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0 C3 9 附 2 张 DVD，6.5GB，20 小 时 的 详细 语音 视频 讲解 

4 制作 了 294 个 Pro/E 饭 金 设计 技巧 和 实例 的 语音 视频 教学 文件 
附 视 频 光 盘 4 融入 生产 一 线 Pro/E 饭 金 设 计 高 手 多 年 的 实战 经 验 和 心得 
含 语 音 讲 解 4 提供 低 版 本 素材 源 文 件 , 适合 Pro/E4.0-5.0 的 用 户 使 用 


Pro/ENGINEER 野火 版 5.0 工程 应 用 精 解 丛书 
Pro/ENGINEER 软件 应 用 认证 指导 用 书 
国家 职业 技能 Pro/[ENGINEER 认证 指导 用 书 


Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 
匆 金 设计 实例 精 解 
(修订 版 ) 


詹 友 刚 ”主编 


@ 


机 械 工 业 出 版 社 


本 书 是 进一步 学 习 Pro/ENGINEER 野火 版 5.0 饭 金 设计 的 实例 书籍 , 本 书 介绍 了 22 个 经 典 的 级 金 件 的 
设计 全 过 程 ， 其 中 一 个 饭 金 综合 实例 采用 目前 最 为 流行 的 TOP DOWN “〈 上 自 顶 向 下 ) 方法 进行 设计 ， 这 些 
实例 涉及 多 个 行业 和 领域 ， 选 用 的 实例 都 是 生产 一 线 实际 应 用 中 的 各 种 饭 金 产品 ， 经 典 而 实用 。 

本 书 中 的 实例 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 给 国内 外 一 些 著 名 公司 ( 含 国 外 独资 和 合资 公司 ) 的 培训 案例 
整理 而 成 的 ， 具 有 很 强 的 实用 性 和 广泛 的 适用 性 。 本 书 附带 2 张 多 媒体 DVD 学 习 光 盘 ， 制 作 了 294 个 
Pro/ENGINEER 饭 金 设计 技巧 和 具有 针对 性 的 实例 教学 视频 并 进行 了 详细 的 语音 讲解 ， 时 间 长 达 20 小 时 

(1200 分 钟 ) 。 另 外 ， 为 方便 低 版 本 用 户 和 读者 的 学 习 ， 光 盘 中 特 提供 了 Pro/ENGINEER 野火 版 4.0 版 本 
的 素材 源 文件 。 

本 书 在 内 容 上 ， 针 对 每 一 个 实例 先进 行 概述 ， 说明 该 实例 的 特点 ， 使 读者 有 一 个 整体 的 认识 ， 学 习 也 更 有 
针对 性 ， 接 下 来 的 操作 步骤 翔实 、 透 彻 ， 图 文 并 成 ， 引 领 读 者 一 步 一 步 地 完成 设计 ， 这 种 讲解 方法 能 使 读者 更 
快 、 更 深入 地 理解 Pro/ENGINEER 饭 金 设计 中 的 一 些 抽象 的 概念 、 重 要 的 设计 技巧 和 复杂 的 命令 及 功能 ， 也 
能 帮助 读者 尽快 进入 饭 金 产品 设计 实战 状态 ; 在 写作 方式 上 ， 本 书 紧 贴 软件 的 实际 操作 界面 ， 使 初学 者 能 够 
提高 学 习 效率 。 本 书 可 作为 广大 工程 技术 人 员 和 设计 工程 师 学 习 Pro/ENGINEER 的 饭 金 设计 自学 教程 和 参 
考 书 ， 也 可 作为 大 中 专 院 校 学 生 和 各 类 培训 学 校 学 员 的 CAD/CAM 课程 上 课 及 上 机 练习 的 教材 。 
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出 版 说 明 


制造 业 是 一 个 国家 经 济 发 展 的 基础 ， 当 今世 界 任何 经 济 实力 强大 的 国家 都 拥有 发 达 的 
制造 业 ， 美 、 日 、 德 、 贡 、 法 等 国家 之 所 以 被 称 为 发 达 国 家 ， 很 大 程度 上 是 由 于 它们 拥有 
世界 上 最 发 达 的 制造 业 。 我 国 在 大 力 推进 国民 经 济 信息 化 的 同时 ， 必 须 清醒 地 认识 到 ， 制 
造 业 是 现代 经 济 的 文 柱 ， 加 强制 造 业 、 提 高 制造 业 科 技 水平 是 一 项 长 期 而 艰巨 的 任务 。 发 
展 信 息 产 业 ， 首 先 要 把 信息 技术 应 用 到 制造 业 。 

众所周知 ， 制 造 业 信息 化 是 企业 发 展 的 必要 手段 ， 我 国 已 将 制造 业 信 息 化 提 到 关系 到 
国家 生存 的 高 度 上 来 。 信 息 化 是 当今 时 代 现 代 化 的 突出 标志 。 以 信息 化 带动 工业 化 ， 使 信 
恩 化 与 工业 化 融 为 一 体 ， 互 相 促进 ， 共 同 发 展 ， 是 具有 中 国 特色 的 跨越 式 发 展 之 路 。 信 息 
化 主导 痢 新 时 期 工业 化 的 方 同 ， 使 工业 旨 着 高 附加 值 化 发 展 ; 工业 化 是 信息 化 的 基础 ， 为 
言 息 化 的 发 展 提 供 物 资 、 能 源 、 资 金 、 人 才 以 及 市 场 ， 只 有 用 信息 化 武装 起 来 的 目 主 和 完 
整 的 工业 体系 ， 才 能 为 信息 化 提供 坚实 的 物质 基础 。 

制造 业 信息 化 集成 平台 是 通过 并 行 工 程 、 网 络 技 术 和 数据 库 技 术 等 先进 技术 , 将 CAD 
/CAM/CAE/CAPP/PDM/ERP 等 为 制造 服务 的 软件 个 体 有 机 地 集成 起 来 ， 采 用 统一 的 架构 体 
系 和 统一 基础 数据 平台 , 涵盖 目前 常用 的 CAD/CAM/CAE/CAPP/PDM/ERP 软件 ， 使 软件 交 
互 和 信息 传递 顺畅 ， 从 而 有 效 提 高 产品 开发 、 制 造 各 个 领域 的 数据 集成 管理 和 共享 水 平 ， 
提高 产品 开发 、 生 产 和 销售 全 过 程 中 的 数据 整合 、 流 程 的 组 织 管理 水 平 以 及 企业 的 综合 实 
力 ， 为 营造 一 流 的 企业 提供 现代 化 的 技术 保证 。 

机 械 工 业 出 版 社 作 为 全 国 优 秀 出 版 社 ， 在 出 版 制造 业 信 息 化 技术 类 图 书 方面 有 着 独特 
优势 , 一直 致 力 于 CAD/CAM/CAE/CAPP/PDM/ERP 等 领域 的 相关 技术 的 跟踪 ， 出 版 了 大 量 
关于 学 习 这 些 领 域 的 软件 (如 Pro/[ENGINEER、UG、CATIA、SolidWorks、MasterCAM.、 
AutoCAD 等 ) 的 优秀 图 书 ， 同 时 也 积累 了 许多 宝贵 的 经 验 。 

北京 兆 迪 科 技 有 限 公 司 位 于 中 关 村 科技 园区 ， 专 门 从 事 CAD/CAM/CAE 技术 的 开发 、 
咨询 、 堵 训 及 产品 设计 与 制造 服务 。 中 关 村 科技 园区 是 北京 市 科技 、 智 力 、 人 才 和 信息 资 
源 最 密集 的 区 域 ， 园 区 内 有 清华 大 学 、 北 京 大 学 和 中 国 科 学 院 等 赣 名 大 学 和 科研 机 构 ， 同 
时 聚集 了 一 些 国内 外 著名 公司 ， 如 西门 子 、 联 想 集团 、 清 华 紫 光 和 清华 同方 等 。 近 年 来 ， 
北京 兆 迪 科 技 有 限 公 司 充分 依托 中 关 村 科技 园区 人 才 优 势 ， 在 机 械 工 业 出 版 社 的 大 力 文 持 
下 ， 推 出 了 或 将 陆续 推出 一 系列 Pro/ENGINEER 软件 的 “工程 应 用 精 解 ”图 书 ， 包 括 : 

@ Creo2.0 工程 应 用 精 解 从 书 
Creo1.0 工程 应 用 精 解 从 书 
Creo1.0 守 典 
Creo1.0 实例 宇 典 
Pro/ENGINEER 野火 版 5.0 工程 应 用 精 解 从 书 




































































IV Pro/ENGINEER 中 文 野 火 版 5.0 领 金 设计 实例 精 解 (修订 版 ) 


@ Pro/ENGINEER 野火 版 4.0 工程 应 用 精 解 丛书 

@ Pro/ENGINEER 野火 版 3.0 工程 应 用 精 解 丛书 

@ Pro/ENGINEER 野火 版 2.0 工程 应 用 精 解 丛书 

“工程 应 用 精 解 ”系列 图 书 具 有 以 下 特色 : 

@ 注重 实用 ， 讲 解 详细 ， 条 理 清晰 。 因 为 作者 和 顾问 均 是 来 自 一 线 的 专业 工程 师 和 
高 校 教师 ， 所 以 图 书 既 注重 解决 实际 产品 设计 、 制 造 中 的 问题 ， 同 时 又 对 软件 的 
使 用 方法 和 技巧 进行 全 面 、 系 统 、 有 条 不 率 、 由 浅 入 深 的 讲解 。 





























@ 污 例 来 源 于 实际 ， 丰 富 而 经 典 。 对 软件 中 的 主要 命令 和 蕊 能 ， 爷 结合 简单 的 范例 
进行 讲解 ， 然 后 安排 一 些 较 复杂 的 综合 范例 帮助 读者 深入 理解 和 灵活 运用 。 

@ ”与 法 独特 ， 另 于 上 手 。 全 部 疼 书 采用 软件 中 真实 的 菜单 、 对 话 框 和 按钮 等 进行 讲 
解 ， 使 初学 者 能 够 和 直观、 准确 地 操作 软件 ， 从 而 大 大 提高 学 习 效率 。 

@ ” 随 书 光盘 配 有 视频 录像 。 每 本 书 的 随 书 光盘 中 制作 了 超 长 时 间 的 操作 视频 文件 ， 
帮助 读者 轻松 、 局 效 地 学 习 。 

@ ”网 站 技术 支持 。 读 者 购买 “工程 应 用 精 解 ”系列 图 书 ， 可 以 通过 北京 兆 迪 科技 有 





限 公 司 的 网 站 (http:/www.zalldy.com) 获得 技术 文 持 。 





我 们 真诚 地 希望 广大 读者 通过 学 习 “ 工 程 应 用 精 解 ”系列 图 书 ， 能 够 蜗 效 掌握 有 天 制 
造 业 信息 化 软件 的 功能 和 使 用 拉 巧 ， 并 将 学 到 的 知识 运用 到 实际 工作 中 ， 也 期 待 您 给 我 们 
提出 宝贵 的 意见 ， 以 便 今后 为 大 家 提供 更 优秀 的 图 书 作 品 ， 共 同 为 我 国 制造 业 的 友 展 尺 一 
份 力量 。 








机 械 工业 出 版 社 
北京 兆 迪 科 技 有 限 公司 
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Pro/ENGINEER 简称 ProE) 是 由 美国 PTC 公司 推出 的 一 套 博大 精深 的 三 维 CAD/CAM 
参数 化 软件 系统 ， 其 应 用 范围 涉及 航空 航天 、 汽 车 、 机 械 、 数 控 (NC) 加 工 和 电子 等 诸多 领域 。 

要 熟练 掌握 Pro/ENGINEER 饭 金 设计 ， 只 靠 理论 学 习 和 少量 的 练习 是 远 远 不 够 的 。 编 写 
本 书 的 目的 正 是 为 了 使 读者 通过 书 中 的 经 典 实例 ， 迅 速 掌握 各 种 饭 金 件 的 建 模 方法 、 技 巧 和 
构思 精髓 ， 使 读者 在 短 时 间 内 成 为 一 名 Pro/ENGINEER 饭 金 设计 高 手 。 

本 次 修订 版 优化 了 原来 各 章 的 结构 , 并 且 由 原来 的 1 张 随 书 光盘 增加 到 2 张 DVD 学 习 
光盘 〈 含 语音 讲解 )， 使 读者 更 方便 、 高 效 地 学 习 本 书 。 本 书 是 进一步 学 习 Pro/ENGINEER 
中 文 野火 版 5.0 饭 金 设计 的 实例 图 书 ， 其 特色 如 下 : 

e@ ”实例 丰富 ， 与 其 他 的 同类 书籍 相 比 ， 包 括 更 多 的 饭 金 实例 和 设计 方法 ， 尤 其 是 书 

中 的 “电脑 机 箱 的 自 顶 向 下 设计 ”实例 〈 近 100 页 的 篇 幅 )， 方 法 独特 ， 令 人 耳目 
一 新 ， 对 读者 的 实际 设计 具有 很 好 的 指导 和 借鉴 作用 。 

@ 讲解 详细 ， 条 理 清 晰 ， 保 证 自学 的 读者 能 轻松 掌握 书 中 的 内 容 。 

@ ”写法 独特 ， 采 用 Pro/ENGINEER 野火 厂 5.0 软件 中 真实 的 对 话 框 、 操 控 板 和 按钮 
等 进行 讲解 ， 使 初学 者 能 够 直观 、 人 准确 地 操作 软件 ， 从 而 大 大 提高 学 习 效 率 。 

e@e ”附加 值 高 ， 本 书 附带 2 张 多 媒体 DVD 学 习 光 盘 ， 制 作 了 294 个 Pro/ENGINEER 饭 
金 设计 技巧 和 具有 针对 性 的 实例 教学 视频 并 进行 了 详细 的 语音 讲解 ， 时 间 长 达 20 
小 时 (1200 分 钟 )，2 张 DVD 光盘 教学 文件 容量 共计 6.5GB， 可 以 帮助 读者 轻松 、 
高 效 地 学 习 。 

本 书 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公司 为 国内 外 一 些 著 名 公司 ( 含 国外 独资 和 合资 公司 ) 
编写 的 培训 教案 整理 而 成 的 ， 具有 很 强 的 实用 性 。 其 主编 和 主要 参 编 人 员 主 要 来 自 北 京 兆 迪 
科技 有 限 公司 。 该 公司 专门 从 事 CAD/CAM/CAE 技术 的 研究 、 开 发 、 咨 询 及 产品 设计 与 制造 
服务 ， 并 提供 Pro/ENGINEER、Ansys、Adams 等 软件 的 专业 培训 及 技术 咨询 。 在 本 书 编写 过 
程 中 得 到 了 该 公司 的 大 力 帮 助 ， 在 此 表示 衷心 的 感谢 。 

本 书 由 詹 友 刚 主编 ， 参 加 编写 的 人 员 还 有 王 焕 田 、 刘 静 、 雷 你 珍 、x 海 起 、 魏 俊 岭 、 任 
慧 华 、 往 路 、 汉 元 超 、 刘 江波 、 周 涛 、 赵 枫 、 邵 为 龙 、 候 俊 飞 、 龙 宇 、 施 志 杰 、 短 棋 、 高 
政 、 孙 调 、 李 傅 倩 、 芮 红 起 、 尹 果 、 李 行 、 往 超 、 尹 佩 文 、 赵 衡 、 王 晓 逢 、 陈 淑 童 、 周 攀 、 
吴 伟 、 王 海 波 、 高 策 、 冯 华 超 、 周 思 思 、 黄 光辉 、 党 辉 、 冯 峰 、 和 詹 聪 、 平 过 、 管 政 、 王 平 、 
李 友 荣 。 本 书 已 经 多 次 校对 ， 如 有 了 芷 漏 之 处 ， 恳 请 广大 恋 者 予以 指正 。 

电子 邮箱 : zhanygjames@163.com 
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从 书 导 


(一 ) 产品 设计 工程 师 学 习 流程 


. 《Pro/ENGINEER 中 文 野 火 版 5.0 快速 入 门 教程 (修订 版 )》 
. 《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 高 级 应 用 教程 (修订 版 )》 
. 《Pro/ENGINEER 中 文 野 火 版 5.0 曲面 设计 教程 (修订 版 )》 


. 《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 角 金 设计 教程 (修订 版 )》 
《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 工程 图 教程 (修订 版 )》 


. 《Pro/ENGINEER 中 文 野 火 版 5.0 管道 设计 教程 》 
10. 《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 电费 布线 设计 教程 》 
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. 《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 快速 入 门 教程 (修订 版 )》 
. 《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 蜗 级 应 用 教程 (修订 版 )》 
. 《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 工程 图 教程 (修订 版 )》 

《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 模具 设计 教程 (修订 版 )》 
《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 模具 实例 精 解 (修订 版 )》 
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(三 ) 数控 加 工 工程 师 学 习 流程 


. 《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 快速 入 门 教程 (修订 版 )》 
. 《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 蜗 级 应 用 教程 (修订 版 )》 
《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 饭 金 设计 教程 〈 修 订 版 ) 
《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 数控 加 工 教程 〈 修 订 版 )》 
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(四 ) 产品 分 析 工 程 师 学 习 流程 


. 《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 快速 入 门 教程 (修订 版 )》 
. 《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 蜗 级 应 用 教程 (修订 版 )》 
. 《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 运动 仿真 与 分 析 教 程 》 
《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 结构 分 析 教 程 》 
《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 热 分 析 教 程 》 
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. 《Pro/ENGINEER 中 文 野 火 版 5.0 曲面 设计 实例 精 解 (修订 版 )》 


. 《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 饭 金 设计 实例 精 解 《〈 修 订 版 )》 
. 《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 产品 设计 实例 精 解 (修订 版 )》 


本 书 导读 


为 了 能 更 好 地 学 习 本 书 的 知识 ， 请 您 仔细 阅读 下 面 的 内 容 。 

读者 对 象 

本 书 是 学 习 Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 角 金 设计 的 实例 教程 ， 可 作为 工程 技术 人 
员 进 一 步 学 习 角 金 设计 的 目 学 教程 和 参考 书 ， 也 可 作为 大 专 院 校 学 生 和 各 类 培训 学 校 学 员 
的 Pro/ENGINEER 课程 上 课 或 上 机 练习 教材 。 

与 作 环 境 

本 书 使 用 的 操作 系统 为 Windows XP, 对 于 Windows 2000 Professional/Server 操作 系统 ， 
本 书 内 容 和 实例 也 同样 适用 。 

本 书 采 用 的 写作 蓝本 是 Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0。 


软件 设置 

















@ 设置 Pro/ENGINEER 系统 配置 文件 config.pro: 将 随 书 光 舟 proewf4_system _file 子 
目录 下 的 config.pro 文件 复制 至 Pro/ENGINEER Wildfire 5.0 安装 目录 的 \text 目录 下 。 
假设 Pro/ENGINEER Wildfire 5.0 的 安装 目录 为 C:\Program Files\proeWildfire 5.0， 
则 应 将 上 述 文件 复制 到 C:\Program Files\Proe Wildfire 5.0\text 目录 下 。 

e@ 设置 Pro/ENGINEER 界面 配置 文件 config.win: 将 随 书 光盘 proewf5_system_file 子 
目录 下 的 config.win 文件 复制 至 Pro/ENGINEER Wildfire 5.0 安装 目录 的 \text 目录 下 。 


光盘 使 用 


为 方便 读者 练习 ， 特 将 本 书 所 有 素材 文件 、 己 完成 的 范例 文件 、 配 置 文件 和 视频 语音 
讲解 文件 等 放 入 随 书 附带 的 光盘 中 ， 读 者 在 学 习 过 程 中 可 以 打开 相应 的 系 材 文件 进行 操作 
和 练习 。 

本 书 附 多 媒体 DVD 光盘 2 张 ， 建 议 读者 在 学 习 本 书 前 ， 先 将 2 张 DVD 光盘 中 的 所 有 
文件 复制 到 计算 机 人 硬盘 的 D 盘 中 ， 然 后 再 将 第 二 张 光 盘 proewf5.10-video2 文件 夹 中 的 所 有 
文件 复制 到 第 一 张 光 盘 的 video 文件 夹 中 。 在 DD 各 上 proewf5.10 目录 下 共有 4 个 子 目 录 : 

(1) proewf5_system file 子 目 录 : 包含 一 些 系 统 配 置 文件 。 
(2) work 子 目 录 : 包含 本 书 讲解 中 所 用 到 的 文件 。 
(3) video 子 目录 : 包含 本 书 讲解 中 所 有 的 视频 文件 〈 含 语音 讲解 )， 学 习 时 ， 直 接 双 击 
某 个 视频 文件 即 可 播放 。 
(4) before 子 目录 : 为 方便 低 版 本 用 户 和 读者 的 学 习 ， 光 盘 中 特 提供 了 Pro/E4.0 版 本 
的 配套 源 文件 。 
光盘 中 珊 有 “ok” 扩 展 名 的 文件 或 文件 夹 表 示 已 完成 的 实例 。 
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技术 支持 


Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 饭 金 设计 实例 精 解 


本 书 中 有 关 孔 标 操作 的 简略 表述 说 明 如 下 : 


单 击 : 将 鼠标 指针 移 至 茶 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 左 键 。 

双击 : 将 鼠标 指针 移 至 茶 位 置 处 ， 然 后 连续 快速 地 按 两 次 鼠标 的 左 键 。 

右 击 : 将 鼠标 指针 移 至 茶 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 右键 。 

单 击 中 键 : 将 鼠标 指针 移 至 菏 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 中 键 。 

滚动 中 键 : 只 是 滚动 鼠标 的 中 键 ， 而 不 能 按 中 键 。 

选择 (选取 ) 菜 对 象 : 将 鼠标 指针 移 至 茶 对 象 上 ， 单 击 以 选取 该 对 象 。 

拖 移 东 对 象 : 将 鼠标 指针 移 至 茶 对 象 上 ， 然 后 按 下 鼠标 的 左 键 不 放 ， 同 时 移 
动 忌 标 ， 将 该 对 象 移动 到 指定 的 位 置 后 再 松 开 鼠标 的 雹 键 。 




















本 书 中 的 操作 步骤 分 为 Task、Stage 和 Step 三 个 级 别 ， 说 明 如 下 : 


对 于 一 般 的 软件 操作 ， 每 个 操作 步 又 以 Step 字符 开始 。 

每 个 Step 操作 视 其 复杂 程度 ， 其 下 面 可 含有 多 级 子 操作 ， 例 如 Stepl 下 可 能 
和 负 千 1) (2 人 X37 他 控 作 ; (C1) 于 扣 作 下 可 有 凶 包 全 Q(BST 了 避 作 3 
(VTE a bs 6 

如 采 操 作 较 复杂 ， 需 要 几 个 大 的 操作 步骤 才能 完成 ， 则 每 个 大 的 操作 玩 以 
Stagel 、Stage2、Stage3 等 ，Stage 级 别 的 操作 下 再 分 Step1、Step2、Step3 等 
操作 。 

对 于 多 个 任务 的 操作 ， 则 每 个 任务 冠 以 Taskl1、Task2、Task3 等 ， 每 个 Task 
操作 下 则 可 包含 Stage 和 Step 级 别 的 操作 。 

















由 于 已 建议 读者 将 随 书 光盘 中 的 所 有 文件 复制 到 计算 机 人 硬盘 的 D 盘 中 ， 所 以 书 中 
在 有 要求 设置 工作 目录 或 打开 光盘 文件 时 ， 所 述 的 路 径 均 以 “D: ”开始 。 





本 书 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公司 给 国内 外 一 些 著 名 公司 《〈《 含 国外 独资 和 合资 公司 ) 
的 培训 案例 整理 而 成 ， 具 有 很 强 的 实用 性 ， 其 主编 和 参 编 人 员 均 来 自 北 京 兆 迪 科 技 有 限 公 
司 ， 访 公司 专门 从 事 CAD/CAM/CAE 技术 的 研究 、 开 发 、 咨 询 及 产品 设计 与 制造 服务 ， 并 
提供 Pro/ENGINEER 、CATIA、UG、SolidWorks、Ansys、Adams 等 软件 的 专业 培训 及 技 
术 咨 询 ， 读 者 在 学 习 本 书 的 过 程 中 如 果 遇 到 问题 ， 可 通过 访问 该 公司 的 网 站 
http://www.zalldy.com 来 获得 技术 支持 。 

咨询 电话 : 010-82176248，010-82176249。 
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主板 文 撑 染 


实例 1 水 嘴 撒 座 


实例 概述 : 

本 实例 介绍 的 是 一 个 水 踢 底 座 的 创建 过 程 。 实 例 中 首先 创建 了 一 个 完整 的 实体 需 件 特 
征 ， 然 后 将 实体 寺 件 转换 为 饭 金 壁 特征 、 再 创建 角 金 壁 切削 特征 。 这 种 将 实体 圭 件 创建 完 
成 后 再 转换 为 饭 金 件 的 设计 思想 具有 一 定 的 代表 性 。 该 饭 金 模型 及 模型 树 如 图 1.1 所 示 。 


=—= I WATER_HOP_BOTTOM. PRT 全 圆 角 1 
ea RIGHT 2 倒 贺 角 2 
TOF 人 倒 圆 角 3 
-tT FRONT 一 各 第 一 壁 
-x PRT_CSYS_DEF 书 扣 ] 拉 伸 3 
导 : 生 ] 拉 伸 1 革 : 拍 1 拉 伸 4 
一 六 伸 出 项 标识 150 -了 0 拉 伸 5 
习 - 季 3 控 伸 2 一 囊 在 此 插 洲 . 





从 A 疝 查看 


1.1 零件 模型 及 模型 树 
Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 WATER_HOP_BOTTOM.PRT。 
Step2. 创建 图 1.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 壮 ^ 避 一 > ET 和, 远 
择 FRONT 基准 面 作为 草 绘 平面 , RIGHT 基准 平面 为 参照 平面, 方向 为 甘于 , 特征 的 截面 草 
图 如 图 1.3 所 示 ， 深 度 类 型 为 此 |， 深 度 值 为 10.0。 
Step3. 创建 图 1.4 所 示 的 实体 混合 特征 1。 




















创建 此 混 
合 特征 
1.2 ” 拉 伸 特征 1 1.3 ”和 截面 草图 1.4 混合 特征 1 
(1) 选择 下 拉 菜 单 括 X me ET 一 人 
(2) 在 WW BLEHD 0FTS i 电台 选项 ) 请 单 中 选 择 Farallel [平行 ) Reeular Sec [规则 规 面 ) 





于 人 
(3 ) 在 时 上 正直 污 站 中 ， 先 抒 轩 于 于 于 人 
(4) 创建 混合 特征 的 第 一 个 截面 。 
() 定义 章 绘 平面 。 和 选取 FRONT 基准 面 为 草 绘 平 面 ， 然 后 选择 
本 DIRECTIOH [和 辣 )】 wee Flip [ 反 向 ) = 0kay (确定 ) 命令 ， 再 选择 3 对 生生 命令 ， 最 后 选取 
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RIGHT 基准 面 为 参照 面 。 

@) 进入 草 绘 环境 后 ， 接 受 默 认 参 照 RIGHT 和 TOP。 

@ 以 “使 用 边 ”的 方式 来 创建 图 1.5 所 示 的 第 一 个 截面 草图 ， 方 法 如 下 : 单 击 “ 使 用 
”命令 按钮 口 ， 在 “类 型 ”对 话 框 中 ， 选 中 加 环 串 单 选项 ， 再 单 击 图 1.5 所 示 的 图 形 的 
边线 。 

(5) 创建 混合 特征 的 第 二 个 截面 。 

Q@ 在 图 形 区 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 茹 吉大 面 加 命令 (或 选择 下 拉 菜 单 蕊 闪 全 ”=> 
特征 工具 必 ) 硬 一 秆 寺 二 命令 )。 

@ 绘制 图 1.6 所 示 的 第 二 个 截面 。 以 偏 距 “使 用 边 ”的 方式 来 创建 图 1.6 所 示 的 特征 
截面 草图 ， 方 法 如 下 : 单 击 “ 偏 移 ” 命 令 按 钮 号， 在 “类 型 ”对 话 框 中 ， 选 中 贺 链 外 单 先 
按钮 ， 再 单 击 图 1.6 所 示 的 图 形 的 某 条 边线 。 


、 


Er 全 





注意 : 绘制 混合 特征 的 每 一 个 截 ， 
， 面 时 ， 系 统 会 在 第 一 个 图 元 的 绘 | 
， 制 起 点 处 显示 一 个 方向 第 头 ， 表 | 


， 明 各 截面 的 起 始点 和 方向 。 和 
1 截面 的 起 始点 








1.5 ”第 一 个 截面 草图 1.6 第 二 个 截面 草图 


图 在 系统 咏 芍 类 方 向 辆 入 仿 吧 虽 出 ] 的 提示 下 ， 键 入 偏 距 值 20， 并 按 Enter 键 。 

说 明 : 注意 偏 距 箭头 的 指向 ， 如 希望 向 另 一 侧 偏 移 ， 需 键入 偏 距 值 -20。 

@ 关闭 “类 型 ”对 话 框 ， 以 结束 “ 偏 距 边 ”的 选取 ， 

回 单 击 “ 草 绘 完成 ”按钮 |。 

(6) 指定 各 截面 间 的 距离 .选择 EEC 一 [到 ,在 系统 点 输入 厂 面 5 的 深度 
的 提示 下 ， 输 入 第 二 个 截面 到 第 一 个 截面 的 距离 值 10.0 并 单 击 [oj 按钮 。 

(7) 单 击 信息 对 话 框 中 的 | 预览 按钮 ， 预 览 所 创建 的 混合 特征 ， 然 后 单 击 [ 硬 定 j 按 钮 
完成 特征 的 创建 。 : 

Step4. 创建 图 1.7 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选择 下 拉 菜 单 玫 ^ 名 一 > 车 信 .过 
取 图 1.8 所 示 的 模型 底面 作为 草 绘 平面 ， RIGHT 基准 面 为 参照 平面 方向 为 轿 时 ;用 “使 用 
边 ”命令 绘制 图 1.9 所 示 的 特征 截面 ， 深 度 类 型 为 毕 |， 深 度 值 为 15.0。 

















选取 模型 此 底面 为 草 绘 平面 


创建 此 拉 
- - 伸 特 征 








1.7 ” 拉 伸 特征 2 1.8 ”设置 章 绘 平 面 1.9 ”截面 草图 


实例 1 水 路 底座 3 


Step5. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 1.10 所 示 的 边 链 为 加 角 放置 边 ， 辆 角 半 径 为 值 3.0。 
Step6. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 1.11 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 边 ， 圆 角 半 径 为 值 5.0。 
Step7. 创建 倒 加 角 特征 3。 选取 图 1.12 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 边 ， 圆 角 半 径 为 值 8.0。 


\ 
\ 


N 
选取 此 边 链 选取 此 边 链 
图 1.10 选取 圆 角 放置 参照 (一 ) 图 1.11 选取 圆 角 放置 参照 (二) ”图 1.12 选取 圆 角 放置 参照 (三 ) 





选取 此 边 链 





Step8. 将 实体 零件 转换 成 第 一 饭 金 壁 ， 如 图 1.13 所 示 。 
EE 个 令 . 
有 攻 单 中 ， 选 择 轩 于 于 人 ^. 
(3) 在 系统 加 选 职 “ 或 多 让 要 删除 的 曲 甸 和 提 示 下， 选取 图 1.14 所 示 的 模型 底面 为 沉 体 的 删 
除 面 ， 在 本 主机 站 本 1 主音 十 选 择 屿 和 让 于 有 个 今 


a 
(4) 键入 饭 金 壁 厚度 值 2.0， 并 按 Enter 键 。 











选取 此 模型 克 面 ~ ~ ~ - - 
为 抽 充 的 删除 面 
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a) 转换 前 (实体 零件 ) b) 转换 后 ( 狐 金 件 ) 
图 1.13 转换 成 第 一 角 金 壁 图 1.14 选取 删除 面 





Step9. 创建 图 1.15 所 示 的 狐 金 拉 伸 切削 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 其 \OD ==> 
国 命 令 ， 选 取 图 1.16 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 基 准 面 RIGHT 为 参照 平面 ， 
方向 为 国 于 ,创建 图 1.17 所 示 的 截面 草图 ， 接 受 系统 默认 的 方向 为 移 除 材料 的 方向 ， 深 度 
类 型 为 是 ， 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 严 〈 移 除 与 驱动 曲面 重 直 的 材料 )。 


创建 此 饭 金 拉 伸 切削 特征 1 


祝 O 
a) 切削 前 b) 切削 后 
图 1.15 创建 级 金 拉 伸 切 削 特 征 1 











选取 此 模型 表 
面 为 草 绘 平 面 








图 1.16 设置 草 绘 平 面 图 1.17 截面 草图 
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Step10. 创建 图 1.18 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2， 创 建 图 1.19 所 示 的 特征 截面 草图 ， 详 
细 操 作 步 骤 见 Step9。 


创建 此 饭 金 拉 伸 切削 2 ~~ ~ 


于 1， ce 县 









图 1.18 创建 级 金 拉 伸 切 前 特征 2 图 1.19 截面 草图 
Step11. 创建 图 1.20 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 3， 创建 图 1.21 所 示 的 特征 截面 草图 ， 详 
细 操 作 步 骤 见 Step9。 


创建 此 饭 金 拉 伸 切削 特征 3 


~ 








图 1.20 创建 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 3 网 121 截面 昔 图 


Step12. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 2 水 果 有 刀 


实例 概述 : 

本 实例 首先 创建 一 个 平整 的 饭 金 壁 ， 然 后 两 侧 分 别 进行 两 次 折 这 ， 水 果 刀 的 刀刃 部 分 
则 是 利用 两 次 拉 伸 切削 来 实现 的 ， 创 建 时 需 注 意 基 准 面 的 创建 。 该 零件 模型 及 模型 树 如 图 
2.1 所 示 。 


问 HHIFE. PRT 3 折 这 标识 438 





RIGHT 洁 折 这 标识 539 上 控 伸 4 
TOP 书 - 门 拉 伸 1 EE 拉 伸 5 
A FRONT et DTMI 可 降 列 1 二 拉 伸 昌 
ze PRT_CSYS_DEF A IT 人 2 人 拉 伸 了 
守 " 是 第 一 些 导 - 问 拉 伸 2 EH 控 伸 8 
一 车 折 这 标识 236 #4 名 拉 伸 3 一 光合 角 1 
… 折 弯 标识 337 DT om 倒 角 2 
5 DTH 中 在 此 插入 








2.1 零件 模型 及 模型 树 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 KNIFE.PRT。 

Step2. 创建 图 2.2 所 示 的 平整 饭 金 壁 特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 轩辕 一 > 国王 于 于 
全 今 ， 选取 FRONT 基准 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基 
准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 时 ,绘制 特征 的 截面 草图 (图 2.3)， 饭 金 壁 厚 值 为 1 。 

Step3. 创建 图 2.4 所 示 的 折 玖 特征 1。 











”有 多 
2.2 ”创建 平整 饭 金 壁 特 征 1 





2.4 创建 折 弯 特征 1 2.3 ”截面 草图 
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(1) 选择 下 拉 有 来 E 

ee 
—» EA. 

naa a A 在 jd 
选择 于 4. 

(4 ) 在 于 BIIWS SIDE 半径 所 在 的 浊 菜单 中 ， 和 选择 2 王 二 全 于 于 一” 
Ee) 4 . 

(5) 定义 草 绘 平面 。 

@ 选取 图 2.5 所 示 的 注 板 表面 为 草 绘 平面 ; 在 国宝 汪 由 菜单 中 选择 下 7 ( 确 宋 ) 命 
令 ， 接 受 图 2.5 所 示 的 特征 创建 方 同 。 

@ 参照 平面 的 方向 为 开本 型， 然后 选取 的 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 。 

(6) 创建 打 棕 线 。 选 取 图 2.6 中 的 边线 为 车 绘 参照 ， 折 弯 线 为 图 2.6 所 示 的 直线 ; 完成 
折 弯 线 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ” 控 乌 |， 







Reaular [常规 ) 





USE ThBLE {使 用 表 ) 菜单 中 ， 




















选取 此 两 条 边 
， 线 为 草 绘 参 照 、 
/ 1 四 ， 
! Vy 
此 薄板 表 而 Ld I 4 折 弯 线 
为 草 绘 平面 、、 ) -< 
2 1 E 
© 二 11 
1 
po | 
图 2.5 设置 章 绘 2.6 创建 折 桦 线 


(7) 选择 折 弯 侧 。 系 统 提 示 嘱 指 明 在 实 怕 的 哪 一 出 前 建 特征 4s，; 先 择 mi ( 飞 向 } 命令 定义 默认 方 
向 的 反 侧 为 折 弯 侧 〈 图 2.7)， 然 后 选择 中 s 哺 定 ] 命令 。 

(8) 选择 固定 侧 。 系 统 提示 器 重 汪 提亲 车 要 固定 的 加 域 国 拘 丙 局 疝 或 稍 定 目 ， 选 择 okay (确定 ) 命令 ， 
接受 系统 默认 的 固定 侧 方 同 。 

(9) 在 本 8 本 1 二 E 朝 法 单 中 ， 人 ET ~ 人， 

(10) 在 ER 有 泡 单 中 ， 选 择 —» DI. 


(11) 在 kN 划 光 单 和 ， 选 择 Thickness 但 度 ) 命令 。 


(12) 单 击 信息 对 话 框 中 的 [ 巴 晤 按钮， 预览 所 创建 的 折 弯 特征 ， 然 后 单 击 [ 酌 定 | 按钮 。 
Step4. 创建 图 2.8 所 示 的 折 弯 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 油 “ 四 mm 和 ”上 JE 二 1 
折 这 外 1. . 上， 选择 区 
Dr 在 AE 
全 在 权重 二 证 人生 2 和 天 汉 单 赴 ， 选 择 EEE 本人 区 
一 > 命令. 选取 图 2.8 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 , 接受 系统 默认 的 特征 


























二 单 中 ， 选择 Fart Bend Tbl] [零件 折 这 表 ) 








实例 2 ”水果 刀 7 





创建 方向 ， 参 照 平面 的 方向 为 浇 3 台 大， 然后 选取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 绘 制图 2.9 


所 示 的 折 弯 线 ， 定义 折 弯 侧 和 固定 侧 ， 如 图 2.10 所 示 。 在 ET erred 选择 
ET 一 全 邻 ， 在 LE 有 区 单 直 ， 选 择 


lhe 


pee 折 弯 半径 值 为 半径 厚度 值 。 单 击 信息 对 话 框 下 部 的 预 第 按钮 ， 预览 所 创 
建 的 折 弯 特征 ， 然 后 单 击 [ 确定 | 按钮 。 




















折 弯 侧 
图 2.7 ”定义 折 弯 侧 和 固定 侧 图 2.8 创建 折 弯 特征 2 
_ 草 绘 参照 、 固定 侧 
: . 
折 弯 侧 
图 2.9 绘制 折 弯 线 图 2.10 定义 折 要 侧 和 固定 侧 


Step5. 创建 图 2.11 所 示 的 折 弯 特征 3。 折 弯 线 如 图 2.12 所 示 , 折 弯 侧 与 固定 侧 如 图 2.13 
所 示 。 有 具体 操作 步骤 及 有 头 参 数 参 见 Step3。 


4 一 一 
折 弯 线 








图 2.11 创建 折 弯 特征 3 图 2.12 创建 折 弯 线 
折 弯 侧 





| 
I 
| 
| 
| 


固定 侧 
图 2.13 定义 折 雪 侧 和 固定 侧 
Step6. 创建 图 2.14 所 示 的 折 弯 特征 4。 折 弯 线 如 图 2.15 所 示 , 折 弯 侧 与 固定 侧 如 图 2.16 
所 示 。 OM 及 有 天 参数 参见 Step4。 


a 
折 索 线 


图 2.14 创建 折 弯 特征 4 图 2.15 创建 折 弯 线 
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固定 侧 


| 
风 


一 人 





折 弯 侧 
图 2.16 定义 折 弯 侧 和 国定 侧 


Step7. 创建 图 2.17 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 选 取 图 2.17 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ; 

选取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 时 ， 绘制 的 截面 草图 如 图 2.18 所 示 ， 选择 深度 
| 

类 型 为 3 由 。 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 |， 完 成 特征 的 创建 。 





-~ > 
创建 此 饭 爹 切削 特征 “”_ 作 





@ 
乒 、 草 绘 平面 
py 
区 
图 2.17 饭 金 拉 伸 切削 特征 1 图 2.18 ”截面 草图 





Step8. 创建 图 2.19 所 示 的 基准 面 DTM1。 在 “基准 ”工具 栏 中 单 击 的 “基准 平面 ” 按 
钮 之 ， 选 取 图 2.19 所 示 的 模型 表面 为 参照 ， 在 “旋转 ”后 的 文本 框 中 输入 旋转 角度 值 65。 

Step9. 创建 图 2.20 所 示 的 基准 面 DTM2。 在 “基准 ”工具 栏 中 单 击 的 “基准 平面 ” 按 
铀 号 |， 选 取 图 2.20 所 示 的 模型 表面 为 参照 ， 在 “旋转 ”后 的 文本 框 中 输入 旋转 角度 值 -65。 
























RTMI 


选取 此 两 个 栋 潮 表面 





BD Sl 


图 2.19 创建 基准 面 DTMI1 图 2.20 创建 基准 面 DTM2 


Step10. 创建 图 2.21 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2。 选 取 基 准 面 DTMI1 为 日 给 平面 ; 选取 
RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 县 番 ， 绘 制 的 截面 草图 如 图 2.22 所 示 ; 选择 深度 类 型 为 
引 目 ， 单 击 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 E 代 ， 使 其 处 于 未 激活 状态 ; 单 击 操控 板 中 的 “ 完 
成 ”按钮 (Vj， 完 成 特征 的 创建 。 

Step11. 创建 图 2.23 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 3。 选 取 基 准 面 DTM2 为 日 绘 平面 ; 选取 
RIGHT 基准 面 为 参照 平面, 方向 为 国 ; 绘制 的 截面 草图 如 图 2.24 所 示 ; 选择 深度 类 型 为 
单 击 “ 反 向 ”按钮 党 ， 单 击 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 外 ， 使 其 处 于 未 激活 状态 ， 单 
击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 (Yj， 完 成 特征 的 创建 。 





实例 2 水 果 刀 9 











CC— 


图 2.23” 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 3 图 2.24 截面 车 图 
Step12. 创建 图 2.25 所 示 的 基准 面 DTM3。 在 “基准 ”工具 栏 中 单 击 的 “基准 平面 ” 按 
铀 名， 选取 图 2.25 所 示 的 模型 表面 为 参照 ， 在 “旋转 ”后 的 文本 框 中 输入 旋转 角度 值 -75， 
Step13. 创建 图 2.26 所 示 的 基准 面 DTM4。 在 “基准 ”工具 栏 中 单 击 的 “基准 平面 ” 按 








钮 全 ， 选 取 图 2.26 所 示 的 模型 表面 为 参照 ， 在 “旋转 ”后 的 文本 框 中 输入 旋转 角度 值 75。 


TM3 





选取 此 两 个 模 琴 表面 





2.25 创建 基准 面 DTM3 2.26 创建 基准 面 DTM4 


Step14. 创建 图 2.27 所 示 的 令 金 拉 伸 切削 特征 4。 选 取 基 准 面 DTM3 为 草 绘 平 面 ; 选取 
RIGHT 基准 面 为 参照 平面 , 方向 为 国 ; 绘制 的 截面 草图 如 图 2 28 所 示 ; 选择 深度 类 型 为 4 
单 击 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 E， 使 其 处 于 未 激活 状态 ， 单 击 操控 板 中 的 “完成 ” 
按钮 (Vj， 完 成 特征 的 创建 。 

Step15. 创建 图 2.29 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 $。 选 取 基 准 面 DTM4 为 草 绘 平面 ; 选取 
RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 酉 对; 绘制 的 截面 草图 如 图 2.30 所 示 ， 选择 深度 类 型 为 
3#H， 单 击 “ 反 向 ”按钮 洛 ， 单 击 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 外 ， 使 其 处 于 未 激活 状 
态 ; 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 |%j， 完 成 特征 的 创建 。 
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图 2.27 ”人 饭 金 拉 伸 切削 特征 4 图 2.28 截面 草图 





图 2.29 人 饭 金 拉 伸 切削 特征 5 图 2.30 ”截面 草图 


Step16. 创建 图 2.31 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 6。 选 取 图 2.31 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 
面 ， 选 取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ;， 绘 制 的 截面 草图 如 图 2.32 所 示 ; 选择 深 
度 类 型 为 E， 单 击 “ 移 除 与 曲面 重 直 的 材料 ”按钮 - 伟 ， 使 其 处 于 未 激活 状态 ， 单 击 操控 板 
中 的 “完成 ”按钮 [%j， 羌 成 特征 的 创建 。 






此 模型 表面 
为 草 绘 平面 
/ 





图 2.31 人 饭 金 拉 伸 切削 特征 6 图 2.32 截面 草图 
Step17. 创建 图 2.33 所 示 的 阵列 特征 1。 在 模型 树 中 选取 上 一 步 创 建 拉 伸 特征 ， 右 击 ， 
从 快捷 菜单 中 选择 国学 本 时 时 全 令 ， 在 “阵列 ”操控 板 中 选择 以 “方向 ”方式 控制 阵列 ; 


， 选取 此 边 





图 2.33 “创建 阵列 特征 1 
Step18. 创建 图 2.34 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 7。 选取 图 2.34 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 


实例 2 水 果 刀 11 





而 ， 选 取 RIGHT 基准 而 为 参照 平面， 方向 为 国 ;， 绘 制 的 截面 草图 如 图 2.35 所 示 ; 选择 深 
度 类 型 为 E。 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 [Y， 完 成 特征 的 创建 。 





此 模型 表面 下 6 和 





图 2.34 人 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 7 图 2.35 ”截面 草图 
Step19. 创建 图 2.36 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 8。 选 取 图 2.36 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 
面 ， 选取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方向 为 国 ; 绘制 的 截面 草图 如 图 2.37 所 示 ; 选择 深 
度 类 型 为 8 日。 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 [%j， 完 成 特征 的 创建 。 








ra 此 模型 表面 





图 2.37 截面 草图 
Step20. 创建 倒 角 特征 1。 选 取 图 2.38 所 示 的 i 
ee 





图 2.38 AR 
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选取 此 边线 
™ Es 一 一 一 ! 

NC \ 

~ ' 

! ' 
放大 图 ~ | 
ct > ' 

图 2.39 ”选取 倒 角 放置 参照 





Step22. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 3 ”指甲 钳 手 栅 


实例 概述 : 

本 实例 介绍 了 指甲 钳 手柄 的 设计 过 程 。 首 先 创建 一 个 模具 特征 ， 为 后 面 的 冲压 成 形 特 
征 做 准备 ,然后 通过 拉 伸 及 饭 金 切削 创建 基础 部 分 ， 其 次 接合 模具 特征 创建 冲压 成 形 特 征 ， 
最 后 通过 折 论 、 饭 金 切削 及 圆 角 命 全 完善 模型 。 这 些 包 金 设计 命 爷 县 有 一 定 的 代表 性 ， 尤 
其 是 冲压 成 形 特 征 的 创建 。 该 雪 件 模型 及 模型 树 如 图 3.1 所 示 。 


[可 NAIL CLIFPERS. FRT 





时 模板 1 
Ee pe 潍 折 这 标识 312 
ee #0 拉 伸 3 
Ms PRT_CSYS_DEF + 上 拉 伸 4 
二 各? 第 一 壁 旧 加 拉 井 5 
14 了 0 拉 伸 2 二 用 1 
中 广 此 皇 洲 . 





3.1 零件 模型 及 模型 树 





Task1. 创建 模具 


本 例 所 要 做 的 是 图 3.1 中 的 指甲 钳 手柄 ， 指 甲 钳 手柄 的 饭 金 模型 如 网 3.2 所 示 。 访 模型 
表面 上 有 一 个 同形， 可 以 通过 成 形 特 征 来 构建 这 个 凸 形 ， 因 此 首先 需要 创建 一 个 模具 。 其 
操作 步骤 如 下 : 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 DIE01.PRT。 








模具 〈 放 大 ) 


用 模具 进行 成 形 





3.2 ”人 饭 金 模型 


Step2. 创建 图 3.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 关中 > EE 人 和 和 和 人 
选择 FRONT 基准 面 作为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 轿 于 ;绘制 图 3.4 所 
示 的 截面 草图 ， 深 度 类 型 为 号 |， 深 度 值 为 10.0。 

Step3. 创建 图 3.5 所 示 的 旋转 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 所 和 Da TET， 单 
击 “ 实 体 ”类 型 按钮 口 |， 选 取 FRONT 基准 面 为 草 绘 平 面 ， 采 用 模型 中 默认 的 方向 为 草 给 
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视图 方向 ， 选 取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国生 ,绘制 图 3.6 所 示 的 旋转 特征 旋转 
中 心 线 和 截面 草图 ; 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 浊 | ( 即 草 绘 平面 以 指定 的 角度 值 旋转 )， 在 
角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0。 


人 


xX; 








图 3.3 拉 伸 特征 1 图 3.5 ”旋转 特征 1 


忆 





3.6 截面 草图 





Step4. 创建 倒 圆 角 特征 1。 选 取 图 3.7 所 示 的 边线 为 圆 角 放 置 参 照 ， 圆 角 半 径 值 为 1。 

Step5. 创建 倒 圆 角 特征 2。 选取 图 3.8 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 置 参 照 ， 圆 角 半 径 值 为 2。 

Step6. 保存 零件 模型 文件 。 
选取 此 边线 





选取 此 边 链 





图 3.7 选取 圆 角 放置 参照 图 3.8 选取 圆 角 放置 参照 


Task2. 创建 主体 零件 模型 

Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 NAIL_CLIPPERS.PRT。 

Step2. 创建 图 3.9 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D> 
选取 FRONT 基准 面 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ; 特征 的 截面 草 











图 如 图 3.10 所 示 ; 深度 类 型 为 昌 深度 值 为 12.0, 饭 念 壁 厚度 信 为 1.5; 单 击 操控 板 中 的 选项 
按钮 ， 选 中 铺 金 件 选项 区 域 的 在 如 太 上 添加 折 襄 ， 在 半径 的 文本 框 中 输入 值 2， 其 他 采用 系 
统 默认 设置 。 
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86,0g 





36,00 
10.,0n 


图 3.9 ” 令 金 拉 伸 切削 特征 1 图 3.10 ”截面 草图 
Step3. 创建 图 3.11 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2。 选择 下 拉 菜 单 手 和 Dm | 
令 ; 在 操控 板 中 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 口 | 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材 料 ” 
按钮 | 要 和 “ 移 除 与 曲面 重 直 的 材料 ”按钮 [被 激活 ， 选 取 图 3.11 所 示 的 饭 金 面 为 草 绘 平 
面 ，FRONT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 上 避 ， 特 征 截面 草图 如 图 3.12 所 示 ， 选 取 深度 类 型 
为 在 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 给 ， 预 览 并 完成 所 创建 的 特征 。 














-一 


> "i 


; b,0n 
一 村 = ， 国 一 
“ 四 ee 一 一 了 . 的 


图 3.11 叙 金 拉 伸 切 削 特 征 2 图 3.12 截面 草图 


Step4. 以 冲压 方式 创建 图 3.13 的 饭 金 成 形 特征 1。 






创建 此 成 
， “ 形 特 征 
CS 
信 \ 


图 3.13 创建 饭 金 成 形 特征 1 





(1) 选择 下 拉 菜 单 医 XOD mm 和。 形状 E) ， > 已 恒 耻 区， 命令。 

(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 操控 板 中 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 号 ， 系 统 弹出 “打开 ” 
对 话 框 ， 选 择 D:\proewf5.10\work\ch03 目录 下 的 die01.prt 文件 ， 并 将 其 打开 。 

(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 在 操控 概 | 站 选项 卡 中 选中 回 约 素 忆 启 用 复 选 框 并 添加 图 3.14 
所 示 的 三 组 位 置 约束 。 





Ne QD 模具 上 的 模型 表面 与 饭 金 件 上 
“~~~ 的 模型 表面 配对 ~ 


mm 
、 — 
、 bo 
~ > 
me 


图 模具 上 的 FRONT 基准 面 与 饭 金 。“ 
件 的 FRONRT 基准 面 对 齐 


、 @ 模具 上 的 RIGHT 基准 面 与 饭 金 - 
~ 一” 件 上 的 RIGHT 基准 面 对 齐 , 并 输入 
位 移 值 -34 


图 3.14 ”操作 过 程 





16 Pro/ENGINEER 中 文 野 火 版 5.0 领 金 设计 实例 精 解 (修订 版 ) 


(4) 定义 冲 孔 方 同 。 使 冲 孔 方 同 如 图 3.14 所 示 。 


(5) 单 击 特征 对 话 框 下 部 的 ”ee 按钮 ， 可 浏览 所 创建 的 成 形 特征 ， 然 后 单 出 立 腕 钮 。 

















EE 人 .TD 
在 中 ， 迁 李 氏 于 于 人 于 
一 > E333 流 所 命令 。 选取 图 3. 15 所 示 的 表面 为 草 绘 平 面 ， 接 受 系统 默认 的 特 
征 创建 方向 ， 然 后 选择 医 玉 3 玉 娄 于 司令， 绘制 图 3.16 所 示 的 折 弯 线 ， 定 义 折 弯 侧 和 国定 
侧 ， 如 图 3.17 所 示 。 在 了 囊 于 全 可 半 单 中 , 计 反 四 于 一 > [一 悦 命 
令 ， 在 BME 弹 类 单 中 ， 远 择 国 B 直 输入 折 弯 角度 值 为 410， 选择 EE 
一 汪汪 命令 在 上 亲 单 中 ， 选 择 B 二 ss 其 玉 上 加 全 仿 ， 然 


后 键入 折 弯 半径 值 1.0， 并 按 Enter 键 ， 单 击 信息 对 话 框 下 部 的 预览 按钮 ， 预 览 所 创建 的 
折 弯 特征 ， 然 后 单 击 [确定 j 扩 钮 。 





菜单 中 ， 选 择 刀 要 避 于 > 对于 直 未 























z 折 弯 线 。 。“ 扩 参 恨 
i 10.00 ,< 2 
2 A, CP ， ”固定 侧 
图 3.16 绘制 折 弯 线 图 3.17 ”定义 折 这 侧 和 固定 侧 








Step6. 创建 图 3.18 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 3。 选 择 下 拉 菜单 车 一 ET 于 
令 ， 在 操控 板 中 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 口 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 
按钮 ,加 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 [全 被 激活 ;选取 图 3.18 所 示 的 饭 金 面 为 草 绘 平 
面 ， FRONT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 项 二 ， 特 征 截 面 草图 如 图 3.19 所 示 ， 选 取 深度 类 型 


为 4E， 选 择 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 玫 ， 预 览 并 完成 所 创建 的 特征 。 











图 3.18 ” 令 金 拉 伸 切削 特征 3 图 3.19 截面 草图 
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Step7. 创建 图 3.20 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 4。 选 择 下 拉 菜 单 基 XD ”一 四 于 于 于 
令 ; 在 操控 板 中 ， 先 确认 “实体 ” 类 型 按钮 口 有 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 
按钮 加 被 激活 ， 选 取 图 3.20 所 示 的 饭 金 面 为 草 绘 平 面 ，TOP 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 
隔 强 :特征 窍 面 草图 如 图 3.21 所 示 ， 深 度 类 型 为 | 日， 深度 值 为 6.0; 单 击 “ 移 除 与 曲面 重 
直 的 材料 ”按钮 [ 针 ， 使 其 处 于 未 激活 状态 ， 预 览 并 完成 所 创建 的 特征 。 














“| __ 人 人 ~ 
We A ~ 
图 3.20” 令 金 拉 伸 切削 特征 4 图 3.21 截面 草图 








Step8， 创建 图 3.22 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 5。 选 择 下 拉 菜 单 大 XD ”一 四 ET 了 于 到 和 
令 ; 选取 图 3.22 所 示 的 饭 金 面 为 草 绘 平面 FRONT 基准 面 为 参照 平面 , 方向 为 国 强 , 特征 
截面 草图 如 图 3.23 所 示 ; 单 击 操控 板 中 的 选项 按钮 , 将 他 1 和 则 2 的 深度 类 型 均 选取 为 3E， 
单 击 “ 移 除 与 曲面 重 直 的 材料 ”按钮 E 全 ， 使 其 处 于 未 激活 状态 ， 预 览 并 完成 所 创建 的 特征 。 


1 a 
Pr 
1 | | .00 








图 3.22 ”人 饭 金 拉 伸 切削 特征 $ 图 3.23 截面 草图 





Step9. 创建 倒 圆 角 特征 。 选 取 图 3.24 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 1.5。 
选取 这 两 条 边线 





图 3.24 选取 圆 角 放置 参照 


Step10. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 4 孝 尺 头 


实例 概述 : 

本 实例 首先 创建 一 个 分 离 的 平整 饭 金 壁 ， 将 此 饭 金 壁 的 一 侧 折 讨 ， 再 将 另 一 侧 拉 伸 切 
削 后 ， 镜 像 复制 所 有 特征 ,创建 法 兰 附 加 饭 金 壁 特征 和 饭 金 壁 切削 特征 。 这 些 氢 金 设 计 命 
作 有 一 定 代表 性 ,尤其 是 将 饭 金 壁 折 斋 一 侧 后 再 镜像 复制 所 有 特征 的 创建 思想 值得 借鉴 。 
该 寺 件 模型 及 模型 树 如 图 4.1 所 示 。 







[可 ROLL_RULER_HEATER.FRT 





5 ITH 


| ee 摘 
0 了 人 
7 rom “Cs0 4 D 拉 伸 5 
PRT_CsYS_DEF 有 二 分离 的 于 束 -2 #0 拉 伸 6 
一 洪 折 训 标识 562 人 0 一 避 仙 国外 1 
和 的 近 伸 1 | 
:7 DT i 洁 在 此 皇上 忆 





4.1 零件 模型 及 模型 树 





Step1. 新 建 一 个 级 金 件 模 型 ， 命 名 为 ROLL_RULER_HEATER .PRT。 
Step2. 创建 图 4.2 所 示 的 平整 饭 金 壁 特征 1, 选 择 下 拉 菜 单 中 | > ET 
= 全 今 ， 选 取 FRONT 基准 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基 
准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 吾 ， 绘 制 特征 的 截面 草图 (图 4.3)， 饭 金 壁 厚 值 为 0.3。 
Step3. 创建 图 4.4 所 示 的 折 弯 特征 1。 

















一 


< 
4.2 ”创建 平整 饭 金 壁 特征 1 4.3 ”和 截面 草图 4.4 创建 折 弯 特征 1 








(2) 选取 折 弯 类 型 。 
~» A. 
(3) 完成 上 步 操 作 后 ， 系 统 弹 出 “ 折 稼 选项 ”信息 对 话 杠 。 在 i 





时 单 中 ， 
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选择 区 生生 一 命令， 

(4 ) 在 攻 EOIISESIOREEE 和 他 扩 在 的 山菜 单 中 ， 和 选择 戈 EN 二 < 
人 . 

(5) 定义 章 绘 平面 。 

@ 选取 图 4.5 所 示 的 薄板 表面 为 草 绘 平 面 ; 在 于 于 到 S509 四 菜 单 中 选择 吐 9 晴 下 ) 命 
令 ， 接 受 图 4.5 所 示 的 特征 创建 方 同 。 

@ 参照 平面 的 方向 为 BEB 时 于 昌 ， 然 后 选取 图 4.5 所 示 的 TOP 基准 面 为 参照 平面 。 

(6) 创建 折 弯 线 。 选 取 图 4.6 中 的 边线 为 草 绘 参照 ， 折 弯 线 为 图 4.6 所 示 的 直线 ， 完成 
折 弯 线 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 

















| 
1o 











FRONT _-. 
TOP 基准 面 为 - As ~~~-~~ 人 ~ 中 
参照 平面 yy ~ a “~-~ 
-7 及 ETOP 2 | ， 选取 此 边线 为 草 
一 ”7 2 a 了 端点 与 参考 : : 锥 会 昭 
创建 方 同 -了 1 一 7 / A ， | 
A pe A A ~ 
注 /a # / ~、 ee 
此 薄板 表面 Z| se 下 ~ ~ - 折 杰 线 
为 草 绘 平 面 一 RIGHT 区 / > ~ 
4.5 设置 草 绘 平 面 4.6 创建 折 弯 线 





(7) 选择 折 弯 侧 。 系 统 提 示 怠 指明 在 实 栖 的 哪 一 加 创建 特征 8， 先 择 妃 i [ 尺 向 } 命令 定义 默认 方 
向 的 反 侧 为 折 弯 侧 〈 图 4.7)， 然 后 选择 踊 弛 哺 正 ) 命令 。 
(8) 选择 固定 侧 。 系 统 提 示 吕 区 尖 指示 着 雪 固 定 的 医 域 。 接 职 尺 向 或 确定 ， 选 择 os ( 确 下 ) 命令 
接受 系统 默认 的 固定 侧 方 同 。 
站， 夺权 一 人. 
Enter Yalue [二 六 恒 ) 命令 然后 键入 折 弯 半径 


9 











值 20.0， 并 近 Enter 键 。 
(11) 单 击 信息 对 话 框 中 的 [ 杆 师 按钮， 预览 所 创建 的 折 弯 特征 ， 然 后 单 击 [本 定 j 掖 钮 。 
Step4. 创建 图 4.8 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 国信 > 
国 命 令 .选取 基准 面 FRONT 为 草 绘 平面 ,基准 面 RIGHT 为 参照 平面 ,方向 为 到 惠 . 
创建 图 4.9 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 冬 按钮 ,使 用 图 4.10 所 示 的 箭头 方向 为 移 除 材料 的 方向 ， 
深度 类 型 为 由 〈 穿 过 所 有 )， 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 给 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 











创建 此 饭 金 拉 伸 切削 特征 1 


su 
su 
_ 
_ 
> Au 
人 oo 
Be ; 
有 玉 
a i Pe 
“i 
A A 
了 
人 






折 弯 侧 
i AAA 
上 a) 切削 前 b) 切削 后 


4.7 定义 折 弯 侧 和 国定 侧 4.8 创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 1 
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移 除 材 料 的 方向 





H | 
图 4.9 ”截面 草图 图 4.10 选取 移 除 材料 的 方 同 
Step5. 用 镜像 的 方法 创建 图 4.11 所 示 的 饭 金 打 弯 特征 2。 选 择 下 拉 有 六 单 
编辑 让) =——b> 下 全 今 ， 在 菜单 管理 器 中 选择 号 3 [旧制 ] 本 对 Nirro ( 米 像 1 革 一 
pp 人， 夺权 本 全 今 , 再 
选取 图 4.11b 所 示 的 RIGHT 基准 面 为 镜像 中 心平 面 ， 选 择 BE 人 有 全 仿 . 


镜像 特征 . -4 
镜像 中 心 面 



















Zi _- -需要 复制 
>” ”的 特征 ~ 
一 
RIGHT RIGHT 


a) 镜像 复制 前 b) 镜像 复制 后 
图 4.11 镜像 饭 金 折 弯 特征 2 

Step6. 将 上 一 步 镜 像 复制 后 创建 的 基准 面 和 基准 坐标 系 隐藏 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 模 型 
树 中 的 DTM1、DTM2、DTM3 三 个 基准 面 和 CSO 坐标 系 ， 然 后 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 加 5s2E 莉 合 今 。 

Step7. 创建 图 4.12 所 示 的 法 兰 附加 级 金 壁 特征 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 打下 和 REE] > 攻 
操控 板 。 

(2) 选取 附着 边 。 在 系统 只 选 职 要 演 接 到 薄 峡 的 油 或 演 链 。 好 提示 下 ， 选 取 图 4.13 所 示 的 模型 








命令 ， 系 统 弹出 “法 兰 ” 





创建 此 法 兰 洗 取 此 边 为 附着 
附加 饭 金 壁 1 ee -I 
! ”放大 图 
中 一 一 一 一 
图 4.12 创建 法 兰 附 加 饭 金 壁 特征 1 图 4.13 定义 附着 边 





(3) 选取 平整 壁 的 形状 类 型 。 在 操控 板 的 下 拉 列 表 框 中 选择 | 
(4) 定义 法 兰 附加 令 金 壁 的 轮廓 。 单 击 缘 执 按钮 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 中 单 击 | 草 终 .… | 
按钮 ， 在 “ 草 绘 ”对 话 框 中 接受 默认 的 草 绘 平面 和 参照 ， 并 单 击 [ 草 疆 | 按钮 ， 绘 制图 4.14 
所 示 的 截面 草图 〈 一 个 圆 弧 和 一 条 直线 )， 然 后 单 击 “完成 ”按钮 Y 
(5) 定义 折 弯 半径 。 确 认 加 按钮 被 激活 ， 然 后 在 后 面 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.3; 


O 
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折 弯 半径 所 在 侧 为 六 (内 侧 )。 

(6) 在 操控 板 中 单 击 |” 5 有 较 钮 ， 预 览 所 创建 的 特征 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 |Y|. 
Step8. 创建 图 4.15 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 拍 和 D> 
5 人 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 | 口 | 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 
按钮 | 节 和 “ 移 除 与 曲面 重 直 的 材料 ”按钮 四 | 被 激活 ， 选 取 图 4.16 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 
平面 ， 接 受 图 4.16 所 示 的 草 绘 方向 ， 然 后 选取 图 4.16 所 示 的 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 
方向 为 国 疆 , 特 征 的 截面 草图 如 图 4.17 所 示 , 确认 图 4.18 中 的 箭头 指向 为 移 除 材料 的 方向 ; 

深度 类 型 为 EE 〔〈 穿 过 所 有 )， 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 噬 ( 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 































| a) 切削 前 b) 切削 后 
图 4.14 截面 草图 图 4.15 创建 级 金 拉 伸 切 削 特 征 2 
ee 此 模型 表面 、 
Be “为 草 绘 平面 ~~ 
可 移 除 材料 的 方向 
二 RIGHT 基准 面 为 
和 ~/ 参照 平面 | 
a ， 
“Hd Fe 4.0 
图 4.16 设置 草 绘 平 面 图 4.17 截面 草图 图 4.18 选取 移 除 材料 的 方 加 


Step9. 用 同样 的 方法 创建 图 4.19 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 3， 有 具体 操作 步骤 见 Step8; 
其 特征 截面 草图 如 图 4.20 所 示 。 


创建 此 饭 金 拉 伸 切削 特征 3 


Ee 





图 4.19 ”创建 级 金 拉 伸 切削 特征 3 图 4.20 截面 草图 


Step10. 用 同样 的 方法 创建 图 4.21 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 4， 有 具体 操作 步骤 见 Step8; 
其 特征 截面 草图 如 图 4.22 所 示 。 
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创建 此 饭 金 拉 伸 切削 特征 4 


” 
” 
” 


图 4.21 创建 级 金 拉 伸 切 前 特征 4 








Stepll. 创建 图 4.23 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 5。 选择 下 拉 菜 单 括 XD > 
四 国 且 命令 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 品 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 





受 系统 默认 的 草 绘 方向 ; RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ,方向 为 匡 一 .特征 的 截面 草图 如 图 4.24 
所 示 ， 确 认 图 4.25 中 的 箭头 指向 为 移 除 材料 的 方向 ， 深 度 类 型 为 由 〈 穿 过 所 有 )。 材 料 移 
除 的 方向 类 型 为 [ 吃 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 





图 4.22 截面 草图 







创建 此 饭 金 拉 伸 切 前 特征 5 


Au 
Am 
~ 、 
a 
一 ， AP 








a) 切削 前 b) 切削 后 
图 4.23 创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 $ 
tf | 移 除 材料 的 方向 
4.24 ”截面 草图 4.25 选取 移 除 材料 的 方 回 


Step12. 用 同样 的 方法 创建 图 4.26 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 6, 具体 操作 步骤 见 Step11:; 
其 中 特征 截面 草图 如 图 4.27 所 示 。 

Step13. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 4.28 所 示 的 边 

Step14. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 4.29 所 示 的 边 


NVS 


绕 为 圆 角 放 置 边 ， 圆 角 半 径 值 为 1。 
绕 为 圆 角 放置 边 ， 圆 角 半 径 值 为 0.5。 


MS 


\ 


创建 此 饭 金 切 前 特征 


图 4.28 选取 圆 角 放 置 参 照 


Step15. 保存 零件 模型 文件 。 
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图 4.29 选取 圆 角 放置 参照 
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实例 5 插座 铜 心 


实例 概述 : 

本 实例 介绍 了 插座 铜 蕊 的 设计 过 程 ， 首 先 创 建 出 铜 芒 的 大 致 形状 ， 然 后 通过 折 灾 命 爸 
将 模型 治 着 不 同 的 折 弯 线 进行 折 弯 ， 最 后 创建 出 倒 圆 角 。 其 中 主要 讲解 的 是 折 灾 命 全 的 使 
用 ,通过 对 本 实例 的 学 习 ， 读 者 对 折 弯 命 全 将 会 有 很 深 的 了 解 。 模 型 的 创建 思想 值得 借鉴 
学 习 。 该 压 件 模型 及 模型 树 如 图 5.1 所 示 。 


[可 SDCIHET_FONTACT_SHEEET.FRT 





RIGHT 

ni 训 折 可 标识 638 
车 整 4 

+ FE Ce 诊 折 瘟 标识 1064 
-大 平整 1 沿 折 误 标识 1209 
昌平 束 2 -人 倒 国 站 1 
-器 折 弯 标识 420 一 了 例 加 角 2 
于 折 谈 标识 523 “全 国外 3 
大平 融 3 | 丰 在 此 插入 





-wa 折 弯 标识 710 





5.1 ”零件 模型 及 模型 树 





Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 SOCKET_CONTACT _SHEEET.PRT。 

Step2. 创建 图 5.2 所 示 的 平整 饭 金 壁 特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 苍 \OD > 
一 ET 一 EEST 命 今 选取 TOP 基准 面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 
RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 医 时 ， 绘 制图 5.3 所 示 的 截面 草图 ， 饭 金 壁 厚 值 为 0.2。 


一 16.0 












< 





> 一 100 
WE 中 
5.2 ”创建 平整 饭 金 壁 特征 1 5.3 ”截面 草图 
Step3. 创建 图 5.4 所 示 的 附加 平整 狐 金 壁 1。 选 择 下 拉 菜 单 轩 ^D > 
请 金 件 辟 WW) ， 图 命 令 ， 选 取 图 5.5 所 示 的 模型 边线 (下 边线 ) 为 附着 边 。 平 束 








壁 的 形状 类 型 为 国 B 于 肾 ， 在 操控 板 的 全 图 标 后 面 的 下 拉 列 表 中 选择 国治 ， 单 击 漠 检 掖 乌 ， 
在 系统 弹出 的 选项 卡 中 单 击 | 草 蔡 .| 榨 钮 ， 接 受 系统 默认 的 草 绘 参照 ， 方 向 为 国 ， 绘 制图 
5.6 所 示 的 截面 草图 。 

Step4. 创建 图 5.7 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 2。 选 择 下 拉 菜 单 基 X 一 EEC 
几 命 仿 ， 选 取 图 5.8 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形状 类 型 为 图 
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在 操控 板 的 . 乓 图 标 后 面 的 下 拉 列 表 框 中 输入 数值 80.0; 单 击 双 按钮 ， 单 击 | 止 裂 樟 | 按钮 ， 
在 系统 弹出 的 选项 卡 关 型 下拉 列表 中 选择 四 时 交 项 ， 单 击 缉 央 掖 钥 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 
中 设置 图 5.9 所 示 的 值 ， 确 认 书 | 掖 钮 被 激活 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.1， 折 普 
半径 所 在 侧 为 > (内 侧 )。 





-一 选取 此 边线 为 附着 边 
创建 此 附加 平 
/ 整 饭 爹 壁 1 
5.4 创建 附加 平整 饭 金 壁 1 5.5 ”定义 附着 边 
ts 创建 此 附加 平 
放大 图 | 


整 饭 金 辟 2 “、 





图 5.6 截面 草图 图 5.7 创建 附加 平整 级 金 壁 2 
赎 状 ， 含 移 ” 止 裂 酚 ”弯曲 祭 量 ”属性 





$.8 定义 附着 边 5.9 “形状 ”选项 卡 


说 明 : 在 图 5.9 所 示 的 “形状 ”选项 卡 中 修改 尺寸 值 的 具体 操作 方法 是 : 双击 要 修改 的 尺 

寸 , 在 激活 的 文本 框 中 输入 要 修改 的 数值 ， 然后 单 击 Enter 键 确认 ; 也 可 以 单 击 | 草 尝 .| 按 
进入 草 绘 环 境 中 对 尺寸 值 进 行 修改 。 

Siep5 创建 图 5.10 所 示 的 折 可 特征 1 选择 下 拉 菜 单 0 一 FEI 

i 时 单 中 ， 先 择 巴 EE 到 Reeular (常规 ) 

my 命令 。 站 直 ， 和 选择 本 和 全 本 寺 示 

=> 命 邻 ， 站 ED 光 单 中 ， 选 择 

一 te OE 令 。 选 取 图 5.10 所 示 的 饭 金 表 平 面 为 草 给 

平面 ， 接 受 系 统 默认 的 特征 创建 方 同 。 绘 制图 5.11 所 示 的 折 杰 线 ， 定 义 图 5.12 所 示 的 折 营 
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侧 和 固定 侧 。 在 ET 二 单 站 ， 先 择 ER 一 > 全 今 , 折 
灾 角 度 值 为 30, 在 MBS 中 , 迁 玫 CEEEIED 一 > EE 于, 扩 
弯 半 径 值 为 5.0。 





定 侧 





“、 创建 此 折 弯 特征 1 Foe 4.5 


”有 ~ 草 绘 平面 
sh 4 


图 5.10 ”创建 折 弯 特征 1 图 5.11 创建 折 弯 线 图 5.12 定义 折 弯 侧 和 国定 侧 


Step6. 创建 图 5.13 所 示 的 折 弯 特征 2。 选 择 下 拉 菜单 和 0D | > FEEESEIEID 一 > 
东单 中 ， olL1 里 L) 
命令 。 在 BD 到 亲 单 中 ， 议 择业 
人 人， 不 意 中 ， 选 择 革 于 于 于 
一 > 命令 选取 图 5.13 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 
的 特征 创建 方 同 。 绘 制图 5.14 上 所 示 的 折 弯 线 ， 定 义 折 弯 侧 和 固定 侧 ， 如 图 5.15 所 示 。 在 
ET 羊 直 ,选择 ET 一 上 和 璋 命 令 . 折 弯 半 径 值 为 10.0。 




























选取 这 三 条 边 
创建 此 折 _ - 线 为 草 绘 参照 
这 特征 2 ~ 草 绘 平面 

| 这 线 





图 $.13 创建 折 弯 特征 2 图 5.14 创建 折 弯 线 图 5.15 定义 折 弯 侧 和 固定 侧 

Step7. 创建 图 5.16 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 3。 选 择 下 拉 菜 单 荐 AD => 
EE 一 > ES 命令 ， 选 取 图 5.17 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 , 平整 壁 的 形状 类 
型 为 虚 王 ， 在 操控 板 的 .人 图 标 后 面 的 下 拉 列 表 框 中 输入 数值 85.0， 单 击 % 按钮 ， 单 击 
此 型 牧 | 按钮 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 妆 型 下拉 列表 中 选择 国光 项 ， 在 映 枯 选项 卡 内 单 击 
| 草 终 ，，| 有 按钮 进入 草 绘 环境 ， 修 改革 图 内 的 尺寸 值 至 图 5.18 所 示 ， 确 认 加 | 按钮 被 激活 ， 在 
其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 0.1， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > (内 侧 )。 














、 创建 此 附加 平 
- 台 久 金 壁 3 ee 
AS 痢 »。 


图 5.16 创建 附加 平整 级 金 壁 3 图 5.17 定义 附着 边 
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Step8. 创建 图 5.19 所 示 的 折 弯 特征 3。 折 弯 类 型 为 BEE3 星 ， 选 取 图 5.19 所 示 的 饭 
金 面 为 草 绘 平面 ， 在 铬 IECION 消 疝 ] 蘑 单 中 选择 弄 i 人 向 esp 0kay (确定 ) 命令 。 绘 制 折 
弯 线 (图 5.20)， 定 义 折 弯 侧 和 固定 侧 ， 如 图 5.21 所 示 。 在 le 二 辐 鞠 单 中 ， 选 择 
TEST 一 > 本 济 命 仿 ， 折 弯 角 度 值 为 30， 折 弯 半 径 值 为 5.0。 











选取 此 面 为 三 
草 绘 平面 “ 





图 5.20 ”创建 折 弯 线 图 5.21 定义 折 灾 侧 和 国定 侧 





Step9. 创建 图 5.22 所 示 的 折 弯 特征 4。 折 弯 类 型 为 有 E 和 ，; 先 取 图 5.22 所 示 的 模型 
表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系 统 默认 的 特征 创建 方向 ;绘制 图 5.23 所 示 的 折 弯 线 ， 定 义 图 5.24 
所 示 的 折 弯 侧 和 固定 侧 ， 在 本 间 间 8 关东 单 中 ， 和 选择 攻 和 
[于 河 命 令 。 折 索 半 径 值 为 10.0。 
















9.0 
绘 YIZ _ 1 - 
wi se 折 弯 线 lg 
这 三 未 \ 2 二 2 
“ 司 边线 为 草 绘 参 <: 折 oT | 
、 照 rr 
2 ee ee a hi er 
地 — ] 

图 5.22 ”创建 折 弯 特征 4 图 $.23 ”创建 折 弯 线 图 5.24 定义 折 弯 侧 和 固定 侧 





Step10. 创建 图 5.25 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 4。 选 择 下 拉 菜 单 其 \O 一 和 
I 一 > ES 命令 ， 选 取 图 5.26 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 平 整 壁 的 形状 关 
异 为 国 缚 ， 在 操控 板 的 全 图 标 后 面 的 下 拉 列 表 框 中 输入 数值 85.0， 单 击 % 按钮 ， 单 击 
| 止 列 和 | 按钮 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 曾 下 拉 列 表 中 选择 攻 旱 光 项 ， 在 形 内 选项 卡 内 单 击 
| 草 给 ，| 胶 钮 进入 草 绘 环 境 ， 修 改革 图 内 的 尺寸 值 至 图 5.27 所 示 ， 确认 书 | 按 钮 被 激活 ， 在 
其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 0.1， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 (内侧)。 





型 为 咎 形 
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选取 此 边线 为 附着 边 


创建 此 附加 平 以 大 图 


整 饭 金 壁 4 a 





图 5.25 创建 附加 平整 级 金 壁 4 图 5.26 定义 附着 边 


Step11. 创建 图 5.28 所 示 的 折 达 特征 5。 折 雹 类 型 为 BE 于 绸 :过 到 图 528 所 示 的 
饭 金 面 为 草 绘 平面 ， 在 国 本 本 画 桂 玖 剖 | 交 单 中 选择 i? 匠 辣 ep 0ksy 哺 定 ) 命令 。 选 取 
图 5.29 中 的 两 边线 为 草 绘 参照; 绘制 图 5.29 所 示 的 折 弯 线 , 定义 折 弯 侧 和 固定 侧 , 如 图 5.30 
所 示 。 折 弯 角度 值 为 30, 在 RE 六 羊 十, 四 并 已 DEC 一 


命令 ， 折 弯 半 径 值 为 5〈 且 体操 作 步 又 参见 Step8 )。 

















选取 此 面 为 
草 绘 平面 “ 





回 定 侧 














图 5.29 创建 折 普 线 图 5.30 ”定义 折 弯 侧 和 固定 侧 
Step12. 创建 图 5.31 所 示 的 折 这 特征 6 折 弯 类 型 为 其 型， 选取 图 5.31 所 示 的 模型 
内 侧 表面 为 草 绘 平面 ， 在 ERROR 而 由 菜单 跑 择 Lip 坊间 一 多 0ke7 (确定 ) 合 令 。 选 


取 图 5.32 中 的 两 条 边线 为 草 绘 参照 ; 绘制 图 5.32 所 示 的 折 玖 线 ， 定 义 折 索 侧 和 固定 侧 ， 如 
图 5.33 所 示 ; 折 弯 半径 值 为 10〈 有 具体 操作 步骤 参见 Step8 )。 


9.0 "| 90 hs 
"~ a 





~ ~、、 选取 此 边线 
十 2 为 草 绘 参 照 三 
el 时 
a “i a 
图 5.31 创建 折 弯 特征 6 图 5.32 ”创建 折 弯 线 $.33 ”定义 折 杰 侧 和 国定 侧 





Step13. 创建 图 5.34b 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 各 一 > CE 
令 ， 选 取 图 5.34a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 在 操控 板 中 输入 圆 角 半径 值 1.0， 预 览 并 完 





实例 5 插座 钢 心 


成 倒 圆 角 特 征 1。 






选取 此 边线 一 
a b) 倒 圆 角 后 
图 5.34 ”创建 倒 圆 角 特征 1 


Step14. 创建 图 5.35 所 示 的 倒 圆 角 特征 2。 倒 圆 角 半径 值 为 1.0。 
Step15. 创建 图 5.36 所 示 的 倒 圆 角 特 征 3。 倒 圆 角 半径 值 为 1.0。 





ey 


图 5.35 创建 倒 圆 角 特 征 2 图 5.36 创建 倒 圆 角 特 征 3 


Step16. 保存 零件 模型 文件 。 
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实例 6 水 杯 和 兰 


实例 概述 : 
本 实例 介绍 的 是 一 个 水 杯 盖 的 创建 过 程 。 首 先 创 建 一 个 模 上 县 特征 ， 用 于 稍 后 的 成 形 特 
征 的 创建 ， 然 后 创建 "旋转 ”类 型 的 饭 金 壁 特征 、 法 兰 附 加 领 金 壁 特征 、 饭 金 壁 切削 特征 及 成 
形 特征 。 这 些 饭 金 设计 命 分 有 一 定 代 表 性 ,尤其 是 成 形 特征 的 创建 思想 更 值得 借鉴 。 寺 件 
模型 及 模型 树 如 图 6.1 所 示 。 
回 INSTANCE_CUP_COVER. PRT 

A RIGHT 

A TOP 

/7 FRONT 

a 

Pa 世人 语 圆 前 1 


(和 SS 囊 倒 图 前 2 
) \ 站; 症 红 1 
| 向 拉 伸 1 
:由 要 板 1 

中 广 此 岳 尺 . 


图 6.1 零件 模型 及 模型 树 


十 





Task1. 创建 模具 


本 实例 要 创建 的 模型 是 图 6.1 所 示 的 水 杯 兰 ， 其 饭 金 模 型 如 图 6.2 所 示 。 水 杯 斑 模型 项 
部 有 一 凹 形 ， 可 以 通过 成 形 特 征 来 构建 此 凹 形 ， 因 此 首先 需要 创建 一 个 成 形 押 需 的 模具 ， 
其 操作 步骤 如 下 。 





此 四 形 是 通过 成 
形 特征 创建 的 ~ ~ ; 





图 6.2 ”水 杯 盖 


Step1. 新 建 模 具 模型 ， 将 其 命名 为 SM_PUNCH1.PRT， 详 细 操 作 步 又 如 下 :， 单 击 工具 
栏 中 的 “新 建 ”按钮 | 口 |， 在 关 区 域 选中 国 回 零件 单 选 项 ， 在 子 类 型 区域 选中 国 实体 单 先 
项 ; 在 名 称 文 本 框 中 输入 文件 名 SM_PUNCHI1; 取消 选中 总 使用 二 省 模板 复 选 框 ， 单 击 “ 新 建 ” 
对 话 框 中 的 [确定 ] 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 的 模 机 区 域 中 选择 
mas part solid 洗 项 ， 单 击 [ 确定 | 按钮 ， 完 成 文件 的 新 建 。 

Step2. 创建 图 6.3 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 旋转 特征 1， 相 关 操作 如 下 : 选择 下 拉 菜 : 
插入 D np [ES 命令 ， 单 击 “实体 ”类 型 按钮 口 j， 选 取 RIGHT 基准 面 为 草 绘 平 
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面 ， 采 用 模型 中 默认 的 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 选 取 TOP 基准 面 为 参照 平面 ， 方向 为 于 
绘制 图 6.4 所 示 的 旋转 特征 旋转 中 心 线 和 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 由 | ( 即 草 
绘 平面 以 指定 的 角度 值 旋转 )， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0。 


_ 250 一 一 一 一 一 + 
旋转 中 心 线 
a 30.0 
| 
2 | 
图 6.3 ”旋转 特征 1 图 6.4 截面 草图 








Step3. 创建 图 6.5 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 选择 下 拉 菜 单 基 \D 一 ET 有 命令， 过 
取 图 6.5 所 示 的 模型 表面 作为 草 绘 平面 ， 接 受 默认 的 参照 平面 ， 参照 方向 为 国 ; 绘制 图 6.6 
所 示 的 特征 截面 ， 深 度 类 型 为 此， 深度 值 为 35.0。 


na 


本 


草 绘 平面 





16.0 本 : 和 
SO EE Re 
A\ 从 A 向 查看 0 
图 6.5 拉 伸 特征 1 图 6.6 截面 草图 





Step4. 创建 图 6.7 所 示 的 倒 角 特征 1， 相 关 操作 如 下 : 选择 下 拉 菜 单 后 和 > 
闻 角 而 ， mm 徊 | 这 辣 角 他 命令， 选取 图 6.7a 所 示 的 模型 边 链 为 要 倒 角 的 边 链 ， 选 取 倒 
角 类 型 为 国 时 ;在 操控 板 的 倒 角 尺寸 文本 框 中 输入 距离 值 2.0。 

Step5. 创建 图 6.8 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1， 圆 角 半 径 值 为 3.0。 

Step6. 保存 零件 模型 文件 。 将 文件 保存 至 D:\proewf5.10\work\ch06 目录 下 。 


、 | 选取 此 边 链 
N 
一 ， 、 


a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 





图 6.7 创建 倒 角 特 征 1 图 6.8 创建 倒 圆 角 特 征 1 


Task2. 创建 主体 零件 模型 

Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 INSTANCE_CUP_COVER.PRT。 单 击 工具 栏 中 的 
新建” 按钮 [ 口 ]， 在 并 型 区 域 选 中 加 占 要件 单 选 项 ， 在 了 型 区域 选 中 国 镶 多 件 单 选项 ， 在 
名 称 文本 框 中 输入 文件 名 INSTANCE_CUP_COVER; 取消 选中 合用 缺 省 模 极 复 选 框 ， 单 击 
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“新 建 ”对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 的 模板 区 域 中 选择 
mmns_part_sheetmetal 先 项 ， 单 击 [ 确定 | 按钮 ， 完 成 文件 的 新 建 。 
Step2. 创建 图 6.9 所 示 的 旋转 类 型 的 饭 金 壁 特征 ， 操 作 步 骤 如 下 ; 


2 


图 6.9 旋转 类 型 的 饭 金 壁 特征 








(1) 选择 下 拉 菜单 和 AD 一 ED 一 > 略 亚 命令 ， 此 
时 系统 弹出 “第 一 壁 ， 旋转 ”特征 信息 对 话 框 ， 该 对 话 框 反映 了 创建 旋转 特征 的 过 程 和 


状态 。 
(2) 定义 旋转 类 型 。 在 于 加 TRIEWTES | 必 性 ) 菜单 中 ， 选 择 区 全 避 有 省 用 一 > 





全 


合 令 。 

(3) 定义 特征 的 截面 草图 。 

Q@ 定义 截面 草图 的 放置 属性 。 选 取 FRONT 基准 面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系 统 默认 的 参照 
平面 和 方向 。 

@) 创建 特征 截面 。 进入 草 绘 环境 后 , 接受 默认 的 RIGHT 和 TOP 草 绘 参照 , 绘制 图 6.10 

所 示 的 旋转 特征 旋转 中 心 线 和 截面 草图 ; 完成 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 工 具 栏 中 的 “完成 ” 
按钮 [VY | 
(4) 确定 加 厚 方向 。 使 用 图 6.11 所 示 的 系统 默认 的 加 厚 方向 ， 在 本 IEEETTON 的 问 菜单 


中 选择 旺 吕 哺 定 ) 命令 。 








rn 饭 金 加 厚 的 方向 
! ’ 






川 20.0 





图 6.10 截面 草图 图 6.11 叙 金 加 厚 的 方 回 





(5) 在 系统 提示 下 ， 键 入 饭 金 壁 厚 值 1.0， 并 按 Enter 键 。 
(6) 定义 特征 的 旋转 角度 。 在 国葬 证 开本 交 单 中 夺 反 本 一 


合 令 。 





家 


le 


Ca “第 一 壁 : 旋转 ”特征 信息 对 话 框 下 部 单 击 描 锡 按钮 , 预览 所 创建 的 旋转 特征 ; 


然后 单 击 [确定 | 按钮 ， 完 成 旋转 特征 的 创建 。 
Step3. 创建 图 6.12 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1， 圆 角 尘 径 值 为 5.0。 
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选取 此 边 链 





Eee 





NE 一 一 一 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 6.12 创建 圆 角 特征 1 
Step4. 创建 图 6.13 所 示 的 倒 圆 角 特 征 2， 圆 角 半 径 值 为 6.0。 


3 


5 ow 2 
~ NN" -= 


选取 此 边 链 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 6.13 ”创建 圆 角 特征 2 
Step5. 创建 图 6.14 所 示 的 法 兰 附加 令 金 壁 特征 1。 


创建 此 “法 兰 ” 
附加 令 金 壁 -一 











(1) 选择 下 拉 菜 单 插 XD ”> 于 ET 一 > 
操控 板 。 

(2) 选取 附着 边 。 在 系统 起 加 要 这 二 读本 条 池 生 | 提示 下 ， 按 住 Shift 键 选取 图 6.15 
所 示 的 模型 边 链 为 附着 边 。 

(3) 选取 平整 壁 的 形状 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 工 |， 在 系统 弹出 的 下 拉 
列表 中 选择 EDEEE 玫 选项 . 

(4) 定义 法 兰 附加 饭 金 壁 的 轮 廊 。 单 击 旺 其 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 对 话 框 中 单 击 | 草 终 .| 
按钮 ， 在 “ 草 绘 ” 对 话 框 中 接受 默认 的 草 绘 平面 和 参照 ， 并 单 击 [ 草 疆 按钮， 绘制 图 6.16 
所 示 的 截面 草图 ， 然 后 单 击 “ 完 成 ”按钮 六 |。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 |” 3 按钮 , 预览 所 创建 的 特征 ; 确认 无 误 后 , 单 击 “完成 ”按钮 [Y]。 


加 介 今 ， 系统 弹出 2 

















图 6.15 定义 附着 边 图 6.16 截面 草图 
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Step6. 创建 图 6.17 所 示 的 饭 金 切削 特征 1。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 重 和 D> 








加 拉 伸 外 1). . 


国 合 令 ， 此 时 系统 弹出 操控 板 。 加 
(2) 先 确认 “实体 ” 类 型 按钮 口 | 被 激活 ， 然后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 加 和 
“ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 被 激活 。 


创建 此 饭 信 _、_A 
: 切削 特征 | ( ~ 
ED 一 ， 


a) 切削 前 





b) 切削 后 
图 6.17 ”创建 饭 金 切削 特征 1 
(3) 定义 截面 持 图 。 








@ 定义 截面 草图 的 放置 属性 。 在 操控 板 中 单 击 总 四 按钮 ， 然 后 在 系统 弹出 的 对 话 杠 

中 单 击 | 定 兴 .… | 按钮 ， 选 取 图 6.18 所 示 的 TOP 基准 面 为 草 绘 平 面 ， 单 击 电 向 按钮 ， 使 用 

图 6.18 所 示 的 草 绘 方向 ， 然 后 选取 图 6.18 所 示 的 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 . 
TOP 基准 面 为 草 绘 平面 、 





RIGHT 基准 面 - 、 
为 参照 平面 


图 6.18 





设置 草 绘 平 面 
@ 创建 特征 的 截面 草图 。 接 受 系 统 默认 的 草 绘 参照 
完成 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 .Y |。 


口 。 
4 9 


特征 的 截面 草图 如 图 6.19 所 示 ; 
(4) 选择 移 除 材料 的 方向 。 确 认 图 6.20 中 的 箭头 指向 为 移 除 材料 的 方向 








人 
SN 
jp 和 上 
人 | 
\ 民 ~ 证 移 除 材料 
了 » 口 
: OO a 
6.19 ”截面 草图 6.20 选取 移 除 材料 的 方向 
(5) 定义 切削 深度 属性 。 


QD 在 操控 板 中 ， 选 择 深度 类 型 EE ( 穿 过 所 有 )。 





@ 在 操控 板 中 ， 单 击 葡 ( 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 ) 按钮 后 的 ?按钮 ， 在 系统 弹 
出 的 下 拉 列 表 中 选择 史 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 ) 选项 。 
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(6) 单 击 操控 板 中 的 “预览 ” 按钮 ”sej， 预 览 所 创建 的 特征 ;然后 单 击 操控 板 中 的 “ 完 


成 ”按钮 3， 完 成 特征 的 创建 。 





Step7. 创建 图 6.21 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1。 


创建 此 成 形 特征 





多 从 和 向 查看 


a) 成 形 前 b) 成 形 后 
6.21 凸 模 成 形 特征 1 





(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 插入 ep 邢 奖 加 esp 四 模具 加 命 今 。 

(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 操控 板 中 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 号 ， 系 统 弹 出 文件 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 选 择 D:\proewf5.10\work\ch06 目录 下 的 sm_punchl.prt 作为 成 形 模 具 ， 并 将 其 
打开 。 

(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 

@ 定义 匹配 约束 。 在 操控 板 的 加 选项 卡 约束 类型 下 拉 列 表 中 选择 约束 类 型 为 国有 一， 
然后 分 别 选取 图 6.22 所 示 的 配对 面 (模具 的 FRONT 基准 面 与 饭 金 件 的 TOP 基准 面 配对 )， 并 
在 偏 区 下拉 列 表 中 选择 选项 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 偏 移 距离 值 2.0。 








\ 
\@) 模具 的 FRONT 基准 面 与 饭 
金 件 的 TOP 基准 面 匹 配 ~ ~- 一 





6.22 ”定义 成 形 模具 的 放置 


加 定义 对 齐 约 束 。 在 冯 渤 项 卡 中 单 击 中 新 尘 约 束 ， 在 约束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 约束 类 型 
本 ， 然 后 分 别 选 取 图 6.22 所 示 的 对 齐 面 (模具 的 RIGHT 基准 面 与 饭 金 件 的 RIGHT 
基准 面 对 齐 )， 在 偏 敬 下 拉 列 表 中 选择 选项 。 
轩 定义 对 齐 约 束 。 在 并 选项 卡 中 单 击 中 新 尘 约 束 ， 在 约束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 约束 类 型 
-本 ， 处 后 分 别 选取 图 6.22 所 示 的 对 齐 面 (模具 的 TOP 基准 面 与 饭 金 件 的 FRONT 
基准 面 对 齐 ) 在 偏 徐 下 拉 列 表 中 选择 选项 。 此 时 页 选项 卡 中 显示 为 完全 约束 。 
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说 明 : 在 为 成 形 麻 具 添加 位 置 约 束 时 ， 若 成 形 模具 与 饭 金 件 外 形 尺寸 相 差 较 大 使 选择 
特征 较 困难 时 ， 可 单 击 操控 板 中 的 团 按 钮 系统 会 为 成 形 模具 提供 一 个 单独 的 窗口 来 选取 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 必 |， 完 成 凸 模 成 形 特征 1 的 创建 。 

Step8. 保存 零件 模型 文件 。 





实例 7 疮 尺 挂 匆 


实例 概述 : 

本 实例 和 首先 创建 了 一 个 模具 特征 ， 用 于 稍 后 的 冲压 成 形 特征 的 创建 ， 然 后 创建 了 分 高 
的 平整 久 金 壁 、 镶 金 壁 折 完 、 令 金 壁 切削 特征 和 成 形 特征 。 这 些 领 金 设计 命 含有 一 定 代表 
性 ,尤其 是 冲压 成 形 特征 的 创建 思想 更 值得 信 黎 。 该 雪 件 模型 及 模型 树 如 图 7.1 所 示 。 





CA FI ROLL RULER }IF. FRT 


A TOP + 拉 1 申 1 
fT RIGHT 和 -多 拉 伸 2 
oF FREONT 


re CsYs_DEF 
J 一 各 





于 折 误 标 iR99 
一 向 折 这 标识 213 


在 此 插入 





7.1 零件 模型 及 模型 树 





Task1. 创建 模具 


本 例 所 要 做 的 古 图 7.1 中 的 卷 信 挂钩 ,着 尺 挂钩 的 饭 金 模型 如 图 7.2 所 示 。 访 模型 表面 
上 有 两 个 凸 形 ， 可 以 通过 成 形 特征 来 构建 这 两 个 凸 形 ， 因 此 首先 需要 创建 一 个 模具 。 其 操 
作 步 骤 如 下 : 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_PUNCH.PRT。 





Punch 模具 (放大 ) 


用 Punch 模具 进行 成 形 


“~ ~ 此 古 形 是 通过 成 形 特征 创建 的 





7.2” 卷 尺 挂 钓 


Step2. 创建 图 7.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 半 ^ 品 。 一 > 于 了 本 
选择 FRONT 基准 面 作为 草 绘 平面 ， RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方向 为 国 于 ,给 制图 7.4 所 
示 的 截面 草图 ， 深 度 类 型 为 潍 ， 深 度 值 为 10.0。 四 

Step3. 创建 图 7.5 所 示 的 拔 模特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 折 和 中 => C3 术 
按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 中 选取 图 7.6 所 示 的 四 个 表面 为 要 拔 模 的 曲面 。 选 取 图 7.6 所 示 的 模型 
压 面 为 拔 模 枢 轴 平面 。 使 用 默认 的 拔 模 方 同 ， 拔 模 角 度 值 为 20.0。 
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_ 
-| 
图 7.3 拉 伸 特征 1 图 7.4 截面 草图 


按 住 Ctrl 键 ， 选 取 这 四 人 三 
个 表面 为 要 拔 模 的 曲面 ty 


_ 选取 此 模型 的 底面 为 
_ -一 拔 模 枢 轴 平 面 
7.6 定义 要 拔 模 的 曲面 和 拔 模 枢 轴 平 面 


Step4. 创建 倒 圆 角 特征 1。 选取 图 7.7 所 示 的 四 条 边线 为 圆 角 放置 参照 , 圆 角 半 径 值 为 0.4。 
Step5. 创建 倒 圆 角 特征 2。 选 取 网 7.8 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 0.4。 
Step6. 保存 零件 模型 文件 。 

选取 这 四 条 边线 选取 此 边 链 


i 
mA 一 一 
-7 i ‘ 
-J 一 — 一 
pd mp 
2 Pd 
pad 








图 7.7 选取 圆 角 放置 参照 图 7.8 选取 圆 角 放置 参照 


Task2. 创建 主体 零件 模型 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 ROLL _RULER_HIPPRT 
Step2. 创建 图 7.9 所 示 的 平整 饭 金 壁 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 对 四。 四 世 下 站 村 
一 人 > 命令 。 选 取 FRONT 基准 面 为 章 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 
面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 罩 ， 特 征 的 截面 草图 如 图 7.10 所 示 ， 狐 金 壁 厚 值 为 1.0。 
Step3. 创建 图 7.11 所 示 的 折 弯 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 和 > EE 级 一 > 
sii)... 命令 。 在 Be [选项 ) 菜 单 中 ， 选 择 攻 EE = 有 二 再 | Reaular (常规 ) 
人 人， 不 革 2AE 于 二 二 于 况 单 中 ， 寺 把 叶 中 于 训 
人 不单 中 ， 寺 拯 氏 于 于 于 于 
一 站 命令。 选取 图 7.12 所 示 的 薄板 表面 为 草 绘 平 面 ， 再 在 
选择 ar (确定 ) 命 仿 ， 参 昭平 面 的 方向 为 巡 于 到，RIGHT 基准 
面 为 参照 平面 选取 图 7.13 中 的 边线 为 草 绘 参照 ， 绘 制图 7.13 所 示 的 折 要 线 ， 折 雪人 侧 和 固 
定 侧 如 图 7.14 所 示 , 在 ET 同志 单 站， 选择 四 于 于 5 一 [和 末 合 








分 离 的 0 + 本 一 “国王 吾 心 ]. 
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令 。 折 弯 角 度 值 为 660， 折 弯 半径 值 为 1.0。 


/ 
/ 





创建 此 折 
弯 特 征 1 
图 7.9 创建 附加 平整 饭 金 壁 特征 1 图 7.10 截面 草图 图 7.11 创建 折 弯 特征 1 





刷 晒 一- - 站 点 与 参考 点 重合 





~ 
` 折 弯 线 


~ > 选取 此 两 条 边 
,” 线 为 草 绘 参照 








一 


一 


此 薄板 表面 为 草 绘 平面 FRONT 
RIGHT 基准 面 为 参照 平面 | a 





图 7.12 设置 草 绘 平面 图 7.13 创建 折 弯 线 





命令 。 在 芭 
命 今 ， 在 医生 二 二 避 东单 中 选择 下 汪 攻 各 冤枉 动 
人 命 今 ， 在 区 且 证 污 单 中 选择 EU 生生 二 
一 命令。 选取 图 7.16 所 示 的 薄板 表面 为 草 绘 平 面 ， 参 照 平面 的 方 
向 为 BB 革 绰 ， 选 取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ,选取 图 7.17 中 的 边线 为 草 绘 参照 ， 绘 制图 
7.17 所 示 的 折 弯 线 ， 折 弯 侧 和 固定 侧 如 图 7.18 所 示 ; 在 外 生生 元 单 呈 选择 
TE 一 本 济 命 令 。 折 弯 角 度 值 为 200.0， 折 弯 半 径 值 为 5.0。 




















折 索 侧 ,| 下， 男 定 全 


此 注 板 表面 
”为 草 绘 平面 
RIGHT 基准 平 
面 为 参照 乎 面 





图 7.14 定义 折 弯 侧 和 回 息 侧 图 7.15 创建 折 弯 特征 2 图 7.16 设置 草 绘 平面 
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选取 两 条 边线 和 一 _ _ - 
个 顶点 为 草 绘 参照 < 六 






45.0 45.0 
回 定 侧 折 避 侧 


端点 与 参考 点 重合 ~ ~ ~- -出 


折 弯 线 ~ 


I J 


1 “一 一 一 一 


图 7.17 ”创建 折 弯 比 图 7.18 定义 折 膏 侧 和 固定 侧 





Step5. 创建 图 7.19 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 于 DD > 
SE 人， 先 确认 “实体 ”类 型 按 包 号 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 
按钮 | 要 和 “ 移 除 与 曲面 重 直 的 材料 ”按钮 全 被 激活 ， 选 取 图 7.20 所 示 的 薄板 表面 为 草 给 
平面 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 , 方向 为 国 ; 特征 的 截面 草图 如 图 7.21 所 示 , 确认 图 7.22 
中 的 箭头 指向 为 移 除 材料 的 方向 ; 深度 类 型 为 差 ( 到 下 一 个 ), 材料 移 除 的 方向 类 型 为 经 ( 移 
除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 


"ss 











创建 此 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 1 























本 RIGHT 要 ~ ~ ~ RIGHT 基准 平 
| 面 为 参照 平面 

-- 下 -~ -~ - 此 薄板 表面 

>、 为 草 绘 平面 

a) 切削 前 b) 切削 后 
7.19 ”创建 级 金 拉 伸 切削 特征 1 7.20 ”设置 草 绘 平面 
添加 选取 此 顶 反 为 草 绘 参照 
移 除 材料 的 方向 
7.21 截面 草图 7.22 ”选取 移 除 材 料 的 方向 


Step6. 创建 图 7.23 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 2。 选 择 下 拉 菜 单 手 ^ 中 => 

人 今 ， 先 确认 “实体 ” 类 型 按钮 器 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 
按钮 ,加 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 [全 被 激活 ;选取 图 7.24 所 示 的 薄板 表面 为 草 绘 
平面 , RIGHT 基准 面 为 参照 平面 , 方向 为 国 汪 特征 的 截面 草图 如 图 7.25 所 示 , 确认 图 7.26 
中 的 箭头 指向 为 移 除 材料 的 方向 ; 深度 类 型 为 些 (到 下 一 个 ), 材料 移 除 的 方向 类 型 为 [性 ( 移 
除 垂 直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 
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创建 此 饭 金 RIGHT ~ ~ RIGHT 基准 面 
,- 拉 伸 切 削 特 l; 为 参照 平面 
一 和 ~ - - - 此 济 板 表面 
, 为 草 绘 平面 
a) 切 闭 前 b) 切削 后 


图 7.23 创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 2 





和 


选取 此 边 为 
草 绘 参照 





1 - 
”1 


图 7.25 截面 草图 





图 7.26 选取 移 除 材 料 的 方 问 





Step7. 创建 图 7.27 所 示 的 基准 轴 A_1。 在 “基准 ”工具 栏 中 单 击 “ 基 准 轴 ”按钮 广 
按 住 Ctrl 键 ， 选 取 基 准 面 FRONT 及 TOP 为 参照 


IN No 


. 
9 





”Step8. 创建 图 7.28 所 示 的 基准 面 DTM1。 在 “基准 ”工具 栏 中 单 击 的 “基准 平面 ” 按 
钮 互 ， 选 取 上 一 步 创建 的 基准 轴 A_1 和 FRONT 基准 平面 为 参照 ， 在 “旋转 ”后 的 文本 框 中 


DN) 


输入 旋转 角度 值 30 (使 DTMI1 穿 过 基准 轴 A_1 日 与 FRONT 参照 面 的 夹 角 为 30”)。 


Step9. 以 冲压 方式 创建 图 7.29 的 饭 金 成 形 特征 1 ( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 
书 光盘 中 video\ch07\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 讲解 文件 ROLL _RULER_HIP-r01.avi ) 


DTM1 


创建 此 成 


1 “ 形 特征 


图 7.29 创建 饭 金 成 形 特征 1 

Step10. 用 镜像 的 方法 创建 图 7.30 所 示 的 饭 金 成 形 特征 2。 选 择 下 拉 菜单 思 
ET 命令， 在 东单 管理 器 中 选择 [EEC 一 [了 CEEI 一 
于 人 ， 先 择 攻 宝生 呈 命 信 ， 再 选 
取 图 7.30a 所 示 的 成 形 特征 1 作为 要 镜像 复制 的 特征 ， 然 后 选择 得 e 工科 命令 ， 选 择 


全、 人 


命令 , 再 选取 图 7.30b 所 示 的 RIGHT 基准 面 为 镜像 中 心平 面 , 选择 下 本 和 本 





图 7.27 创建 基准 轴 A_1l 图 7.28 创建 基准 面 DTMI1 











会- 人 
命令 。 
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需要 复制 镜像 中 心 面 。 
的 特征 ~ RIGHT 


a) 镜像 复制 前 b) 镜像 复制 后 
图 7.30 创建 饭 金 成 形 特征 2 
Step11. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 8 打火机 防风 一 


实例 概述 : 

本 实例 介绍 了 一 个 常见 的 打火机 防风 盖 的 设计 ， 由 于 在 设计 过 程 中 需要 用 到 成 形 特征 ， 
因而 首先 创建 了 一 个 模具 特征 ,然后 再 新 建 角 金 特征 将 倒 圆 角 的 实体 震 件 模型 转换 为 饭 金 
等 件 。 该 雾 件 模 型 及 模型 树 如 图 8.1 所 示 。 





El LISHT_COVER. FRT 





利生 拉 伸 3 
性 A RIGHT 村 拉 伸 4 
a a TOF 0 拉 伸 5 
本 FRONT 慎 … 上 ] 拉 伸 日 
- 3 了 
后 拉 + l 
二 倒 回 角 1 “模板 1 
一 各 第 一 时 [镜像 2 
村 “向 J 拉 伸 2 日 在 此 插入 

L | 





8.1 零件 模型 及 模型 树 





Task1. 创建 模具 


Die 模具 用 于 创建 模具 成 形 特征 ， 在 该 模具 零件 中 ， 必 须 有 一 个 基础 平面 作为 边界 面 ， 
下 面 介绍 创建 用 于 成 形 特 征 的 模具 ， 如 图 8.2 所 示 。 

Step1. 新 建 一 个 实例 零件 模型 ， 命 名 为 SM_LIGHTER_COVER.PRT。 

Step2. 创建 图 8.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 折 和 。_> [ES 和 命令， 过 
择 FRONT 基准 面 作为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国生 ,绘制 图 8.4 所 示 
的 截面 草图 ， 深 度 类 型 为 号 ， 深 度 值 为 5.0。 











回 SH_LIGHTER_COVER. PRT 由 -的 拉 伸 1 
NN bt RIGHT 由 -名 拉 伸 2 
| : ee A TOF : a 3 倒 圆 和 1 
Ws 这 FF FRONT 3 倒 圆 角 2 Su 
PRT FSYS_DEF … 串 在 此 插入 





图 8.2 ”模具 模型 及 模型 树 图 8.3 拉 伸 特征 1 








Step3. 创建 图 8.5 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 手 ^D ”到 和 命令 , 选 
取 FRONT 基准 面 作为 草 绘 平面 接受 默认 的 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 参 照 方向 为 医 汪 ， 
绘制 图 8.6 所 示 的 截面 草图 ， 深 度 类 型 为 旦 ， 深 度 值 为 2.0。 

Step4. 创建 图 8.7b 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 选 择 下 拉 菜单 各 一 > [ET 和 
令 ， 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 8.7a 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放置 参照 ; 单 击 | 集 按钮， 在 系 
统 弹出 的 选项 卡 中 单 击 | 完全 辣 圆 角 | 按钮 。 











命 
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8.4 截面 草图 8.5 拉 伸 特征 2 8.6 截面 草图 


“> 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
8.7 ”创建 倒 圆 角 特 征 1 





Step5. 创建 图 8.8b 所 示 的 倒 圆 角 特征 2。 选 取 图 8.8a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 


角 半 径 值 为 1.0。 


选取 此 边线 ~~-._o 和 >、 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
8.8 创建 倒 圆 角 特 征 2 





Step6. 保存 零件 模型 文件 。 
Task2. 创建 主体 零件 模型 


Step1. 新 建 一 个 实例 零件 模型 ， 命 名 为 LIGHT_COVER.PRT 。 

Step2. 创建 图 8.9 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 选 择 下 拉 菜单 基 \D 一 > EDIT 生命 令 ， 夫 
取 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 ， RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方向 为 国 于 ,绘制 图 8.10 所 示 的 截 
面 草图 ; 深度 类 型 为 江 ， 深 度 值 为 15.0。 

Step3. 创建 图 8.11b 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 选 取 图 8.11a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 
圆 角 半径 值 为 0.5。 











加 a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 8.9 创建 拉 伸 特征 1 图 8.10 截面 草图 图 8.11 创建 倒 圆 角 特 征 1 


Step4. 将 实体 零件 转换 成 第 一 饭 金 壁 ， 如 图 8.12 所 示 。 选 择 下 拉 菜单 呈 BE 计 中 ms> 
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和 命令 ， 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 先 
和 壁 厚度 值 为 0.2。 
be 创建 图 8.14 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 括 XD 只 
和 骆 人 ， 确 认 “实体 ”类 型 按钮 | 喇 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 按 
a “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 [个 被 激活 ;选取 RIGHT 基准 面 为 草 绘 平面 ， ne 
TOP 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 。 绘 制图 8.15 所 示 的 截面 草图 ， 深度 类 型 为 兰 ， 并 
击 其 后 的 “ 反 向 ”按钮 加 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 性 〈 移 除 垂直 于 驱动 eae 
单 击 “ 完 成 ”按钮 (Yj， 完 成 特征 的 创建 。 











» 
要 去 除 的 表面 .一 -- > 
图 8.12 ”创建 第 一 饭 金 壁 图 8.13 ”选取 删除 面 图 8.14 创建 级 金 拉 伸 切削 特征 1 








Step6. 创建 图 8.16 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 括 ^D > 攻 
命令 ， 在 操控 板 中 确认 “实体 ”类 型 按钮 口 | 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 按 
钮 | 友和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 [他 | 被 激活 ， 选 取 图 8.16 所 示 的 饭 金 面 为 草 绘 平面 ; 
选取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 圈 . 选取 FRONT 基准 面 和 图 8.17 所 示 的 边线 为 
草 绘 参照 ， 绘 制 的 截面 草图 如 图 8.17 所 示 ， 选 择 深度 类 型 为 些 。 单 击 操控 板 中 的 “完成 ， 
按钮 Yj， 完成 特征 的 创建 。 


, 草 绘 平面 





图 8.15 截面 草图 图 8.16 创建 级 金 拉 伸 切 前 特征 2 图 8.17 截面 草图 

Step7. 创建 图 8.18 所 示 的 狐 金 拉 伸 切削 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 和 MO 一 ETETT 
命令 ， 在 操控 板 中 先 确 认 “ 实 体 ”类 型 按钮 | 口 | 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 
按钮 | 友和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 被 激活 ;选取 图 8.18 所 示 的 饭 金 面 为 草 绘 平 
面 ; 选取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 , 方向 为 国 。 采用 默认 的 草 绘 参照 ， 特 征 的 截面 草图 如 
图 8.19 所 示 ， 选择 深度 类 型 为 兰 单 击 [| 按 钮 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 数值 0.2。 单 击 操 
控 板 中 的 “完成 ” pa 完成 特征 的 创建 。 











钮 ,区 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ” a 选取 FRONT 基准 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 


46 Pro/ENGINEER 中 文 野 火 版 5.0 领 金 设计 实例 精 解 (修订 版 ) 


RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 采 用 默认 的 草 绘 参照 ， 特 征 的 截面 草图 如 图 8.21 
所 示 ， 选 择 深度 类 型 为 旦 ， 深 度 值 为 12.0， 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 VY， 完 成 特征 的 





创建 。 








图 8.18 创建 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 3 图 8.19 截面 草图 图 8.20 创建 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 4 

Step9. 创建 图 8.22 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 5。 选 取 RIGHT 基准 面 为 草 绘 平面 ，TOP 
基准 面 为 参照 平面 ， 方向 为 国 ; 采用 默认 的 草 绘 参照 ， 特 征 的 截面 草图 如 图 8.23 所 示 ， 选 
择 深 度 类 型 为 涯 ， 并 单 击 其 后 的 按钮。 其 余 操作 过 程 参见 上 一 步 。 








FT : 
图 8.21 截面 草图 图 8.22 ”创建 级 金 拉 伸 切削 特征 5 图 8.23 截面 草图 


Step10. 创建 图 8.24 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 6. 选 择 下 拉 菜 单 其 AD > 
SET 和 命令; 在 操控 板 中 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 上 口 | 被 激活 ,然后 确认 操控 板 中 的 “ 移 
除 材料 ”按钮 | 加 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 FA 被 激活 ;选取 RIGHT 基准 面 为 草 给 
平面 ， 选 取 TOP 基准 面 为 参照 平面 , 方向 为 国 . 采用 默认 的 草 绘 参照 ， 特 征 的 截面 草图 如 
图 8.25 所 示 , 选择 深度 类 型 为 些 , 并 单 击 其 后 的 |% 按钮 ; 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 六] 
完成 特征 的 创建 。 


> 


图 8.24 创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 6 图 8.25 ”截面 草图 
Stepl1. 创建 图 8.26 所 示 的 镜像 尾 征 1。 选 取 上 一 步 所 创建 的 饭 金 切削 特征 为 镜像 源 特 
征 ， 选 择 下 拉 菜单 写 四 ”ep [卫生 本 生生 命令 ， 选 取 FRONT 基准 面 为 镜像 平面 。 
Step12. 创建 图 8.27 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1 ( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 
中 videovch08Neference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 LIGHT_COVER-r01.avi ) 
Step13. 创建 图 8.28 所 示 的 镜像 特征 2。 选取 上 一 步 所 创建 的 凸 模 成 形 特征 1 为 镜像 源 
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特征 ， 选 择 下 拉 菜 单 靠 和 四 ”= 上 LE 用 时 人 人 ， 选取 FRONT 基准 面 为 镜像 平面 。 


g 下 


图 8.26 创建 镜像 特征 1 图 8.27 创建 凸 模 成 形 特征 1 
源 特征 ~ 、 


~ 


镜像 中 心 面 ~ 





创建 此 凸 模 成 形 特征 1 


/ 


放大 图 












a) 镜像 复制 前 bb 镜像 复制 后 
图 8.28 创建 镜像 特征 2 
Step14. 保存 零件 模型 文件 。 
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实例 概述 : 

本 实例 介绍 的 是 常用 的 一 种 办 公用 品 文 具 夹 的 创建 过 程 。 这 里 采用 了 两 种 不 同 的 方法 : 
第 一 种 方法 是 从 整体 出 发 ， 运 用 拉 伸 饭 金 壁 、 倒 金 切 削 、 令 金 折 寓 等 命 售 完成 模型 的 创建 ; 
第 二 种 方法 是 将 夹子 分 成 三 部 分 分 别 创建 ， 然 后 再 进行 合并 ， 主 要 运用 了 平整 饭 金 壁 、 领 
金 折 疹 、 创 建 起 连接 作用 的 分 离 饭 金 壁 、 饭 金 壁 合并 等 命 分 ， 雾 件 模型 如 图 9.1 所 示 。 


本 例 中 只 做 夹子 的 金属 〈 饭 金 ) 部 分 
Pa 1 


~\ 
\ 








1 
1 





a) 视图 1 b) 视图 2 
图 9.1 零件 模型 


9.1 创建 方法 一 


操作 过 程 如 下 : 

Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 SHEETMETAL_CLIP1.PRT。 

Step2. 创建 图 9.1.1 所 示 的 “ 拉 伸 ” 类 型 的 狐 金 壁 特 征 1。 选 择 下 拉 菜单 斤 和 => 
SET 和 命令， 选取 FRONT 基准 面 作为 草 绘 平面 ， 接 受 默认 的 参照 平面 和 方向 ， 绘 制 
图 9.1.2 所 示 的 截面 草图 ; 接受 图 9.1.3 中 的 箭头 方向 为 饭 金 加 厚 的 方向 ， 狐 金 壁 的 厚度 值 
为 0.3， 深 度 类 型 为 些 | (从 草图 平面 以 指定 的 深度 值 拉 伸 )， 深 度 值 为 30.0。 








i 


9.1.1 创建 拉 伸 特征 1 


| 饭 金 加 厚 的 方向 
_ | H 司 
6q0 加 汪清 汪 汪清 轴 | | 


图 9.1.2 截面 草图 图 9.1.3” 角 金 加 厚 的 方 疝 
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Step3. 创建 图 9.1.4 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 和 和 AD > 
人， 先 确 认 “ 实 休 ” 类 型 按钮 口 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 
按钮 轨 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 被 激活 ;选取 图 9.1.5 所 示 的 薄板 表面 为 草 给 
平面 ， 然 后 选取 FRONT 基准 面 为 参照 平面 ， 参 照 方向 为 国 ， 特 征 的 截面 草图 如 图 9.1.6 所 
示 ， 接 受 图 9.1.7 所 示 的 第 头 方向 为 移 除 材料 的 方向 ， 深 度 类 型 为 #E( 穿 过 所 有 )， 材 料 移 
除 的 方向 类 型 为 歼 (将 特征 切削 至 狐 金 件 白色 面 所 在 侧 )。 














A 此 注 板 表 
RIGHT 

















所 创建 此 饭 金 拉 伸 切削 特征 1 TOP _ - 面 为 草 给 
2 区 一 一 > 
BB >” FRONT 
.> 
图 9.1.4 创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 1 图 9.1.5 设置 草 绘 平 面 
| 选取 这 两 个 项 
| 点 为 草 绘 参 照 
| 2 放大 图 
| ，，------ 移 除 材料 的 方向 
i pp / / 
| /7 / | / 
i7 / 1 / 
后 下 / I Bg 
1! J i 1 / 1 
多 1 用 了 二 二 二 
9.1.6 截面 草图 9.1.7 选取 移 除 材料 的 方 同 





Step4. 用 镜像 的 方法 创建 图 9.1.8 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2。 选 择 下 拉 采 单 
泻 所 下 。 ep 【ES 二 二 个 今 。 在 菜单 管理 器 中 选择 号 2 靖 才 着 Lt 于 
select ( 迁 职 ] 荐 一 对 Iniependent [地 ) 本 一 EE 人 ^. 选择 Select 【 选 职 ) 命令 ， 再 选择 
要 镜像 的 特征 一 一 上 一 步 创 建 的 饭 金 切削 特征 1， 选择 EE 于是 和 仿 , 迁 反 轩 于 和 
令 ， 再 选取 图 9.1.9 所 示 的 RIGHT 基准 面 为 镜像 中 心平 面 ， 选 择 针 于 3]$ 仿 . 





















FRONT 
人 A 选取 RIGHT 基准 面 
及 _ A 一 “为 镜像 中 心平 面 
pe Ee aa 
wy a 本 A Eee 
A Yi 由 上 “yy 二 一 RIG HT TOP 
创建 此 饭 金 拉 伸 切削 特征 2 一 7 村- 
一 


图 9.1.8 ”创建 级 金 拉 伸 切削 特征 2 
Step5. 创建 图 9.1.10 所 示 的 右 侧 折 弯 特征 1。 折 弯 类 型 为 区 
的 注 板 表面 为 草 绘 平面 ， 使 特征 创建 方 同 如 图 9.1.11 所 示 ， 参照 平面 的 方 同 为 








和 固定 区 域 如 图 9.1.13 中 所 示 。 在 he 
于 池 合 令 。 折 弯 半 径 值 为 0.8。 
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全、 -创建 此 折 灾 特征 1 特征 创建 方向 。 >RIGHT __- 此 薄板 表面 为 
fA 和 FRONT Af 四 i 草 绘 平面 
BD +4 FRONT 基准 面 为 参照 平面 “eS 
“uy TOP 
图 9.1.10 ”创建 折 弯 特征 1 图 9.1.11 设置 草 绘 平面 
上 一 25.0 1 I 
和 下 ~ 这 ”人 25.0 一 
oy 导 、、 选取 此 边线 一 > 
Ls “3 给 参 昭 折 达 人 出 | |， 
_ 沾 折 弯 线 A _ 四 
| RIGHT 2 | | 固定 区 域 加 
、 对 齐 人 RIGHT 
图 9.1.12 ”创建 折 弯 线 图 9.1.13 ”定义 折 达 侧 和 固定 区 工 


Step6. 创建 图 9.1.14 所 示 的 左 侧 折 弯 特征 《详细 操作 步骤 参见 Step5 )。 

Step7. 创建 图 9.1.15 所 示 的 右 侧 折 弯 特征 。 折 弯 类 型 为 攻 E 2 一， 选取 图 9.1.16 所 
示 的 薄板 表面 为 草 绘 平 面 ， 接 受 图 9.1.16 所 示 的 特征 创建 方向 ， 参 照 平 面 的 方 癌 为 
1， 从 后 选取 图 9.1.16 所 示 的 FRONT 基准 面 为 参照 平面 ， 绘 制图 9.1.17 所 示 的 
折 弯 线 ， 定 义 折 弯 侧 和 固定 侧 ， 如 图 9.1.18 所 示 ; 在 hv 由 江 品 二星 到 琳 单 中 ， 选 择 
| 一 加 千 仿 ， 折 弯 角 度 值 为 125.0， 折 弯 半 径 值 为 2.0。 














_ 二 创建 此 折 夺 特征 





< 
A 
" 可 
/1  ” 罗 国 PP 
创建 此 折 弯 特征 > 
图 9.1.14 ”创建 左 侧 折 弯 特征 图 9.1.15 ”创建 右 侧 折 弯 特征 


一 一 ， 


> AlGHT , 此 注 板 表面 


’ 






选取 此 边线 “~ | 








ni 
特征 创建 方向 为 于 给 参照 、、 
V4 
FRONT 基准 平 
面 为 参照 平面 
图 9.1.16 设置 草 绘 平面 图 9.1.17 ”创建 折 弯 线 


Step8. 创建 图 9.1.19 所 示 的 左 侧 折 弯 特 征 《〈 详 细 操 作 步 又 参见 Step7 )。 
Step9. 创建 图 9.1.20 所 示 的 中 间 位 置 折 弯 特 征 。 折 弯 类 型 为 EL 大 ;选取 图 9.1.21 
所 示 的 注 板 表面 为 草 绘 平 而 ， 接 受 图 9.1.21 所 示 的 特征 创建 方 辐 ， 参 照 平 面 的 方 同 为 
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外 后 选取 图 9.1.21 所 示 的 FRONT 基准 面 为 参照 平面 ， 绘 制图 9.1.22 所 示 的 
折 弯 线 ， 定 义 折 弯 侧 和 固定 侧 ， 如 图 9.1.23 所 示 ; 在 BS5 基 fi 到 冰 单 中 ， 选 择 
一 和 仿 。 折 弯 角 度 值 为 24.0， 折 弯 半 径 值 为 20.0。 











折 弯 侧 
创建 此 折 
弯 特 征 ~ 







创建 此 折 
弯 特 征 ” 





定 侧 


图 9.1.18 ”定义 折 弯 侧 和 固定 侧 ”图 9.1.19 创建 左 侧 折 弯 特征 ”图 9.1.20 创建 中 间 位 置 折 弯 特 征 






0 RIGHT SN 
FRONT 基准 要 一 74 
面 ~、 “~ 此 注 板 表面 yyy ,7 
~、 为 草 绘 平面 。 
NA hy 
FRO > 特征 创 只 司 
中 建 方 癌 








图 9.1.21 设置 章 绘 平面 图 9.1.22 ”创建 折 弯 线 


9.2 创建 方法 二 


操作 过 程 如 下 : 

Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 SHEETMETAL_CLIP2.PRT。 

Step2. 创建 图 9.2.1 所 示 的 平整 饭 金 壁 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 各 => 
和合 今 ， 选取 FRONT 基准 面 为 草 绘 平面 ,选取 
RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 医 时 ,绘制 特征 的 稚 面 草图 如 图 9.2.2 所 示 ， 饭 金 壁 厚度 
值 为 0.3。 








20.0 


Tr EE = ™ 


| 


9.2.1 创建 平整 饭 金 壁 特征 1 








取 图 9.2.4 所 示 的 薄板 表面 为 草 绘 平面 , RIGHT 基准 面 为 参照 平面 , 方向 为 国 ; 绘制 图 9.2 5 
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所 示 的 截面 于 图 。 


选取 此 薄板 表 Ra 
7 面 为 草 绘 平面 、、 


基准 曲线 1 
’ 





RIGHT ~、 


选取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 
9.2.4 定义 章 给 平面 
Step4. 创建 图 9.2.6 所 示 的 折 弯 特征 1。 折 弯 类 型 为 5 ， 选 取 几 9.2.7 所 示 的 薄板 


表面 为 草 绘 平 面 ， 接 受 默认 的 创建 方向 ， 参 照 平 面 的 方向 为 BB 到 洁 洱 ， 然 后 选取 图 9.2.7 


中 的 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 折 弯 线 为 图 9.2.8 所 示 的 和 直线， 定义 折 杰 侧 和 固定 侧 ， 如 


图 92.9 所 示 ， 在 2 二 站 中 ， 寺 信守 一 人. 
折 要 半径 信 为 0.8。 


9.2.3 创建 基 ; 准 曲线 1 

















FRONT 






_ -此 薄板 表面 
为 草 绘 平面 






选取 此 边线 
为 草 绘 参照 






时 
RIGHT 
、\ 





er 十 ~ 
Ta 准 而 因 参照 于 
创建 此 折 弯 特征 1 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 
图 9.2.6 创建 折 弯 特征 1 图 9.2.7 设置 草 绘 平面 
50 
、\ 固定 侧 


: ”“、 选取 此 边线 
-为 草 绘 参照 
> ’ 





图 9.2.9 定义 折 杰 侧 和 固定 侧 
Step5, 创建 图 9.2.10 所 示 的 基准 平面 DTM1 。 单 击 “基准 ”工具 栏 中 的 创建 基准 平面 按 
钮 四， 此 时 系统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 选 取 图 9.2.11 所 示 的 基准 曲线 1 和 模型 表面 为 


参照 ， 再 在 对 话 框 中 输入 角度 值 30.0 (使 DTMI1 穿 过 基准 曲线 1 且 与 参照 


参照 面 的 夹 角 为 30”)， 
然后 单 击 [确定 j 校 钮 。 


DIMI Wr 
A 








基准 曲线 1 一 


9.2.10 创建 基准 平面 DTMI1 9.2.11 定义 DTMI 
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Step6. 以 镜像 的 方式 创建 图 9.2.12 所 示 的 平整 饭 金 壁 。 选 择 下 拉 菜 单 绩 昌 四 ”mm 和 





分 今 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 选择 节 2 于 SD 一 > LE 一 > 
TE EE 人 ， 先 择 EECE 国 命令 ， 处 后 








选取 前 面 创建 的 平整 饭 金 辟 ， 再 选择 国 村 轩辕 合 今 ， 过 择 国 是 到 J 命 仿 ， 然 后 选取 
DTMI 基准 面 为 镜像 中 心平 面 ， 选 择 钙 于 于 3 人 
镜像 得 到 DT 


此 平整 级 


金 壁 






1 本 
[ 

1 ， 

1 上 


图 9.2.12 ”镜像 平整 饭 金 壁 


Step7. 创建 图 9.2.13 所 示 的 左 侧 折 弯 特征 《详细 操作 步骤 参见 Step4 )。 


La 
Ld 
ae 


” 


创建 此 折 这 特征 





a b) 折 弯 后 
图 9.2.13 ”创建 左 侧 折 弯 特征 


Step8. 创建 图 9.2.14 所 示 的 起 连接 作用 的 分 离 饭 金 壁 。 

(1) 选择 下 拉 菜单 手 和 ^ 吕 | > ET 命令 。 

(2) 定义 属性 。 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 口 | 被 激活 ， 然 后 单 击 “ 移 除 材料 ”按钮 | 多 
(使 此 按钮 为 不 激活 状态 )。 

(3) 定义 草 绘 平 面 。 选 取 图 9.2.15 所 示 的 RIGHT 基准 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 图 9.2.15 
所 示 的 TOP 基准 面 为 参照 面 ， 方 向 为 国 ， 


















、 创建 此 起 连 __ 
接 作用 的 分 4 
离 饭 金 辟 YRIGHT ~ 、 、 选 取 RIGHT 基准 
a 平面 为 草 绘 平面 





图 9.2.14 ”创建 分 离 饭 金 壁 图 9.2.1$ 定义 草 绘 平 面 
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(4) 创建 截面 图 形 《〈 该 截面 图 形 的 绘制 非常 关键 ， 如 果 该 图 形 绘制 得 不 合理 ， 则 创建 
后 面 的 合并 壁 时 会 生成 失败 ， 所 以 在 这 里 要 进行 详细 的 说 明 )。 

Q) 选取 图 9.2.16 所 示 的 四 条 边线 和 基准 面 DTM1 为 草 绘 参照 。 

@) 绘制 截面 图 形 的 轮廓 (三 个 圆 弧 和 一 条 中 心 线 )， 如 图 9.2.16 所 示 。 

(8) 为 草图 添加 约束 。 

a) 使 圆 弧 的 端点 1 和 交点 1 重合 (交点 1 是 参照 1 和 参照 2 的 交点 )。 








端点 2 交点 2 
7 
圆 弧 1、 es 参照 4 | 

a Be 1 I | 
= 1 1 一 nn, 1 N 
本 Re ' 同 弧 2 、 I Vi 、 | | I 
参照 2 ~ | ' ~、 ws | _ 十 i 放大 图 I 人 1 | 
! ww -上 1 由 | 
En 圆 绝 3 " 
2 i , 1 1 





图 92.16 ”截面 图 形 的 大 致 轮廓 


b) 使 圆 弧 病 点 2 和 交点 2 曾 合 (有 交 扣 2 是 参照 3 和 参照 4 的 交 所 )。 


c) 使 圆 弧 1 和 圆 弧 3 相等 。 
d) 使 贺 孤 1 和 圆 缴 2 相 切 。 
e) 使 圆 弧 3 和 圆 弧 2 相 切 。 
f) 使 圆 弧 3 和 参照 1 相 切 。 
g) 使 圆 踊 1 和 参照 3 相 切 。 
4) 对 草图 的 信 寸 进行 修改 ， 完 成 后 的 截面 章 图 如 图 9.2.17 所 示 〔 注 : 设 侯 金 壁 特征 的 外 形 
线 必须 与 其 相连 接 的 边线 相 切 ， 否 则 该 特征 会 生成 失败 )， 然 后 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 Y 








O 














在 此 端点 处 必须 相 切 
人 7 








图 9.2.17 截面 草图 





(5) 选择 加 厚 方向 。 选 择 图 9.2.18 所 示 的 加 厚 方向 。 

(6) 定义 拉 伸 深 度 。 在 操控 板 中 选择 深度 类 型 为 旦 ,在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 30.0， 
并 按 Enter 键 。 

(7) 单 击 操控 板 中 的 “预览 ”按钮 
成 ”按钮 Yj， 完 成 特征 的 创建 。 











9 预览 所 创建 的 特征 ; 然后 单 击 操控 板 中 的 “ 完 
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9.2.18 定义 加 厚 方 回 


Step9. 将 图 9.2.19 所 示 的 三 个 饭 金 壁 合 并 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 壮 名 > 思 玫 加 全 今 ， 系 统 弹 出 “ 壁 选项 :Merge 合并 ”对 
话 框 。 

(2) 选取 基础 曲面 。 此 时 系统 提示 只 选取 分 离 的 壁 将 合并 到 的 曲面 ， 操作 步骤 如 下 : 


全 了 5 让 一 TEAIUEE FFTS 导 








合并 这 三 ，__ - 
个 饭 金 辟 ”~ 和 


Au a 
Au 





9.2.19 ”将 三 个 饭 金 壁 合 j 


@ 按 住 Ctrl 键 ,选取 图 9.2.20 所 示 的 两 个 加 亮 的 面 ,然后 在 “选取 "对话 框 中 单 击 [确定 | 
按钮 。 

G) 选择 呈 于 时 二 [完成 玖 考 )】 命令 。 

(3) 选取 要 合并 到 基础 曲面 的 曲面 。 此 时 系统 提示 呈 生 让 各 并 到 证 宰 时 而 的 鲁 曾 ， 进行 如 
下 操作 : 

@ 选择 +. 

@ 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 9.2.21 所 示 的 两 个 加 亮 的 面 , 并 单 击 “ 选 取 ” 对 话 框 中 的 [确定 
按钮 。 


(3) 选择 Done Refs (完成 条 老 ] 命令 。 


le 


(4) 单 击 信息 对 话 框 下 部 的 | 预览 按钮 ， 然 后 单 击 | 确定] 按钮， 















4 We 
选取 这 两 pa < 和 Ei 
个 加 亮 的 面 和 








图 9.2.20 ”选取 基础 曲面 图 9.2.21 选取 要 合并 的 曲面 
Step10. 将 图 9.2.22 所 示 的 饭 金 展 平 。 选 择 下 拉 菜 单 十 和 > Ei 一 > 


i 国 = I es 汪汪 ky 9 ¥ . mT 一 人 
a 中， 选择 让 人 人 
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在 系统 电 选 取 当 属 平 / 折 误 加 者 时 保持 固定 的 平面 三 远 的 提示 下， 选取 图 9.2.23 所 示 的 表面 为 固定 面 ; 
在 了 二 于 各 呈 和 完 单 中 ， 选 择 国 BB 生生 寺 尖 一 p> EE 对 后 2 双全 今 。 单 击 信 息 对 话 





le 


框 下 部 的 | 预览 按钮， 预览 所 创建 的 展 平 特征 ， 然 后 单 击 [确定 | 近 钮 。 





a) 展 平 前 人 


9.2.22 ”将 饭 金 展 平 9.2.23 选取 固定 面 


Step11. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 10 暖气 日 


实例 概述 : 

本 实例 介绍 的 是 创建 的 一 个 暖气 罩 的 过 程 ， 主 要 运用 了 如 下 一 些 设计 饭 金 的 方法 : 将 
倒 圆 角 后 的 实体 堵 件 转换 成 第 一 久 金 壁 、 创 建 封 合 的 饭 金 侧 壁 ， 将 饭 金 侧 壁 延伸 后 ， 再 创 
建 附加 平整 饭 金 壁 、 展 开饭 金 壁 、 在 展开 的 匆 金 壁 上 创建 切削 特征 、 折 达 回 去 、 创 建成 形 
特征 等 。 其 中 将 狼 金 展 平 、 创 建 切 削 特 征 后 出 折 伦 回去 的 做 法 ， 以 及 Die 模具 的 创建 和 模 
具 成 形 特征 的 创建 都 有 较 高 的 技巧 性 。 需 件 模 型 及 模型 树 如 图 10.1 所 示 。 









峡 通 过 成 形 竺 。。 用 Die 模具 Io Er 
征 创建 的 ， 。 ”进行 成 形 J 7 PRON -各 4 
2 PRT_CSYS_DEF 上 展 平 标识 1087 
ee 寻 - 生 ] 拉 伸 1 各 拉 伸 2 
WW 
| 一 二 倒 加 角 2 -ia 折 弯 回 去 标识 1407 
一 上品 第 一 本 让 -加 接 伸 4 
__ : 平整 1 fT DTH CENTER 
A 


有 辟 标识 497 5 归 组 COFIED_GEDUF 
于 璧 标识 551 名 阵列 1 7 模板 1 
“各 标识 607 中 在 此 插入 


和 可 





从 A 向 查看 





10.1 零件 模型 及 模型 树 





Task1. 创建 模具 


Die 模具 用 于 创建 模具 成 形 特征 ， 在 该 模具 零件 中 ， 必 须 有 一 个 基础 平面 作为 边界 面 。 
本 实例 中 首先 创建 图 10.2 所 示 的 用 于 成 形 特征 的 模具 。 此 模具 所 创建 的 成 形 特征 可 形成 通 
风 筷 。 


问 smM_DIE. FRT 

ra RIGHT 
:TDF 
-5 FRONT 
pe FRT_CSYS_DEF 
半生 控 圳 1 
半生 控 圳 2 

N 双全 贺 角 1 
全 贺 角 2 
在 此 插入 


图 10.2 模具 模型 及 模型 树 
Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 SM_DIE.PRT。 
Step2. 创建 图 10.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 黄 “ 加 mm 和 [下 四 改天 
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选取 FRONT 基准 面 为 日 绘 平 面 ， 搂 有 党 系统 默认 的 章 给 方向， 然后 选取 RIGHT 基准 面 为 参 





图 10.3 拉 伸 特征 1 图 10.4 截面 草图 








Step3. 创建 图 10.5 所 示 的 拉 伸 特 征 2。 选 择 下 菜单 其 AO 一 他 本 命令 ;过 
取 RIGHT 基准 面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 甘于 ,绘制 图 10.6 所 示 的 堆 
面 草图 (在 绘制 截面 草图 时 ， 选 取 图 10.6 所 示 的 模型 边线 为 草图 参照 ); 深度 类 型 为 日 ( 即 
“对 称 ” 拉 伸 )， 深 度 值 为 25.0。 


< 


图 10.5 ” 拉 伸 特征 2 图 10.6 截面 草图 





四 
ee 
Co 
ae 


选择 此 边线 为 草 绘 参照 
3.0 








Step4. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 10.7 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 
为 0.8。 
Step5. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选取 图 10.8 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 , 圆 角 半径 值 为 1.5。 








/ 
选取 此 边线 





图 10.7 ”选取 圆 角 放置 参照 图 10.8 选取 圆 角 放置 参照 

Step6. 保存 零件 模型 文件 。 

Task2. 创建 主体 零件 模型 

Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 HEATER_COVER.PRT。 

Step2. 创建 图 10.9 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 挤 人 => CE > 。 
选择 FRONT 基准 面 作为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 硬 ， 然 后 绘制 图 
10.10 所 示 的 特征 截面 ， 深 度 类 型 为 是， 深度 值 为 80.0。 

Step3. 创建 倒 圆 角 特征 1。 选取 图 10.11 所 示 的 边线 为 圆 角 放 置 边 , 圆 角 半径 为 值 15.0。 
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i 5 





_- - 选取 此 边线 





| 250] 
图 10.9 拉 伸 特征 1 图 10.10 截面 草图 图 10.11 选取 圆 角 放置 参照 
Step4. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 10.12 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放置 边 ， 圆 角 半 径 值 
为 3.0。 
Step5. 将 实体 零件 转换 成 第 一 饭 金 壁 ， 如 图 10.13 所 示 。 





= 选取 这 两 条 边线 





a) 转换 前 (实体 零件 ) b) 转换 后 ( 饭 金 件 ) 
图 10.13 ”转换 成 第 一 饭 金 壁 








(3 ) 本 咏 选 职 一 或 多 个 要 删除 的 曲面 。 的 提示 下 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 10.14 所 示 的 三 人 
模型 表面 为 壳 体 的 删除 面 ， 在 二 EMUREREFS 由 特定 他 寺 有效 单 中 选择 Done Refs (完成 葬 考 ) 命令 。 

(4) 键入 饭 金 壁 厚 值 1.0， 并 按 Enter 键 。 

Step6. 利用 正 裂 槽 创建 图 10.15 所 示 封 合 的 附加 平整 饭 金 壁 1。 






的 删除 面 ， 





、 创建 此 附加 





时 “平整 饭 金 壁 1 
图 10.14 ”选取 删除 面 图 10.15 ”附加 平整 级 金 壁 1 
(1) 选择 下 拉 菜 单 加 一 EEEEBE 命令 ， 系 统 弹出 “平整 ” 
操控 板 。 
(2) 在 系统 中 坊 甘 一 个 过 过 到 民主 的 提示 下 ， 选 取 图 10.16 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 
(3) 单 击 [ 扰 灌 。” “| 字符 ， 在 系统 弹出 的 下 拉 列 表 中 选择 附加 平整 壁 的 形状 类 


型 粮 国语 到. 
(4) 定义 角度 。 在 操控 板 的 各 图 标 后 的 文本 框 中 输入 数值 72.0。 
(5) 绘制 自 定义 的 附加 平整 饭 金 壁 的 形状 。 单 击 遇 其 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 中 选中 
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加 高 度 尺寸 不 包括 厚度 单 选项 ， 单 击 | 草 绽 .. | 按钮 ， 系 统 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 确 认 图 10.17 所 
示 的 箭头 方向 为 草 绘 方向 (可 单 击 对 话 框 中 的 | 态 向 按钮 切换 箭头 方向 )， 然 后 选取 图 10.17 
所 示 的 模型 表面 为 草 绘 参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 再 单 击 [ 草 缀 | 按钮， 





选取 此 边线 为 附着 边 






7》 选取 此 模型 表 
7 /。 面 为 参照 平面 


下 1 
1 I 

1 
| ’ 有 

i oj 了 
| 
1 
1 
1 








10.16 定义 附着 边 10.17 设置 参照 平面 
(6) 进入 草 绘 环境 后 ， 选 择 下 拉 菜 单 音符 和 => 于 3 光合 今 ， 选 取 图 10.18 中 的 


两 个 顶点 为 草 绘 参 照 ， 绘 制图 10.18 所 示 的 截面 草图 ， 然 后 单 击 “ 草 绘 完成 ”按钮 |. 

(7) 定义 折 弯 半径 。 确 认 按 钮 避 被 激活 ， 然 后 在 后 面 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 3.0; 
折 弯 半径 所 在 侧 为 《内侧 )。 

(8) 在 操控 板 中 单 击 人 | 按钮， 选中 J 相对 注 接 过 偏 称 壁 复 选 杠 ， 选 中 加 添加 到 零件 达意 
选项 。 

(9) 定义 两 端 止 裂 槽 的 类 型 均 为 “ 扯 裂 ”*。 在 操控 板 中 单 击 | 止 列 二 按钮， 取消 选中 

单独 定义 每 出 复 选 杠 ， 在 类 型 下拉 列表 框 中 选择 本 3 理 六 机 . 

(10) 在 操控 板 中 单 击 按钮 ”ss|， 预 览 所 创建 的 特征 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ” 按 
Gaileah 

Step7. 对 侧 壁 的 一 端 进行 第 一 次 延伸 ， 如 图 10.19 所 示 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 岳 人 CD。 esp 了 
Extend (延伸 ) ”对 话 框 。 




















有 介 令 ， 系 统 弹 出 “ 壁 选 项 ; 


选取 这 两 个 项 反 为 草 绘 参照 


” ~ 





b) 延伸 后 


10.18 ”截面 草图 10.19 ”进行 薄 壁 内 边界 线 的 延伸 


(2) 在 系统 宣 选 职 要 延 拓 的 直 迪 。 的 提示 下 ， 选 取 图 10.20 所 示 的 模型 边线 为 延伸 边 。 
(3) 在 系统 弹出 的 于 可 WDIST 和 拓 中 高 ) 菜单 中 选择 区 生 人 本 和 由 用 汪清 合 今 ， 在 系统 
中 法 职 要 延 拓 的 合照 平面 舱 提 示 下 ， 选 取 图 10.20 所 示 的 狐 金 内 表面 为 延伸 的 终止 面 。 


(4) 单 击 “ 壁 选项 : 延伸 ”对 话 框 中 的 预览 按钮 ， 预 览 所 创建 的 特征 ， 然 后 单 击 | 确定 | 
按钮 完成 操作 。 
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延 件 边 ~ 、_ 


选取 此 内 表面 ~ -~ -~ 


为 延伸 终止 面 放大 图 





图 10.20 ”定义 延伸 边 和 延 延伸 终止 面 








es 人 10.21 人 ee Nm wb Ed = 








单 中 选择 山寺 讨 En ey 人 的 提示 下 ， 选取 图 10.22 所 
示 的 饭 金 内 表面 为 延伸 的 终止 面 。 





人 二 伸 边 





-放大 
a) 延伸 前 b) 延伸 后 
10.21 创建 第 二 次 延伸 10.22 ”定义 延伸 边 和 延伸 终止 面 


Step9. 用 同样 的 方法 对 侧 壁 的 另 一 问 进 行 延 伸 ， 详 细 操 作 步 骤 见 Step7 和 Step8。 

Step10. 创建 图 10.23 所 示 的 附加 平整 级 金 壁 2 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 (D 一 全 件 些 中 1 站 平 整改.. 
操控 板 。 

(2) 选取 附着 边 。 选 取 图 10.24 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 








命令 ， 系 统 弹出 “平整 ” 


、 选取 此 边线 为 附着 边 


创建 此 附加 
平整 饭 金 壁 2 





图 10.23 ”创建 附加 平整 级 金 壁 2 图 10.24 定义 附着 边 
(3) 选取 附加 平整 壁 的 形状 类 型 。 单 击 [ 知 尼 ” "| 字符 ， 在 系统 弹出 的 下 拉 列 
表 中 选择 国 BE 强 光 项 ， 





(4) 定义 角度 。 在 操控 板 的 二 图标 后 面 的 文本 框 中 输入 角度 值 90.0。 
(5) 绘制 自 定义 的 附加 平整 饭 金 壁 的 形状 。 单 击 屿 状 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 中 单 击 
| 草 委 .| 按钮 ， 系 统 弹 出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 确认 图 10.25 所 示 的 箭头 方向 为 草 绘 方向 (可 单 
击 对 话 框 中 的 受 向 按钮 切换 箭头 方向 )， 然 后 选取 图 10.25 所 示 的 模型 表面 为 参照 平面 ， 
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方向 为 国 强 ， 再 单 击 [各 | 按钮 ， 绘 制图 10.26 所 示 的 截面 草图 (图 形 不 能 封闭 )， 然 后 单 
击 “ 完 成 ”按钮 学]。 


选择 此 表面 为 






方向 箭头 
参照 平面 、 、 
SE 








图 10.25 ”定义 草 绘 方 问 图 10.26 截面 草图 

(6) 定义 折 弯 半径 。 单 击 角 度 文本 框 后 面 的 % 按钮 ， 确 认 按 钮 十 (在 连接 边 上 添加 折 
弯 ) 被 激活 ， 然 后 输入 折 弯 半径 值 1.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > (内 侧 ， 即 标注 折 弯 的 内 部 
曲面 )。 

(7) 在 操控 板 中 单 击 |” se 较 钮 ， 预 览 所 创建 的 特征 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 |Y|. 

Step11. 创建 图 10.27 所 示 的 右 侧 附加 平整 饭 金 壁 3。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 DY 一 “时 二 件 毕 六 痢 一 午 二 整改)... 
操控 板 。 

(2) 选取 附着 边 。 选 取 图 10.28 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 














全 今 ， 系统 弹出 “ 闻 豫 ” 








人 在 模型 右 侧 创建 此 CC ZZ i : DO 
- -附加 平整 狐 金 壁 3 Le 人 、 
“i 1 ~ ‘ Bd ! i 
DB md 选取 此 边线 为 附着 边 
图 10.27 ”创建 附加 平整 饭 金 壁 3 图 10.28 ”定义 附着 边 
(3) 选取 平整 壁 的 形状 类 型 。 单 击 [ 莉 攻 "| 洒 符 ， 在 系统 弹出 的 下 拉 列 表 中 


用 户 定义 wD 
(4) 定义 角度 。 在 操控 板 的 各 图 标 后 面 的 文本 框 中 输入 角度 值 90.0。 

(5) 绘制 自 定义 的 附加 平整 饭 金 壁 的 形状 。 单 击 丝 榴 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 
| 章 综 .| 校 钮 ， 确 认 图 10.29 所 示 的 第 头 方向 为 草 绘 方向 (可 单 击 对 话 框 中 的 % 按 钮 切换 
箭头 方向 )， 然 后 选取 图 10.29 所 示 的 模型 表面 为 参照 平面 ， 方 向 为 轿 量 ， 再 单 击 [总 冶 ) 榨 
钮 ， 绘 制图 10.30 所 示 的 截面 草图 ， 然 后 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y 

(6) 定义 折 弯 半径 。 单 击 角度 文本 框 后 面 的 .% 按钮 ， 确 认 按钮 是 | (在 连接 边 上 添加 折 
弯 ) 被 激活 ， 然 后 输入 折 弯 半径 值 0.5， 折 变 半 径 所 在 侧 为 了 > (内 侧 ， 即 标注 折 弯 的 内 部 
曲面 )。 

(7) 在 操控 板 中 单 击 ” 人 按钮， 预览 所 创建 的 特征 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 | 
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了 “方向 箭头 
学 、\ 选 择 此 表面 为 
“参照 平面 
图 10.29 ”定义 草 绘 方向 图 10.30 ”截面 草图 


Step12. 参照 Step11 的 操作 方法 ， 创 建 图 10.31 所 示 的 模型 左 侧 的 附加 平整 饭 金 壁 4。 
Step13. 将 图 10.32 所 示 的 右 侧 附 加 平整 饭 金 壁 展 平 。 


在 模型 左 侧 创建 此 将 此 右 侧 附加 
附加 平整 饭 金 壁 4 _。 ”平整 饭 金 壁 展 平 










N 
N 











a) 展 平 前 b) 展 平 后 
图 10.31 创建 附加 平整 狼 金 壁 4 图 10.32 将 右 侧 附加 平整 饭 金 壁 展 平 
(1) 选择 命令 。 和 选择 下 拉 3 菜单 插入 加， 个 今 。 
(2) 定义 角 金 的 展 平 选项 。 在 和 WBEND 0FT ( 展 平 选项 ) 菏 菜单 中 ， 选 择 村 SE 站 丽 








全 今 ， 系 统 弹出 “规则 类 型 ”信息 对 话 框 。 
(3) 定义 国定 面 ( 边 )。 在 系统 电 选 职 当 展 平 / 折 谈 回 者 时 保持 固定 的 平面 或 边 。 和 所 提示 下 ， 选 取 图 
10.33 所 示 的 模型 右 侧 表面 为 固定 面 。 











图 10.33 选取 固定 面 和 展 平 曲面 
人 在 属 下 下] [RE ARR: 特征 奢 堵 ) 扳 单 中 ， 选 择 UnbendSselect [ 展 平 先 职 1 = Do 


re die 选取 图 10.33 所 示 的 圆 弧 面 为 展 平 曲面 ， 然 后 在 
rr 了 EATIUFE 由: 少 单 中 选择 Done Refs 人 EE 成 等 者 1 人 人 


me [守成 】 命令 ， 








ee A eA a Hj o 
(5) 单 击 信息 对 话 框 下 部 的 预览 按钮 ， 预览 所 创建 的 展 平 特征 ,然后 单 击 [ 辜 定 | 按钮 。 
Step14. 创建 图 10.34 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 攻 MO > 区 令 ， 此 时 系统 弹出 操控 板 。 加 
(2) 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 器 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 双 和 
“ 移 除 与 曲面 重 直 的 材料 ”按钮 | 侣 | 被 激活 。 
(3) 定义 截面 章 图 。 
Q@ 定义 截面 草图 的 放置 属性 。 在 操控 板 中 单 击 | 放置 | 按钮 ， 然 后 在 系统 弹出 的 选项 卡 
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中 单 击 | 定 党 .| 按钮 ; 选取 图 10.35 所 示 的 模型 表面 1 为 草 绘 平面 , 选取 模型 表面 2 为 参照 
平面 ， 参 照 平 面 的 方向 为 于 . 


模型 表面 2 为 








—) -参照 平 而 
多 “模型 表面 1 为 
轩 草 绘 平面 
a) 切削 前 b) 切削 后 
10.34 创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 1 10.35 ”设置 草 绘 平面 





@ 创建 特征 的 截面 草图 。 选 取 图 10.36 所 示 的 边线 为 草 绘 参照 ， 特 征 的 截面 草图 如 图 
10.36 所 示 ， 完 成 特征 截面 后 ， 单 击 工 具 栏 中 的 “完成 ”按钮 六 |。 
(4) 选择 移 除 材料 的 方向 。 接 受 图 10.37 所 示 的 箭头 方向 为 移 除 材料 的 方向 。 


30.0 | 
-过 







~ > 选取 这 两 条 边 
/ ， 线 为 草 绘 参 昭 





图 10.36 截面 草图 图 10.37 选取 移 除 材料 的 方 回 

(5) 定义 切削 深度 。 

Q@ 在 操控 板 中 ， 选 择 深度 类 型 dE ( 穿 过 所 有 )。 - 

@ 在 操控 板 中 ， 单 击 葵 :| ( 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 ) 按钮 后 的 ?| 按钮 ， 在 系统 弹 
出 的 下 拉 列 表 中 选择 玫 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 ) 选项 。 

(6) 单 击 操控 板 中 的 “预览 ”按钮 ”sj ， 预 览 所 创建 的 特征 ， 然 后 单 击 操控 板 中 的 完 
成 按钮 [%j， 完 成 特征 的 创建 。 | 

Step15. 创建 图 10.38 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2。 选择 下 拉 菜 单 括 和 MD > 
加 命 仿 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 [号 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 
按钮 | 凶 和 ” 移 除 与 曲面 硬 直 的 材料 ”按钮 四 | 被 按 下 。 选 取 图 10.39 所 示 的 模型 表面 1 为 草 
绘 平面 ， 选 取 模型 表面 2 为 参照 平面 ， 参 照 平面 的 方向 为 国 是 .特征 的 截面 草图 如 图 10.40 
所 示 ， 接 受 图 10.41 所 示 的 箭头 方向 为 移 除 材料 的 方向 ， 深 度 类 型 为 HE ( 穿 过 所 有 )， 材 料 
移 除 的 方向 类 型 为 玫 ( 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 

















_ 模 型 表面 2 








_ 模型 表面 1 
a) 切削 前 b) 切削 后 


图 10.38 ”人 饭 金 拉 伸 切削 特征 2 图 10.39 设置 草 绘 平 面 
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`、、 选取 此 边线 





为 草 绘 参照 | “~~--_._ 
~ 一 移 除 材料 的 方向 
10.40 ”截面 草图 10.41 选取 移 除 材料 的 方 辐 


Step16. 将 图 10.42 所 示 的 右 侧 附 加 平整 饭 金 辟 再 打 达 回去 。 


~ ~ 将 此 附加 平整 


饭 金 辟 再 折 索 回去 





a) 折 弯 回去 前 b) 折 弯 回 去 后 
10.42 ”将 右 侧 附加 平整 饭 金 壁 再 打 过 回去 








(1) 选择 下 扩 菜 单 括 XO 和 FEED 一 FE 
弯 回 去 ”对 话 框 。 
(2) 定义 因 定 面 《 边 )。 选 取 图 10.43 所 示 的 模型 右 侧 表面 为 固定 面 


命令 ,此 时 系统 弹出 “ 折 








Ww SEL CHAI} 菜单 中 ， 选 择 Mext [下 一 个 ) mj> Done (完成 】 命令 。 

(5) 单 击 信 息 对 话 框 中 的 | 颈 虹 入 铀 ， 预 览 所 创建 的 折 杰 回去 特征 ， 然 后 单 击 [ 克 二 ] 接 角 。 

Step17. 创建 图 10.44 狐 金 拉 伸 切 削 特 征 3。 选 择 下 拉 菜单 笑 和 D> 

令 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 呈 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 | 凶 和 “ 移 

除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 让 被 激活 ; 选取 图 10.45 所 示 的 模型 表面 1 (附加 狐 金 壁 的 表面 ) 

为 草 绘 平面 ， 选 取 模 型 表面 2 为 参照 平面 ， 参 照 平面 的 方向 为 国 时 ,特征 的 截面 草图 如 图 

10.46 所 示 , 接受 系统 默认 的 箭头 方向 为 移 除 材料 的 方向 , 深度 类 型 为 苦 ( 拉 伸 至 下 一 曲面 )， 
材料 移 除 的 方向 类 型 为 [性 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 









创建 此 饭 金 拉 
介 切 削 特 征 3 sa。 






一 一 一 一 一 一 一 





图 10.43 ”定义 固定 面 图 10.44 ” 令 金 拉 伸 切 削 特 征 3 


Step18. 创建 图 10.47 所 示 的 基准 面 DTM_CENTER。 单 击 工具 栏 中 的 创建 “平面 ” 按 
钮 忌 ， 系 统 弹出 “基准 平面 ” 对 话 框 ， 选 取 基 准 面 FRONT 为 参照 ， 设 置 为 “ 偏 移 ” 再 在 
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对 话 框 中 输入 平移 距离 值 40， 然 后 单 击 [确定 | 按钮 〈 在 模型 树 中 将 此 步 创建 的 基准 面 重 命名 
为 DTM_CENTER )。 
Step19. 用 镜像 复制 的 方法 创建 图 10.48 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 4。 





模型 表面 1〈 附 加 狐 金 
壁 的 表面 ) 为 草 绘 平面 





模型 表面 2 为 参照 平面 








10.45 ”设置 草 绘 平面 


选取 此 边线 为 草 绘 参照 ~ - 


选取 中 槽 的 边线 为 草 绘 参照 <” | 





FRONT 





DTM_CENTER 





人 We 
创建 此 狐 金 拉 伸 切削 特征 4 


图 10.47 创建 基准 面 DTM_CENTER 图 10.48 ”创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 4 
(1) 选择 下 拉 菜 单 加 四， 一 [IEEEIT 
(2) 在 菜单 管理 器 中 选择 capy 旦 制 ! 命令 。 
(3) 在 系统 弹出 的 荣 单 管理 器 中 选择 
Independent [独立 ) se EE 人 ^. 
(4) 选择 巧合 今 ， 再 选取 要 镜像 复制 的 特征 
特征 3， 然 后 选择 国王 于 3 人 人. 
(5) 选择 a3 天 8 到 淹 合 令 ， 再 选择 上 一 步 创建 的 DTM_CENTER 基准 面 为 镜像 中 心平 


面 ， 选 择 Jone 这 或) 命令 。 


Step20. 创建 图 10.49 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1 ( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 
盘 中 videovchl0Nveference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 HEATER_COVER-r0l.avi ) 

Step21. 创建 图 10.50 所 示 的 阵列 特征 1。 

(1) 在 模型 树 中 选取 上 一 步 创 建 的 成 形 特征 1, 右 击 , 从 快捷 菜单 中 选择 国文 


-全 -人 
i 








Mirror [丢人 黎 ) 国 一 引 3:l:ct (入职 ) 国人 











Step17 创建 的 饭 金 拉 伸 切 削 








或 
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(2) 选取 阵列 类 型 。 在 “阵列 ”操控 板 中 选择 以 “ 方 同 ”方式 控制 阵列 。 
(3) 选取 第 一 方向 参照 。 选 取 FRONT 基准 面 为 第 一 方向 参照 。 


a) 成 形 前 b) 成 形 后 
10.49 ”创建 凸 模 成 形 特征 1 


创建 此 西 模 成 形 特征 1 








a) 阵列 前 b) 阵列 后 
10.50 ”创建 阵列 特征 1 


(4) 定义 第 一 方向 成 员 数 及 成 员 间 距 。 设 定 第 一 方向 成 员 数 为 8， 阵 列 成 员 间 距 值 
为 8.0。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 IY 

Step22. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 11 手机 SIM 卡 固定 架 


实例 概述 : 

本 实例 介绍 了 手机 SIM 卡 固 定 架 的 设计 过 程 。 设 计 过 程 较为 复杂 , 使 用 了 平整 、 饭 金 
切削 和 折 守 等 命 分 。 读 者 在 学 习 本 实例 时 ， 需 要 注意 特征 的 先后 顺序 ， 及 其 折 弯 命 印 中 折 
半 线 的 绘制 方法 。 本 实例 所 使 用 的 命 命 有 一 定 代表 性 ,尤其 是 折 守 特 征 的 创建 思想 更 值得 
信和 鉴 。 该 雪 件 模型 及 模型 树 如 图 11.1 所 示 。 





[可 sIN_CARD FIVET. FRT 国 





A RIGHT 村 各" 拉 伸 2 必 - 自 " 拉 仲 5 
fF TOP E 折 弯 标识 2396 
A FRONT 于 到 4 中 平整 10 
6 Ms PRT_CSYS_DEF GT . 六 0 
Er 理 第 一 壁 = ms 
了 1 折 膏 标识 1354 3 折 弯 标识 3125 
”~ 村- 拉 伸 1 平整 了 和 国 拉 伸 日 
i 2 i 折 这 标识 314 折 膏 标识 1691 村 和 控 圳 7 
as 好 折 这 标识 431 下 6 由 - 叔 " 拉 伸 8 
Se 1 4-0 拉 伸 3 洁 折 这 标识 3909 
| 平整 2 利生 拉 伸 4 总 倒 加 外 1 
| 和 -和 拉 伸 2 出 -二 整 9 双语 贺 角 2 
| | | 束 在 此 岳 六 、 


11.1 零件 模型 及 模型 树 





Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 SIM_CARD_RIVETPRT。 

Step2. 创建 图 11.2 所 示 的 平整 饭 金 壁 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 下 加。 四 
Ed 有 命令， 选取 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 
RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 医 对 ,绘制 特征 的 截面 草图 如 图 11.3 所 示 ， 饭 金 壁 厚度 
值 为 0.2。 











11.2 ”创建 平整 饭 金 壁 特征 1 11.3 截面 草图 








Step3. 创建 图 11.4 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 1。 选 择 下 拉 菜单 大 MD 一 国 于 ET 
加 命令 ,选取 图 11.5 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 , 平整 壁 的 形状 类 型 为 国王 
在 操控 板 的 全 图 标 后 面 的 下 拉 列 表 框 中 输入 数值 90.0; 单 击 上 上 型 模 | 按钮 ， 在 系统 弹出 的 先 
项 卡 类 型 下 拉 列 表 中 选择 国 于 对 选项 ， 在 昆 伏 选项 卡 内 单 击 | 草 尝 | 掖 钮 进入 草 绘 环境 ， 修 
改革 图 内 的 尺寸 值 至 图 11.6 所 示 ， 确 认 按 钮 习 被 激活 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 
0.1; 折 弯 半径 所 在 侧 为 > (内 侧 )。 
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re _ 
平整 饭 金 壁 1 BE 


图 11.4 创建 附加 平整 饭 金 壁 1 
选取 此 边线 为 附着 边 





图 11.5 定义 附着 边 
Step4. 创建 图 11.7 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 基 \O > 
ET 和 命令， 确认 “实体 ”类 型 按钮 品 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 按 
钮 | 蕊 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 9 被 激活 ， 选 取 图 11.7 所 示 的 平面 为 草 绘 平 面 ， 
RIGHT 基准 面 为 参照 平面 , 方向 为 国 旱 , 绘制 图 11.8 所 示 的 特征 截面 草图 , 深度 类 型 为 4E， 








_- 草 绘 平面 
” 
图 11.6 ”修改 革 图 尺寸 图 11.7 ”创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 1 





Step5. 创建 图 11.9 所 示 的 折 弯 特征 1。 折 弯 类 型 为 区 汪汪 4 曾 ， 选 取 图 11.9 所 示 的 饭 
金 面 为 革 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 特征 创建 方向 ， 参 照 平面 的 方向 为 BEB 和 RE2，FRONT 
基准 面 为 参照 平面 ; 选取 图 11.10 中 的 边线 为 草 绘 参 照 , 绘制 打 弯 线 , 定义 折 这 侧 和 固定 侧 ， 
如 图 11.11 所 示 ; 在 ET 六 单 站 过 择 ET 一 人 ， 
折 弯 角度 值 为 5， 选 择 加 古村 于 至] 一 并 二 竹 末 命令， 折 弯 半径 值 为 0.2。 














图 11.8 截面 草图 
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入 


折 弯 侧 | 





图 11.10 创建 折 弯 线 图 11.11 定义 折 弯 侧 和 固定 侧 
Step6. 创建 图 11.12 所 示 的 折 弯 特征 2。 折 弯 类 型 为 BE 到 3 曙 ， 选 取 图 11.12 所 示 的 
饭 金 面 为 草 绘 平 面 ， 接 受 系统 默认 的 特征 创建 方 回 ; 选取 图 11.13 中 的 所 示 的 边线 为 草 绘 参 
照 ， 绘 制 折 弯 线 ;， 定义 折 弯 侧 和 固定 侧 ， 如 图 11.14 所 示 ; 在 Be 相 玉 吕 关 5 冉 宁 单 中 ， 选 择 
ET 一 > 命令。 折 弯 角 度 值 为 90.0， 在 本 有 光 单 直选 
皇 忆 EEC 一 [命令 ， 折 这 半径 值 为 0.1。 

















选取 此 面 为 草 绘 平面 
“i 放大 图 
4% - = > 
图 11.12 ”创建 折 弯 特征 2 图 11.13 ”创建 折 弯 线 





Step7. 创建 图 11.15 所 示 的 法 兰 附加 饭 金 壁 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 其 MD。 一 
命令 ， 选 取 图 11.16 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形状 
类 型 为 回国， 单 击 止 寻 入 按钮 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 关 型 下 拉 列 表 中 选择 用 琶 对 过 项 ， 在 形状 
选项 卡 内 单 击 | 草 棕 .| 按钮 进入 草 绘 环境 , 修改 草图 内 的 尺寸 值 至 图 11.17 所 示 ; 单 击 
钮 ,确认 加 按钮 被 激活 , 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.1; 折 弯 半径 所 在 侧 为 > 
(内 侧 )。 











EE 


创建 此 “法 兰 ”附加 饭 金 壁 特征 
7 折 弯 人 : 


[jo 放大 图 > 
固定 仙 2 本 N 








ES 


图 11.14 定义 折 弯 侧 和 固定 侧 图 11.15 创建 法 兰 附 加 饭 金 壁 特征 1 





Step8. 创建 图 11.18 所 示 的 附加 平整 狐 金 壁 2。 选 择 下 拉 菜 单 插 AD > 
一 命令 ， 选取 图 11.19 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形状 
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, 折 弯 角度 值 为 90.0， | 止 于 和 泗 | 的 类 型 为 本 到 时 ,在 形 枯 选项 卡 内 单 击 | 草丛 | 控 
钮 进入 曹 给 环境， 修改 草 图 内 的 尺寸 值 至 图 11.20 所 示 ; ， 折 弯 半 径 值 为 0.1， 折 弯 半 径 所 在 
侧 为 > (内 侧 )。 





类 型 为 EE 





选取 此 边线 为 附着 边 
NN 
\ 
放大 图 
' ------ —_— \ € 
2 -人 
图 11.16 定义 附着 边 图 11.17 修改 草图 尺寸 
政大 | 选取 此 边线 为 附着 边 
sg 放大 图 


~ 1 





i 一 es > a i 
' -一 A 1 2 


- \ 
有 ”创建 此 附加 平整 级 金 壁 2 





11.18 ”创建 附加 平整 级 金 壁 2 11.19 ”定义 附着 边 

step9. 创建 图 11.21 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 于 和 MD > 
SET 和 命令， 确认 “实体 ”类 型 按钮 口 | 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 按 
钮 | 友和 <“ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 [全 被 激活 , 选取 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 ,选取 RIGHT 
基准 面 为 参照 平面, 方向 为 国 , 绘制 图 11.22 所 示 的 特征 截面 草图 ， 拉 伸 方 向 采用 与 系统 默 
认 方向 相反 的 方向 , 深度 类 型 为 aE, 材料 移 除 的 方向 类 型 为 光 ( 移 除 垂直 于 驱动 面 的 材料 )。 














一 一 一 一 


图 11.20 ”修改 草图 凡 寸 图 11.21 创建 级 金 拉 伸 切削 特征 2 
Step10. 创建 图 11.23 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 3。 选 择 下 拉 菜 单 拍 ^ 人 D> 
命令 ， 附 着 边 为 图 11.24 所 示 的 边线 ， 选 取 平整 壁 的 形状 类 型 
; 在 操控 板 的 把 图标 后 面 的 下 拉 列 表 框 中 输入 数值 90.0。 在 琵 拓 选项 卡 内 依次 设置 
草图 尺寸 值 为 0.0、1.0、0.0; 单 击 此 型 糖 | 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 妆 型 下 拉 列 表 中 选 
择 国 [ 呈 于 先 项 ， 确 认 | 二 按钮 被 激活 ， 然 后 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.1， 折 弯 半 
径 所 在 侧 为 > (内 侧 )。 在 操控 板 中 单 击 | 中 | 按钮， 预览 所 创建 的 特征 ， 确 认 无 误 后 ， 单 
“完成 ” 按钮 加 |. 








恋人 多 件 壁 册 1 硬 一 引 干 整 必 ).. 





为 BE 
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~ “二 了 让 给 参照 
放大 图 下 A 到 白人 
| i 
| 0.5 > 
ee ;> 
图 11.22 截面 草图 图 11.23 创建 附加 平整 饭 金 壁 3 


Step11. 创建 图 11.25 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 4。 附 着 边 为 图 11.26 所 示 的 边线 (具体 操 
作 步 骤 及 有 天 参数 参见 Step8 )。 


> 

py N 
PP” 创建 此 附加 
记 ” 下 下 匆 侈 辟 4 


11.25 ”创建 附加 平整 狐 金 壁 4 


Step12. 创建 图 11.27 所 示 的 附加 平整 狼 金 壁 5。 选 取 图 11.28 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 
平整 壁 的 形状 类 型 为 国 酉 ， 角 度 类 型 为 国 当 ， 单 击 灌 枯 按钮， 在 系统 弹出 的 选项 卡 中 单 
击 | 草 蕉 .| 按钮 ， 接 受 系统 默认 的 草 绘 参照 ， 方 向 为 国 ， 渤 取 图 11.29 中 的 边线 为 草 绘 参 
照 ， 绘 制图 11.29 所 示 的 截面 草图 。 

















选取 此 边线 为 附着 边 r--- > 
| 创建 此 附加 
/平整 饭 金 壁 5 
ES 
图 11.26 定义 附着 边 图 11.27 创建 附加 平整 级 金 壁 5 
a ， WE 
> ， 
有 1 \ 
二- 选取 此 边线 为 附着 边 


11.28 ”定义 附着 边 11.29 ”截面 草图 

Step13. 创建 图 11.30 所 示 的 折 弯 特征 3。 折 弯 类 型 为 EL3 关 ， 选 取 图 11.30 所 示 
的 饭 金 面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 特征 创建 方向 和 参照 平面 ， 绘 制 折 弯 线 (图 11.31)， 
定义 折 弯 侧 和 国定 侧 ， 如 图 11.32 所 示 ; 在 各 大 0 二 蒜 单 中 ， 选 择 
ET 一 > 末 命 令 ， 折 村 角度 值 为 30.0， 折 弯 半 径 值 为 0.5。 

Step14. 创建 图 11.33 所 示 的 附加 平整 级 金 壁 6。 选取 图 11.34 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 
平整 壁 的 形状 类 型 为 国 BE 弄 ,角度 值 为 110.0; 单 击 止 型 模 | 按钮 , 在 系统 弹出 的 选项 卡 并 型 
下 拉 列 表 中 选择 攻 时 选项 ,在 出 其 选项 卡 内 单 击 | 草 给 ，| 按 钮 ， 接 受 系统 默认 的 草 绘 参照 
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方向 为 国 , 绘制 图 11.35 所 示 的 截面 草图 ; 折 弯 半径 值 为 0.1; 折 弯 半径 所 在 侧 为 以 内 侧 )。 
| 折 弯 线 








2 选取 此 面 为 草 绘 平面 
作 y 1 草 绘 参照 
wey , ^ 


be /下 


/ 
A 
人 y 
-7 1 》 
] < 
立 . 


图 11.30 ”创建 折 弯 特征 3 图 11.31 创建 折 弯 线 





| 
| 六 
AY 于 ， 创建 此 附加 
折 杰 出 本 平整 饭 金 壁 6 
本 2 
11.33 ”创建 附加 平整 级 金 壁 6 


11.32” ”定义 折 弯 侧 和 固定 侧 


选取 此 边线 为 附着 边 
N 





图 11.34 ”定义 附着 边 
Step15. 创建 图 11.36 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 7。 选 取 图 11.37 所 示 的 模型 边线 为 附 看 边 ， 
平整 壁 的 形状 类 型 为 国 i 于 弹 ， 角 度 类 型 为 国 当 。 在 囊 状 选项 卡 内 单 击 草签 | 按钮 ， 接 受 
系统 默认 的 草 绘 参照 ， 方 向 为 国 ， 绘 制图 11.38 所 示 的 截面 草图 。 


A 选取 此 边线 为 附着 边 ee 

1 一 1 

人/ Was 1 放大 图 I See 
"72 区 三 De + 





11.35 ”截面 草图 





创建 此 附加 
平整 饭 金 辟 7 ee 
平整 饭 金 FP > 


图 11.36 创建 附加 平整 级 金 壁 7 图 11.37 定义 附着 边 


， 选 取 图 11.39 所 示 
的 饭 金 表面 为 草 给 平面， 参照 平面 的 方向 为 区 宝生 可，FRONT 基准 面 为 参照 平面 ， 绘 制 折 
弯 线 (图 11.40)， 定 义 折 弯 侧 和 国定 侧 (图 11.41)。 在 lb 用 关 人 3 关东 单 中 ， 选 择 
一 > 上河 命令 ， 折 读 角 度 为 30.0， 输 入 折 弯 半径 值 0.5。 

















选取 此 面 为 折 索 特 
， -一 征 4 的 草 绘 平面 


”人 


vy 
11.39 折 弯 特征 4 














11.38 ”截面 草图 
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固定 侧 
: 折 索 侧 | 一 
图 11.40 ”创建 折 弯 线 图 11.41 定义 折 棕 侧 和 固定 侧 

Step17. 创建 图 11.42 所 示 的 附加 平整 级 金 壁 8。 选取 图 11.43 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ; 
选择 形状 类 型 国 于 弹 ， 输 入 角度 值 110.0， 单 击 琵 所 按钮 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 中 单 击 
| 草 绽 有 以 钮 ， 接 受 系统 默认 的 草 绘 参 照 ， 方 向 为 国王 ， 再 单 击 [ 草 给 |] 按钮 ， 选 取 图 11.44 
所 示 的 草 绘 参照 , 绘制 图 11.44 所 示 的 截面 草图 ; 输入 折 弯 半径 值 0.1; 折 弯 半径 所 在 侧 为 > 
(内 侧 )。 


创建 此 附加 
平整 饭 金 壁 8_ 才 5s 


< BB 二 


图 11.42 创建 附加 平整 级 金 壁 8 图 11.43 定义 附着 边 




















Step18. 创建 图 11.45 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 其 AD => 
SET 命令 ， 在 操控 板 中 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 口 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 
“ 移 除 材料 ”按钮 | 轨 | 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 全 被 激活 ， 选 取 图 11.45 所 示 的 领 
金 面 为 草 绘 平面 ; 选取 FRONT 基准 面 为 参照 平面 , 方向 为 国 . 选取 图 11.46 所 示 的 圆 弧 线 
为 草 绘 参 照 ， 特 征 的 截面 草图 如 图 11.46 所 示 (绘制 此 草图 时 ， 使 用 图 11.46 所 示 的 圆 弧 边 
线 作 参照 将 参照 圆 弧 补 齐 为 一 个 完整 的 圆 ， 将 其 转化 为 构造 线 后 绘制 直径 值 为 5.0 的 同心 
圆 )， 选 择 深度 类 型 兰 . 








94.0 






/ 
A- 


草 绘 参照 {| 
图 11.44 截面 草图 图 11.45 创建 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 3 

Step19. 创建 图 11.47 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 4。 选择 下 拉 菜 单 种 MXD > 

国 命令 ， 在 操控 板 中 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 口 | 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 

“ 移 除 材料 ”按钮 加 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 [会 被 激活 ， 选 取 图 11.47 所 示 的 领 

金 面 为 草 绘 平面 ; 采用 系统 默认 参照 。 选 取 图 11.48 所 示 的 圆 弧 线 为 草 绘 参照 , 特征 的 截面 

草图 如 图 11.48 所 示 (绘制 方法 参照 Step18 中 草图 的 绘制 )， 选 择 深度 类 型 些 . 








实例 11 手机 SIM 卡 固定 以 19 





~ 
\ ei 
时 和 于 而 | 本 是 _ 
2 址 | 
图 11.46 截面 草图 图 11.47 创建 级 金 拉 伸 切 前 特征 4 图 11.48 ”截面 草图 


Step20. 创建 图 11.49 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 9。 选 取 图 11.50 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 
选择 形状 类 型 国 国 弹 ， 在 操控 板 的 筷 图 标 后 面 的 下 拉 列 表 中 选择 国 当 ， 单 击 党 伏 按钮， 在 
系统 弹出 的 选项 卡 中 单 击 | 草签， | 按钮 ， 接 受 系统 默认 的 草 绘 参照 ， 方 向 为 有 再 单 击 
[ 草 洽 | 掖 钮 ， 选 取 图 11.51 所 示 的 草 绘 参 照 ， 绘 制图 11.51 所 示 的 截面 草图 。 








选取 此 边线 为 附着 边 
Re 0_< -放大 图 ~ 
创建 此 附加 。 -AU 人 
平整 饭 金 壁 9 \ \ CR _._ 
pe 0 
图 11.49 创建 附加 平整 饭 金 壁 9 图 11.50 定义 附着 边 





Step21. 创建 图 11.52 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 5。 选 择 下 拉 菜 单 生僻 下 
命令 ;在 操控 板 中 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 [ 口 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 
“ 移 除 材料 ”按钮 . 世 和 “ 移 除 与 曲面 重 直 的 材料 ”按钮 被 激活 ， 选 取 图 11.52 所 示 的 饭 
金 面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 。 选取 图 11.53 所 示 的 边线 为 
草 绘 参照 ， 特 征 的 截面 草图 如 图 11.53 所 示 ， 选 择 深度 类 型 为 3E， 








11.51 截面 草图 


图 11.52 ”创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 $ 
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11.53 ”截面 草图 
Step22. 创建 图 11.54 所 示 的 折 灾 特 征 5。 选 取 图 11.54 所 示 的 饭 金 面 为 章 绘 平 面 ， 绘 制 
折 弯 线 〈 图 11.353)， 定 义 折 杰 侧 和 固定 侧 〈 图 11.56)。 输 入 折 委 角度 值 90， 刍 入 折 娩 半 竹 
值 0.4， 并 按 Enter 键 。 


,全 
2 草 绘 参照 








” 折 弯 侧 
选取 此 面 为 草 绘 平面 ~ 
\ 固定 侧 
和 4 ， ， 
四 
Ga 人 
图 11.54 创建 折 弯 特征 5 图 11.55 创建 折 弯 线 图 11.$6 “定义 折 弯 侧 和 固定 侧 


Step23. 创建 图 11.57 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 10。 选 取 图 11.58 所 示 的 边线 为 附着 边 ; 
选择 形状 类 型 国 。 输入 角度 值 90.0; 输入 折 弯 半径 值 0.1， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > (内 侧 ); 
单 击 融 众 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 分 别 输入 值 0.0、1.5、0.0， 并 分 别 按 Enter 键 。 








. ， 创 建 此 附加 » | 选取 此 边线 为 附着 边 
平整 饭 金 壁 10 放大 图 -4-3 1 
天 全 大国 
= > 
图 11.57 创建 附加 平整 级 金 壁 10 图 11.58 ”定义 附着 边 


Step24. 创建 图 11.59 所 示 的 折 弯 特征 6。 选 取 图 11.59 所 示 的 饭 金 面 为 草 绘 平面 ,参照 
平面 的 方向 为 鼎 旱 贿 ， 选 取 TOP 基准 面 为 参照 平面 绘制 折 弯 线 (图 11.60)， 定 义 折 弯 侧 和 
固定 侧 (图 11.61); 输入 折 弯 角度 值 60， 键 入 折 弯 半径 值 0.2， 并 按 Enter 键 。 








， 选 取 此 面 为 草 绘 平面 





11.59 创建 折 弯 特征 6 
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固定 侧 ， | 





08 i 
11.61 定义 折 弯 侧 和 固定 侧 
Step25. 创建 图 11.62 所 示 的 折 弯 特征 7。 选取 图 11.62 所 示 的 饭 金 面 为 草 绘 平面 ,参照 
平面 的 方向 为 本 Li ， 选 取 TOP 基准 面 为 参照 平面 绘制 折 弯 线 (图 11.63)， 定 义 折 弯 
侧 和 固定 侧 〈 图 11.64);， 输 入 折 弯 角度 值 90， 键 入 折 弯 半径 值 0.1， 并 按 Enter 键 。 


选取 此 面 为 草 绘 平面 














11.62 ”创建 折 弯 特征 7 


/ 折 弯 线 





11.63 ”创建 折 弯 线 


折 弯 侧 





11.64 定义 折 膏 侧 和 固定 侧 


Step26. 创建 图 11.65 所 示 的 折 弯 特征 8。 选 取 图 11.65 所 示 狐 金 面 为 草 绘 平面 ， 参 照 平 





面 的 方向 为 国 十 于 ， 渤 取 TOP 基准 面 为 参照 平面 绘制 折 弯 线 (图 11.66)， 定 义 折 弯 侧 和 固 
定 侧 (图 11.67)。 折 弯 角 上 度 值 为 10， 折 弯 半 径 值 为 0.2。 

Step27. 创建 图 11.68 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 6。 选 择 下 拉 菜 单 和 和 D> 
5 人 ， 在 操控 板 中 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 [ 口 | 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 
“ 移 除 材料 ”按钮 思 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 | 被 激活 ， 选 取 图 11.68 所 示 的 狐 
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金 面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 。 特征 的 截面 草图 如 图 11.69 
所 示 ， 选 择 深度 类 型 为 兰 。 





~ 





11.67 定义 折 榨 侧 和 国定 侧 





图 11.68 ”创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 6 图 11.69 ”截面 草图 





Step28. 创建 图 11.70 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 7。 选择 下 拉 菜 单 拓 AOD > 
SETIS 且 命令 ， 在 操控 板 中 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 品 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 
“ 移 除 材料 ”按钮 ,加 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 人 被 激活 ， 选 择 图 11.70 所 示 的 领 
金 面 为 草 绘 平面 ， 选 择 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 。 特 征 的 截面 草图 如 图 11.71 
所 示 ， 选 择 深度 类 型 为 兰 . 








图 11.70 ”创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 7 图 11.71 截面 草图 
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Step29. 创建 图 11.72 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 8。 选择 下 拉 菜 单 办 和 D> 
SETTS 命令， 在 操控 板 中 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 口 | 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 
“ 移 除 材料 ”按钮 | 轨 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 被 激活 ， 选 取 图 11.72 所 示 的 饭 
金 面 为 草 绘 平面 ， 选取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 胰 恒 ， 选 取 图 11.73 所 示 的 边线 
为 草 绘 参照 ; 特征 的 截面 草图 如 图 11.73 所 示 ， 选 择 深度 类 型 为 些 . 


Q 





草 绘 求 面 





11.72 ”创建 级 金 拉 伸 切 前 特征 8 
Step30. 创建 图 11.74 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 9。 选 择 下 拉 菜 单 罗 和 D> 
国 命 令 ， 在 操控 板 中 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 器 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 
“ 移 除 材料 ”按钮 加 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 E 办 被 激活 ， 选 取 图 11.74 所 示 的 狐 
金 面 为 草 给 平面; 选取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ,方向 为 攻 时 ,特征 的 截面 草图 如 图 11.75 
所 示 ， 选 择 深度 类 型 为 兰 . 











11.75 截面 草图 
Step31. 创建 图 11.76 所 示 的 折 赤 特征 9。 选取 图 11.76 所 示 的 饭 金 面 为 草 绘 平面 ， 参 照 
平面 的 方向 为 EB 和 0 击 强 ， 选 取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 绘 制 折 弯 线 〈 图 11.77)， 定 
义 折 要 侧 和 固定 侧 〈 图 11.78)。 输 入 折 雪 角度 值 90， 键 入 折 过 半径 值 0.1， 并 按 Enter 键 。 








11.76 创建 折 弯 特征 9 
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11.77 创建 折 弯 线 


Step32. 创建 图 11.79b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 选择 下 拉 菜 单 贡 Ao 一 [ET 到 











命令 ， 选 取 图 11.79a 所 示 的 四 条 边线 为 贺 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 0.2。 
Step33. 创建 其 他 类 似 Step32 中 特征 边线 圆 角 ， 参 见 随 书 光盘 的 视频 录像 。 
Step34. 保存 零件 模型 文件 。 





固定 侧 选取 此 边线 






a) 倒 圆 角 前 上 b) 倒 圆 角 后 


11.78 ”定义 折 弯 侧 和 国定 侧 11.79 ”创建 倒 圆 角 特 征 1 


实例 12 电脑 USB 接口 


实例 概述 : 

本 实例 介绍 的 是 电脑 USB 接口 的 创建 过 程 。 在 创建 该 模型 时 先 创 建 一 个 模具 特征 ,用 于 
饭 金 成 形 特 征 的 创建 。 创 建 饭 金 模型 时 依次 创建 拉 伸 类 型 的 饭 金 壁 特征 、 平 整 附 加 饭 金 壁 特 
征 、 饭 金 壁 切削 特征 和 折 奔 特征 等 。 这 些 饭 金 设计 命 合 有 一 定 代表 性 ,尤其 是 折 弯 特征 的 创 
建 思想 更 值得 从 鉴 。 该 圾 件 模型 及 模型 树 如 图 12.1 所 示 。 


[加 VsSB_SDCHET.FRT 


小 折 弯 标识 1455 测 折 弯 标识 6121 





了 四 游 折 可 标识 1764 涪 折 误 标识 6462 
7 FRONT 洲 折 可 标识 2217 阅 折 误 标识 6721 
Ws PRT_CoYS_DEF 潞 折 弯 标识 2540 浊 折 坦 标识 7070 
和 .第 一 圣 3 折 弯 标识 2849 3 折 弯 标识 T415 
加 平整 | 涪 折 误 标识 3166 -由 模板 1 
由 平整 2 向 折 弯 标识 3493 束 神 板 2 
由 平整 3 谓 折 弯 标识 3802 二 上 拉 伸 4 
矶 平整 4 阅 折 之 标识 4127 书 - 站 拉 伸 5 
和 .9 拉 坤 2 阅 折 之 标识 4458 各 二 划 5 
+ i 铺 仿 1 3 折 弯 标识 47BT 区 拉 伸 6 
5 搞 伸 3 3 折 弯 标识 5776 向 - 季 ? 控 促 7 
S 3 折 弯 标识 5100 中 在 此 插入 


12.1 零件 模型 及 模型 树 





Task1. 创建 模具 





Die 模具 用 于 创建 模具 成 形 特征 ， 在 该 模具 零件 中 ， 主 要 运用 一 些 基本 命令 ,下面 完 介 
绍 创建 用 于 成 形 特征 的 模具 的 过 程 ， 完 成 后 的 模具 及 其 模型 树 如 图 12.2 所 示 。 








由 …… 芋 : 拉 伸 2 


[可 SI _DIE1. PRT 
: Ne A FRIGHT 
: sk A TOF 
:ea FRDNT 

















由 -的 拉 伸 1 中 在 此 插入 





12.2 模具 模型 及 模型 树 


Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 SM_DIE1.PRT。 

Step2. 创建 图 12.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 括 和 一 EE 于 
选取 TOP 基准 面 作为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ,方向 为 国 于, 绘制 图 12.4 所 示 
的 截面 草图 ， 深 度 类 型 为 二 |， 深度 值 为 3.0。 

Step3. 创建 图 12.5 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 和 一 > ET 
选取 图 12.5 所 示 的 模型 表面 作为 草 绘 平 面 , 接受 默认 的 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 , 参照 方 
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向 为 攻 旱 ， 绘 制图 12.6 所 示 的 截面 草图 ， 深 度 类 型 为 则 ， 深 度 值 为 1.0。 


10.0 一 一 一 由 一 一 + 





图 12.3 拉 伸 特征 1 图 12.4 截面 草图 图 12.5 拉 伸 特征 2 

Step4. 创建 拔 模 1。 选 择 下 拉 菜 单 若 XD 一 [EEEE3 命 令 ， 按 住 Cul 键 ， 在 模型 
中 选取 图 12.7 所 示 的 四 个 表面 为 拔 模 面 ， 选 取 图 12.7 所 示 的 基准 面 为 拔 模 枢 轴 平 面 ， 拔 模 
方 同 如 图 12.8 所 示 ， 拔 模 角 上 度 值 为 -5.0。 








全 选取 拔 模 面 


_ 庭 取 拔 模 枢 加 平面 








图 12.6 截面 草图 图 12.7 选取 拔 模 面 与 拔 模 枢 轴 平面 图 12.8 ”选取 拔 模 方向 


Step5. 创建 图 12.9b 所 示 的 倒 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜 单一 > CEEEID 昌 人 ^， 
选取 图 12.9a 所 示 的 四 条 边线 为 倒 圆 角 边 线 ， 圆 角 半 径 值 为 0.5。 


Ww 选取 这 4 条 边线 Ww 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 

图 12.9 创建 倒 圆 角 1 
Step6. 创建 倒 圆 角 2， 要 圆 角 的 边线 如 图 12.10 所 示 ， 圆 角 半 径 值 为 0.5。 
Step7. 创建 倒 圆 角 3， 要 圆 角 的 边线 如 图 12.11 所 示 ， 同 角 半 径 值 为 0.5。 


Step8. 保存 零件 模型 文件 。 
Task2. 创建 主体 零件 模型 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 USB_SOCKETPRT。 

Step2. 创建 图 12.12 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 选 取 FRONT 基准 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 
基准 面 为 参照 平面 ,方向 为 国 时 ,绘制 图 12.13 所 示 的 截面 草图 ， 深 度 类 型 为 |， 深 度 值 为 
35.0， 狐 金 壁 厚度 值 为 0.5， 材 料 方向 向 内 。 

Step3. 创建 图 12.14 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 1。 选 择 下 拉 菜 单 基 AD 一 > EEEEIIL 
国 命令 , 选取 图 12.15 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 , 平整 壁 的 形状 类 型 为 
在 操控 板 的 . 瓜 图 标 后 面 的 下 拉 列 表 框 中 输入 数值 75.0， 单 击 台 按钮， 单 击 | 止 弄 伟 | 选项 卡 ， 




















9 
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在 止 烈 权 选 项 卡 的 类 型 下拉 列表 中 选择 国富 时 交 项 ， 在 晓 枯 选项 卡 内 单 击 | 草 棕 ..，| 按 钮 进入 
草 绘 环境 ， 修 改革 图 内 的 尺寸 值 至 图 12.16 所 示 ， 单 击 | 仿效 | 按钮， 在 系统 弹出 的 选项 卡 中 
一 次 选中 加 相 溃 竺 接 演 偏 称 壁 复 选 框 和 曲 添 加 到 零件 边 单 选 项 ， 确 认 按钮 避 被 激活 ， 在 其 后 的 文 
本 框 中 输入 折 弯 半径 值 02; 折 弯 半径 所 在 侧 为 由 (内 侧 )， 单 击 “ 完 成 ”按钮 Yj， 完 成 附 
加 平整 饭 金 壁 1 的 创建 。 

注意 : 可 单 击 操控 板 中 过 前 的 又 按钮 ， 改 变 附 加 令 金 壁 所 在 侧 。 


选取 此 边线 选取 此 边线 am < 


图 12.10 选取 圆 角 2 放置 参照 图 12.11 选取 圆 角 3 放置 参 图 12.12 拉 伸 特征 1 








创建 此 附加 
“平整 饭 金 壁 1 
图 12.13 截面 草图 图 12.14 创建 附加 平整 饭 金 壁 1 


秋 取 此 也 线 为 附 春 这 





图 12.15 定义 附着 边 图 12.16 ”修改 革 图 尺寸 
Step4. 创建 图 12.17 所 示 的 附加 平整 狐 金 壁 2。 选 择 下 拉 菜 单 D0 一 w ET 
国 命 令 , 选取 图 12.18 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 , 平整 壁 的 形状 类 型 为 上 
在 操控 板 的 - 盘 图 标 后 面 的 下 拉 列 表 框 中 输入 数值 75.0， 单 击 台 按钮， 单 击 止 弄 伯 | 选项 卡 ， 
在 止 裂 槽 选项 卡 的 闫 型 下 拉 列 表 中 选择 用 琶 对 选项 ， 在 形 的 庭 项 卡 内 设置 草图 尺寸 值 为 0、 
2.0、0， 单 击 | 侧 属 | 按钮 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 中 一 次 选中 回 相 对 连接 沁 篇 移 壁 复 选 框 和 
画 添加 到 压 伯 过 单 选项 ， 确 认 操 控 板 中 的 按钮 团 被 激活 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 
0.2; 折 弯 半径 所 在 侧 为 > 〈 内 侧 )， 单 击 “ 完 成 ”按钮 %j， 完 成 附加 平整 狐 金 壁 2 的 创建 。 

Tor 选取 此 边线 为 附着 边 








?9 







_ 创建 此 附加 
平整 久 金 壁 2 


图 12.17 创建 附加 平整 级 金 壁 2 图 12.18 定义 附着 边 


84 Pro/ENGINEER 中 文 野 火 版 5.0 领 金 设计 实例 精 解 (修订 版 ) 


Step5. 创建 图 12.19 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 3。 附 着 边 为 图 12.20 所 示 的 模型 边线 ; 相 


关 操 作 步 骤 及 有 关 参 数 参见 Step3。 
选取 此 边线 为 附着 边 






~ 。 创建 此 附加 
平整 饭 金 壁 3 





过 





Wie 
I 
a 


图 12.19 创建 附加 平整 饭 金 壁 3 图 12.20 定义 附着 边 
Step6. 创建 图 12.21 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 4。 附 着 边 为 图 12.22 所 示 的 模型 边线 ， 相 
天 操作 步骤 及 有 关 参 数 同 Step3。 
创建 此 附加 选取 此 边线 为 附着 边 
平整 争 金 壁 4 .9 








图 12.21 创建 附加 平整 饭 金 壁 4 图 12.22 定义 附着 边 
Step7. 创建 图 12.23 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 御 MD ==> 
9 人 ， 先 确 认 “实体 ”类 型 按钮 | 口 | 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 
按钮 | 加 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 | 个 被 激活 ， 选 取 图 12.23 所 示 的 饭 金 表面 为 草 给 
平面 ， 采 用 默认 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 力量 ， 特 征 的 截面 草图 如 图 12.24 所 示 ， 深 度 类 
型 为 EE， 单 击 | 按钮 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 数值 1.0， 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 天 ( 移 除 
垂直 于 驱动 面 的 材料 )， 单 击 “ 完 成 ”按钮 %j， 完 成 特征 的 创建 。 











12.24 ”截面 草图 


Step8. 创建 图 12.25 所 示 的 镜像 特征 1。 选 取 上 一 步 所 创建 的 拉 伸 切削 特征 1 为 镜像 源 
特征 ， 选 择 下 拉 菜 单 编 和 四。 mm 和 [La 时 合作， 选取 RIGHT 基准 面 为 镜像 平面 。 
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Step9. 创建 图 12.26 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 2 选择 下 拉 菜 单 于 和 MD > 
SET 和 命令， 先 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 口 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 
按钮 友和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 E 引 被 激活 ， 选 取 图 12.26 所 示 的 饭 金 表面 为 草 绘 
平面 ， 采 用 默认 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 强 .特征 的 截面 草图 如 图 12.27 所 示 ， 深 度 类 
型 为 BE， 单 击 | 按 钮 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 数值 0， 材料 移 除 的 方向 类 型 为 丝 ( 移 除 
垂直 于 驱动 面 的 材料 )， 单 击 “完成 ”按钮 %j， 完 成 特征 的 创建 。 

















RIGHT 
草 绘 平 面 
12.25 ”创建 镜像 特征 1 12.26 创建 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 2 
Step10. 创建 图 12.28 所 示 的 折 弯 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 拓 ^ 吕 mm 所 E 开 。 








命令 在 有 DPTIDONS 





和 单 中 ， 选 择 攻 于 淹 滞 Reeular [常规 ) 

一 人 人 仿 ， 在 ET 二 到 水 单 中 ， 先 择 世 下 生生 于 汉 
mm 命 邻 ， 在 | 法 单 中 ， 选 择 
命令 。 选 取 图 12.29 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 
接受 系统 默认 的 特征 创建 方向 ,参照 平面 的 方向 为 有 各 到 ,处 后 选取 图 12.29 所 示 的 FRONT 
基准 面 为 参照 平面 ;绘制 图 12.30 所 示 的 打 要 线 ， 定 义 打 要 侧 和 固定 侧 ， 如 图 12.31 所 示 。 
在 ET 全 寺 单 中 ， 寺 择 [IST 一 > 命令 。 在 
ME 末 单 中 ， 渤 择 —— ED 人. 1 襄 
半径 值 为 0.5。 单 击 信息 对 话 框 下 部 的 | 预览 | 按钮 , 预览 所 创建 的 折 弯 特征 , 然后 单 击 [ 确定 | 
按钮 。 






























12.27 截面 草图 








-选取 此 而 为 草 绘 平面 选取 这 三 条 边 、_ 
2 线 为 草 绘 参照 / 、 一” / 
1 -fe =----------- -> _ 
国 SS 放大 图 2 | 
DO | 3.0 
~ 塘 ”上 和 | 5 本 了 了 
FRONT 基准 平面 为 参照 平面 折 弯 线 “ 








图 12.29 设置 草 绘 平 面 图 12.30 创建 折 弯 线 
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Step11. 创建 图 12.32 所 示 的 折 弯 特征 2。 折 弯 类 型 为 了 E 玉 明和 3 昌 ， 挝 取 图 12.32 所 示 
的 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 特征 创建 方向 ， 参 照 平面 的 方向 为 乳香 山 旺 ， 然 后 选取 
人 定义 折 要 侧 和 固定 侧 ， 如 图 12.34 











所 示 ; 在 于 令 ; 折 弯 角度 
值 为 44， 折 弯 半 径 值 为 1。 1。 单 击 信息 对 话 框 下 部 的 巴 蜗 按钮， 预览 所 创建 的 折 弯 特征 ， 然 
后 单 击 确定 | 按钮 


折 弯 侧 








于 _- -选取 此 面 为 草 绘 平面 


放大 图 





图 12.31 定义 折 弯 侧 和 国定 侧 图 12.32 创建 折 弯 特征 2 
折 弯 侧 





图 12.33 ”创建 折 弯 线 图 12.34 定义 折 营 侧 和 固定 侧 

Step12. 创建 图 12.35 所 示 的 折 弯 特征 3。 折 弯 类 型 为 国 SB3 细 ， 尘 取 图 12.35 所 示 

的 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 特征 创建 方向 ， 参 照 平面 的 方向 为 嫩 旱 邮 ， 然 后 选取 
FRONT 基准 面 为 参照 平面 ; 绘制 图 12.36 所 示 的 折 弯 线 ， 定义 折 帝 侧 和 国定 侧 如 图 12.37 
所 示 ; 在 DB 是 要 全 3 二 单 中 ， 远 择 罗 于 于 于 证 加 一 [到 命令 ， 折 计 角 度 
值 为 3， 在 本 污 单 中 ， 选 择 以 ETEO 全 一 > 站 仿生 到 命令 ， 折 弯 半 径 
值 为 10。 单 击 信息 对 话 框 下 部 的 预览 按钮， 预览 所 创建 的 折 柠 特 征 ， Ad 国 加 si 

_- 选取 此 面 为 惠 绘 乎 面 




















12.3$ 创建 折 弯 特征 3 


折 弯 侧 
此 草 绘 参照 为 
”此 处 内 平面 


固定 侧 





/ 
折 弯 线 / | 
图 12.36 创建 折 弯 线 图 12.37 ”定义 折 达 侧 和 固定 侧 
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Step13. 创建 图 12.38 所 示 的 折 弯 特征 4。 折 弯 线 如 网 12.39 所 示 ， 折 弯 侧 与 固定 侧 如 网 
12.40 所 示 。 有 基体 操作 步骤 及 有 关 参 数 参 见 Step10。 

Step14. 创建 图 12.41 所 示 的 折 弯 特征 $。 折 弯 线 如 网 12.42 所 示 ， 折 弯 侧 与 固定 侧 如 网 
12.43 所 示 。 有 具体 操作 步骤 及 有 天 参数 参见 Step10。 

Step15. 创建 图 12.44 所 示 的 折 弯 特征 6。 折 确 线 如 图 12.45 所 示 ， 折 弯 侧 与 固定 侧 如 网 
12.46 所 示 。 有 具体 操作 步骤 及 有 关 人 参数 参见 Step10〈 输 入 角度 值 为 3)。 






PR 


> 


图 12.38 ”创建 折 弯 特征 4 图 12.39 创建 折 弯 线 图 12.40 ”定义 折 弯 侧 和 固定 侧 
折 弯 侧 












图 12.41 创建 折 弯 特征 $ 图 12.42 ”创建 折 弯 线 图 12.43 ”定义 折 弯 侧 和 固定 侧 


定 侧 





12.44 创建 折 弯 特征 6 12.45 ”创建 折 弯 线 12.46 ”定义 折 玖 侧 和 固定 侧 
Step16. 将 饭 金 件 翻转 180” 到 图 12.47 所 示 的 方位 ， 创 建 图 12.47 所 示 的 折 弯 特征 7。 
折 雪 线 如 图 12.48 所 示 ， 折 弯 侧 与 固定 侧 如 图 12.49 所 示 。 有 具体 操作 步骤 及 有 关 人 参数 参 见 


Step10。 
。 折 弯 侧 


固定 侧 





12.47 ”创建 折 弯 特征 7 12.48 ”创建 折 弯 线 12.49 定义 折 弯 侧 和 固定 侧 
Step17. 创建 图 12.50 所 示 的 打 达 特征 8。 扩 这 线 如 图 12.51 所 示 ，, 折 弯 侧 与 固定 侧 如 图 
12.52 所 示 。 有 基体 操作 步骤 及 有 头 参 数 参 见 Step10。 
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折 弯 侧 














图 12.50 ”创建 折 弯 特征 8 图 12.51 创建 折 弯 线 图 12.52 ”定义 折 弯 侧 和 固定 侧 


Step18. 创建 图 12.53 所 示 的 折 杰 特征 9。 折 营 线 如 图 12.54 所 示 ， 折 这 侧 与 固定 侧 如 岁 
12.55 所 示 。 有 其 体操 作 步 又 及 有 关 参 数 参 见 Step10〈 输 入 角度 值 为 -3 )。 


折 弯 侧 





回 定 仪 


图 12.53 ”创建 折 弯 特征 9 图 12.54 ”创建 折 弯 线 图 12.55 定义 折 弯 侧 和 固定 侧 
Step19. 创 建 图 12.56 所 示 的 折 亚 特征 10。 折 弯 线 如 图 12.57 所 示 ， 折 这 侧 与 固定 侧 如 多 


12.58 所 示 。 有 基体 操作 步骤 及 有 头 参 数 参 见 Step10。 
折 弯 侧 





3.0 
固定 侧 
图 12.56 ”创建 折 弯 特征 10 图 12.57 ”创建 折 弯 线 图 12.58 ”定义 折 这 侧 和 固定 侧 


Step20. 创建 图 12.59 所 示 的 折 膏 特征 11。 折 弯 线 如 图 12.60 所 示 ， 折 弯 侧 与 固定 侧 如 
图 12.61 所 示 。 有 其 体操 作 步 又 及 有 关 参 数 参见 Step10。 





12.59 创建 折 普 特征 11 12.60 创建 折 普 线 12.61 定义 折 普 侧 和 固定 侧 
Step21. 创建 图 12.62 所 示 的 折 弯 特征 12。 折 弯 线 如 网 12.63 所 示 ， 折 弯 侧 与 固定 侧 如 
图 12.64 所 示 。 有 具体 操作 步骤 及 有 关 参 数 参 见 Step10〈 输 入 角度 值 为 -3 )。 











折 弯 侧 





固定 侧 


图 12.62 ”创建 折 这 特 征 12 图 12.63 ”创建 折 弯 线 图 12.64 ”定义 折 弯 侧 和 固定 侧 
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Step22. 创建 图 12.65 所 示 的 折 弯 特征 13。 折 弯 类 型 为 攻关 ， 选 取 图 12.65 所 示 
的 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 特征 创建 方向 ， 参 照 平面 的 方向 为 国 杆 到， 然后 选取 
FRONT 基准 面 为 参照 平面 。 绘 制 折 弯 线 如 图 12.66 所 示 ， 定 义 折 弯 侧 和 固定 侧 如 图 12.67 
所 示 。 在 KE 玫 泡 单 中 ， 选 择 —_ ED 
令 ， 然后 输入 折 弯 半径 值 0.5， 并 按 Enter 键 ， 单 击 信息 对 话 框 下 部 的 预 和 按钮 ， 预 览 所 创 
建 的 折 弯 特征 ， 然 后 单 击 | 确定 | 按钮 。 

















选取 此 面 为 草 绘 平面 
12.65 “创建 折 弯 特征 13 12.66 “创建 折 灾 线 12.67 “定义 折 弯 侧 和 固定 侧 
Step23. 创建 图 12.68 所 示 的 折 弯 特征 14。 折 弯 类 型 为 EEC 和 is 关 ， 选择 半径 所 在 侧 为 
TESTTES 生 ;过 取 图 12.68 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 特征 创建 方向 ; 
参照 平面 的 方向 为 县 基业 浊 ， 处 后 选取 FRONT 基准 面 为 参照 平面 , 绘制 折 弯 线 如 图 12.69 所 示 ， 
定义 折 玖 侧 和 固定 侧 如 图 12.70 所 示 。 输 入 折 委 角度 值 44， 然 后 键入 折 和 过 半径 值 1， 并 按 Enter 


le 


键 。 单 击 信息 对 话 框 下 部 的 预览 按钮， 预览 所 创建 的 折 弯 特征 ， 然 后 单 击 | 确定 | 榨 包 。 

















[i | | 固定 侧 










2.0 





py 2.0 
选取 此 面 为 草 绘 平面 
图 12.68 创建 折 弯 特征 14 图 12.69 ”创建 折 弯 线 图 12.70 定义 折 弯 侧 和 固定 侧 


Step24. 创建 图 12.71 所 示 的 折 弯 特征 1 35。 折 弯 类 型 为 攻关 ， 选 取 图 12.71 所 示 
的 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 特征 创建 方向 ， 参 照 平面 的 方向 为 和 国耻， 处 后 选取 
FRONT 基准 面 为 参照 平面 。 绘 制 折 弯 线 如 图 12.72 所 示 ， 定 义 折 弯 侧 和 固定 侧 如 图 12.73 
所 示 。 输入 折 弯 角度 值 3, 在 ET 晤 汪 单 站, 先 反 CEE 一 > 
命令 ， 然 后 键入 折 弯 半径 值 10， 并 按 Enter 键 。 单 击 信息 对 话 框 下 部 的 预览 按钮， 预览 所 
创建 的 折 弯 特征 ， 然 后 单 击 [确定 | 按钮 。 











定 侧 


i 


折 弯 侧 









选取 此 面 为 草 绘 平面 > 
图 12.71 创建 折 弯 特征 15 图 12.72 ”创建 折 弯 线 图 12.73 ”定义 折 弯 侧 和 固定 侧 
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Step25. 将 饭 金 件 翻转 180” 到 图 12.74 所 示 的 方位 ， 创 建 图 12.74 所 示 的 折 莹 特征 16。 
折 弯 线 如 网 12.75 所 示 ， 折 弯 侧 与 固定 侧 如 网 12.76 所 示 。 有 其 体操 作 步 骤 及 有 关 参 数 参 见 
Step22。 

Step26. 创建 图 12.77 所 示 的 折 膏 特征 17。 折 区 线 如 图 12.78 所 示 ， 折 要 侧 与 固定 侧 如 
图 12.79 所 示 。 有 其 体操 作 步 又 及 有 关 参 数 参见 Step22。 






















选取 此 面 为 草 给 平面 
图 12.74 ”创建 折 弯 特征 16 图 12.75 “创建 折 弯 线 。 ”图 12.76 定义 折 索 侧 和 固定 侧 
固定 侧 
> 
~ ~ 折 弯 侧 2.0 
选取 此 面 为 草 绘 平面 
图 12.77 创建 折 弯 特征 17 图 12.78 创建 折 弯 线 图 12.79 定义 折 弯 侧 和 固定 侧 


Step27. 创建 图 12.80 所 示 的 折 弯 特征 18。 折 弯 线 如 图 12.81 所 示 ， 折 弯 侧 与 固定 侧 如 
图 12.82 所 示 。 具 体操 作 步 又 及 有 关 参 数 参 见 Step22。 


折 弯 侧 












选取 此 面 为 草 绘 平 面 p> 
图 12.80 ”创建 折 弯 特征 18 图 12.81 创建 折 弯 线 图 12.82 ”定义 折 弯 侧 和 固定 侧 


Step28. 创建 图 12.83 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1 ( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 
盘 中 video\ch12\reference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 USB_SOCKET-r01.avi 》 


NN 上 一 创建 此 凸 模 成 形 特征 1 
aa 放大 图 







12.83 ”创建 凸 模 成 形 特征 1 


Step29. 将 零件 模型 旋转 180" ,在 相对 的 一 侧 创 建 图 12.84 所 示 的 凸 模 成 形 特征 2 ( 注 : 
本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\chl2\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 讲解 文件 
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USB_SOCKET-r02.avi ) 

Step30. 创建 图 12.85 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 
0 一 ET 命令 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 器 | 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 
“ 移 除 材料 ”按钮 本 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 ES 被 激活 。 选 取 图 12.85 所 示 的 令 
金 表面 为 草 给 平面， 采用 默认 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 旺 划 加 ， 选 择 FRONT 基准 面 为 草 给 
参照 ,绘制 的 截面 草图 如 图 12.86 所 示 ; 深度 类 型 为 区 |， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 数值 5.0; 材 
料 移 除 的 方向 类 型 为 严 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 单 击 “完成 ”按钮 %j， 完 成 特征 
的 创建 。 











， 加 模具 上 的 FRONT 基准 面 与 饭 金 件 
名” 上 的 TOP 基准 面 配对 
FRONT 


RIGHT 





QW 模具 上 的 此 表面 与 饭 


TOP ”人 金 件 上 的 此 侧面 配对 





@@ 模具 上 的 此 表面 与 饭 金 上 的 FRONT 基 一 ” 
准 面 对 齐 ， 并 输入 偏 移 值 13.0 


12.84 ”创建 凸 模 成 形 特征 2 





12.85 创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 3 


Step31. 创建 图 12.87 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 5。 选取 FRONT 基准 面 为 草 绘 平面 , 绘 
制图 12.88 所 示 的 截面 草图 , RIGHT 基准 面 为 参照 平面 , 方向 为 国王 国 ， 选择 深度 类 型 为 此 | 
在 文本 框 中 输入 数值 3.5。 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 站， 完成 特征 的 创建 。 





12.86 ”截面 草图 





12.87 创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 4 


12.88 ”截面 草图 
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Step32. 创建 图 12.89 所 示 的 附加 平整 狐 金 壁 5。 附 着 边 为 图 12.90 所 示 的 模型 边线 ; 平 
整 壁 的 形状 类 型 为 国 本 弹 , 在 操控 板 的 殷 图 标 后 面 的 下 拉 列 表 中 选择 地 归 , 单 击 形状 按钮 ， 
在 系统 弹出 的 选项 卡 中 单 击 | 草 蕉 .| 按钮 ， 接 受 系统 默认 的 草 绘 参 照 ， 方 向 为 国 ， 选 取 图 
12.91 中 的 两 个 顶点 和 边线 为 草 绘 参照 ; 绘制 图 12.91 所 示 的 截面 草图 。 单 击 操控 板 中 的 “ 完 
成 ”按钮 Yj， 完成 特征 的 创建 。 

Step33. 创建 图 12.92 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 5。 选 取 图 12.92 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ; 
采用 系统 默认 的 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 隔 漳 , 挝 取 图 12.93 所 示 的 边线 为 草 绘 参照 ; 绘 
制 的 截面 草图 如 图 12.93 所 示 ; 选择 深度 类 型 为 山 ， 在 文本 框 中 输入 数值 13.0。 单 击 操控 
板 中 的 “完成 ”按钮 [%j， 完 成 特征 的 创建 。 















EN 选取 此 边线 为 附着 边 ”aa 有 aa 
ef ER 2 = 
创建 此 附加 Ce ----- 新 
平整 令 金 壁 5 ~ ~ 本 
图 12.89 创建 附加 平整 饭 金 辟 5 图 12.90 定义 附 看 边 
草 绘 参照 


、 草 绘 平面 


图 12.91 截面 草图 图 12.92 创建 级 金 拉 伸 切 剖 特 征 5 
Step34. 创建 图 12.94 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 6。 选取 图 12.94 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ; 
采用 系统 默认 的 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 医 E 量 .选取 RIGHT 基准 面 和 饭 金 上 下 边线 为 草 绘 
参照 ; 绘制 的 截面 草图 如 图 12.95 所 示 ; 选择 深度 类 型 为 号 ， 在 文本 框 中 输入 数值 40， 在 
[| 后 输入 数值 0.2。 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 Yj， 完 成 特征 的 创建 。 





选取 此 边线 为 草 绘 参照 





图 12.93 截面 草图 图 12.94 创建 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 6 





Step35. 保存 零件 模型 文件 。 
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12.95 ”和 截面 草图 
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实例 13 水 杯 组 件 


实例 概述 : 

本 实例 是 设计 组 合 一 个 完整 的 水 杯 ， 包 括 水 杯 腔 体 和 手柄 ， 具 有 很 强 的 实用 性 ， 其 中 
借助 已 有 特征 来 复制 创建 新 特征 的 方法 包含 有 TOP_DOWN 的 设计 思想 , 这 一 点 尤其 值得 
借鉴 和 学 习 。 

下 面 将 创建 图 13.1 所 示 净 配 体 中 的 饭 金 水 杯 。 


Sp 





四 。- - -水 杯 手柄 零件 





J 水 杯 腔 体 零件 





13.1 模型 示意 图 
Task1. 创建 水 杯 腔 体 饭 金 件 


首先 创建 一 个 水 杯 腔 体 饭 金 件 模型 特征 (图 13.2)， 用 于 在 创建 水 杯 装配 体 时 ， 将 其 复 
制 几何 的 方法 创建 水 杯 手柄 。 

Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 CUPPRT。 

Step2. 创建 图 13.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 拖 XO 一 > ET 生命 信 ， 
选取 FRONT 基准 面 作为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 攻 时 ,绘制 图 13.4 
所 示 的 特征 截面 ， 深 度 类 型 为 山 ， 深 度 值 为 100.0。 











本 外 -下 控 伸 1 
re 一 司 个 国 站 1 
; 二 TOP : 口 第 一 此 
: a A FEONT | 
rie PRT_CSTS_DEF - Sr 入 
13.2 水 杯 腔 体 饭 金 件 模 型 及 模型 树 13.3” 拉 伸 特 征 1 13.4 ”截面 草图 





Step3. 创建 图 13.5 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1， 圆 角 半 径 值 为 10.0。 

Step4. 将 实体 零件 转换 成 第 一 饭 金 壁 ， 如 图 13.6 所 示 。 选 择 下 拉 菜单 诺 各 计 四 mp 
en 存在 示 统 
9 吉本 下 生 右 打 本 面 目的 提示 下 ， 选 取 图 13.7 所 示 的 模型 表面 为 过 体 的 删除 面 , 饭 金 壁 厚 
度 值 为 0.4。 
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下 


一 远 取 此 边线 
”a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 13.5 ”创建 倒 圆 角 特 征 1 


OO-2 


a) 转换 前 (实体 零件 ) b) 转换 后 〔( 饭 金 件 ) 
图 13.6 ”转换 成 第 一 饭 金 壁 


Step5. 创建 图 13.8 所 示 的 法 兰 附加 饭 金 壁 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 儿 和 D> 
EE 一 [ES 命令 .选取 图 13.9 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 平 整 壁 的 形状 类 
型 为 ES 一， 单 击 形 汰 按钮 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 中 单 击 | 草 终 .| 按钮 ， 接 受 默 认 的 草 给 
平面 和 参照 ， 并 单 击 [ 草 给 j 校 钮 ， 绘 制图 13.10 所 示 的 截面 草图 (一 个 圆 弧 )。 




















_ ”选取 此 模型 表面 





人 为 壳 体 的 删除 面 L _ 放大 图 _ 
\ 创建 此 “法 兰 ” ， 
附加 狐 爹 辟 
图 13.7 选取 删除 面 图 13.8 ”创建 法 兰 附加 角 金 壁 特 征 1 
放大 图 





选取 此 边线 。 _ ’ 
为 附着 过 全” 





图 13.9 定义 附着 边 图 13.10 截面 草图 
Step6. 保存 零件 模型 文件 。 
Task2. 新 建 CUP ASM.ASM 装配 


单 击 “ 新 建 ”按钮 [中 ， 在 “新 建 ” 对 话 框 中 ， 选 中 类 型 区 域 的 各 加 姐 件 单 选 项 ， 选 
中 子 类 型 区 域 的 各 设计 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 CUP_ASM， 取 消 选 中 
癌 使 用 缺 省 模板 复 选 框 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 确定 | 按钮 。 在 “新 文件 选项 ”对 话 框 的 “模板 ”区 
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域 中 选取 ET 民权， 单 击 该 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 。 


Task3. 隐藏 CUP ASM.ASM 中 的 三 个 装配 基准 平面 


Stepl. 在 模型 树 中 查看 三 个 装配 基准 平面 。 在 模型 树 界面 中 ， 选 择 首 "| 一 本 
是 呈 加 命令; 在 系统 弹出 的 “模型 树 项 目 ” 对话 框 中 , 选中 回 特征 复 选 框 ， 单 击 [确定 | 
按钮 ， 此 时 模型 树 中 便 会 显示 出 CUP_ASM.ASM 的 三 个 装配 基准 平面 标识 。 

Step2. 隐藏 三 个 装配 基准 平面 。 按 住 Ctrl 键 , 在 模型 树 中 选取 ASM_RIGHT、 ASM_TOP 
和 ASM_FRONT 三 个 基准 面 ， 然 后 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 表单 中 选择 加 BE 量 合 今 。 


Task4， 妆 配 CUP.PRT 


Step1. 引入 装配 件 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 手 和 MD = ET a ET 有 命令。 

(2) 系统 弹出 文件 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 Taskl 创建 的 模型 文件 CUPPRT， 然 后 单 击 
[ 生 “按钮 。 

Step2. 完全 约束 放置 零件 。 单 击 “元 件 放置 ”操控 板 的 [一 。 “| 字符 ， 在 系统 弹 
出 的 下 拉 列 表 中 选择 有 时 对, 将 元 件 按 默认 放置 ， 此 时 状态 区域 显 示 的 信息 为 这 全 约束 ， 单 
击 操控 板 中 的 | 按钮 。 


Task5. 创建 水 杯 手 柄 饭 金 件 


下 面 创建 一 个 水 杯 手 柄 饭 金 件 特征 〈 图 13.11)， 创 建 方法 为 : 运用 “复制 几何 ”的 方 
法 ， 先 将 水 杯 腔 体 饭 金 件 模型 的 表面 特征 复制 到 HANDLE.PRT 中 ， 然 后 运用 饭 金 “ 扫 摘 混 
合 ” 的 方法 创建 水 杯 手 柄 。 


























加 NDLE. PRT Wm 

. 
i so 
: 天 Mex C50 ee 

“Xt | 他 倒 圆 角 1 
| 中 在 此 插入 


图 13.11 水 杯 手 柄 饭 金 件 模型 
Stage1. 在 装配 中 创建 HANDLE.PRT 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 插 人 站 sb i ol 命令 。 


Step2. 在 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 , 选中 寺村 区 域 的 各 零件 单 选项 , 选中 要 型 
区 域 的 避 铬 全 件 单 选项 ， 然 后 在 | 吉 吉 “文本 框 中 输入 文件 名 HANDLE.PRT， 单 市 [ 硬 定 | 按钮。 

Step3， 系统 弹出 “创建 选项 ”对 话 框 ， 选 中 加 定位 献 省 基准 和 回 对 洗 坐 标 系 与 从 标 系 单 选项 ， 
单 击 [ 确定 | 按钮 。 
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Step4. 在 系统 办 选 职 坐 标 系 。 的 提示 下 ， 在 模型 树 中 选取 默认 的 装配 坐标 系 。 


Stage2. 将 CUP_ASM.ASM 中 的 关键 几何 复制 到 HANDLE.PRT 中 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 拍 和 > BB 命令 。 


Step2. 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参照 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ” 按 钮 被 
激活 ， 然 后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 名 | (使 此 按钮 为 不 激活 状态 )。 

Step3. 复制 几何 。 四 

(1) 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 参 昭 选项 卡 ， 系 统 弹出 “参照 ”选项 卡 。 

(2) 单 击 曲 集 下 的 选择 区 域 ， 然 后 按 住 Ctrl 键 选取 图 13.12 所 示 的 模型 表面 。 

(3) 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 选项 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 “选项 ”选项 卡 中 选中 
局 | 挖 原样 复制 所 有 曲面 单 选 项 。 

(4) 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [|. 





EE = 


Stage3. 在 HANDLE.PRT 中 创建 匆 金 扫描 混合 特征 


Step1. 确认 HANDLE.PRT 处 于 激活 状态 (激活 HANDLE.PRT 的 操作 方法 是 : 在 模型 
树 中 选取 HANDLE.PRT， 人 然后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
Step2. 创建 图 13.13 所 示 的 饭 金 扫描 混合 特征 。 





选取 此 模型 表面 





A , i 创建 此 扫描 
时 > 混合 特征 











图 13.12 复制 模型 表面 图 13.13 ”创建 饭 金 扫描 混合 特征 
(1) 选择 下 拉 菜 单 括 ^D ==> 国 于 BE 一 > EE 一 > EE 





或 


A 
(2) 定义 混合 选项 , 在 系统 弹出 的 B22 天 Np 出 汽 单 中 ， 选择 BS 计 于 于 Gad 
mp ET 人. 
(3) 定义 扫 摘 轨迹 。 
( 在 系统 弹出 的 
@ 定义 扫描 轨迹 的 草 绘 平 面 及 其 垂直 参照 面 。 选 择 且 so 有 册 合 令 ,选取 基准 面 DTM1 
作为 草 绘 面 ， 再 选择 是 is (确定 ) 命 仿 ， 选 择 轩 B33 一 卫 吕 3 天命 今 ， 选 取 基 准 面 
DTM3 作为 参照 面 。 此 时 系统 进入 草 绘 环 境 。 加 
加 绘制 和 标注 图 13.14 所 示 的 轨迹 线 ， 然 后 单 击 草 绘 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 








ee 中 由 让 | 和 人 A 
Traj [草滩 轩 济 ) 命令 。 
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13.14 ” 草 绘 轨迹 线 
ee A 点 为 截面 的 位 置 点 ， 接 受 该 轨迹 线 上 的 其 他 点 作为 


来 单 中 连续 选择 于 I 合作 





(5) 创建 扫描 混合 特征 的 第 一 个 截面 。 
QO 在 系统 中 济 本 而 1 关于 训 语 入 条 第 雇 G 因 H2 本 和 提示 下 ， 输 入 旋转 角度 值 0。 
@ 绘制 和 标注 图 13.15 所 示 的 截面 草图 ， 然 后 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y 。 








图 13.15 第 一 个 截面 章 加 
(6) 创建 扫描 混合 特征 的 第 二 个 截面 。 
@ 在 系统 的 提示 下 ， 输 入 旋转 角度 值 0。 
@ 绘制 和 标注 图 13.16 所 示 的 截面 草图 ， 然 后 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y 








13.16 第 二 个 截面 草图 





(7) 确定 加 厚 方向 。 在 相 且 后 阳光 单 中 选择 Pip 厂 向 ) ee 0kay (确定 ) 命令 ， 


认可 系统 默认 的 第 尖 方 回 为 级 金 加 厚 的 方 癌 。 
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(8) 在 系统 提示 下 输入 饭 金 壁 厚 值 0.4， 并 按 Enter 键 。 

(9) 预览 所 创建 的 扫描 混合 特征 。 单 击 扫描 混合 特征 信息 对 话 框 下 部 的 预览 按钮 ， 预 
览 所 创建 的 扫描 混合 特征 。 

(10) 完成 扫描 混合 特征 的 创建 。 单 击 特征 信息 对 话 框 下 部 的 [ 确定 | 校 钮 。 

Stage4. 在 零件 模式 下 创建 HANDLE.PRT 的 其 余 特 征 


Stepl. 在 装配 中 打开 HANDLE.PRT 零件 。 在 模型 树 中 右 击 HANDLE.PRT， 选 择 医 王强 
oA， 

Step2. 将 复制 几何 所 得 的 水 杯 腔 体 曲面 隐藏 。 在 模型 树 中 选取 喔 活 绰 
右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 B6 草 合 今 。 

Step3. 创建 图 13.17 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 1。 选 择 下 拉 菜 单 输入 > 
看 命令， 选取 图 13.18 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 辟 的 形状 

E 玫 ， 角度 关 型 为 攻 罩 ， 单 击 缘 状 按钮， 在 系统 弹出 的 选项 卡 中 单 击 | 草 丝 .| 按 

钮 ， 进 入 章 绘 环境 ， 将 和 草图 修改 至 图 13.19 所 示 的 草图 。 




















创建 此 附加 平整 饭 金 辟 
一 “选取 此 边线 
为 附着 边 
放大 图 
13.17 ”创建 附加 平整 饭 金 壁 ] 13.18 定义 附着 边 





Step4. 创建 图 13.20 所 示 的 折 弯 特征 1。 折 弯 类 型 为 B23 晶 ， 选 取 图 13.20 所 示 的 
饭 金 面 为 草 绘 平 面 ， 参 照 平面 的 方向 为 攻 旱 ,， 逃 取 图 13.21 所 示 的 两 点 为 草 绘 参照 ， 绘 制 折 
弯 线 (图 13.21)， 定 义 折 弯 侧 和 固定 侧 ， 如 图 13.22 所 示 ， 在 le 和亲 某 单 中 ， 选 择 
TI 一 命令 ， 折 壹 角度 值 为 90.0， 折 弯 半 径 值 为 0.1。 


选 此 薄板 表面 为 草 绘 平面 


V0 



















图 13.19 ”修改 草图 图 13.20 ”创建 折 弯 特征 1 
折 弯 线 ~ ~ _ 折 弯 侧 
上 is 了 这 机 | 加 定 全 






| \ 点 为 草 给 
参照 





13.21 创建 折 弯 线 13.22 ”定义 折 营 人 侧 和 固定 侧 
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Step5. 创建 图 13.23 所 示 的 法 兰 附加 饭 金 壁 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 括 和 D> 

人， 选取 图 13.24 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形状 
， 单 击 虹 杖 按钮 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 中 单 击 | 草 终 .| 按钮 ， 在 系统 弹出 的 
对 话 框 中 接受 默认 的 草 绘 平面 和 参照 ， 并 单 击 | 草 蔡 ] 榨 钮 ， 绘 制图 13.25 所 示 的 截面 草图 。 


创建 此 法 兰 
附加 饭 金 壁 1 














13.25 ”截面 草图 


Step6. 创建 图 13.26 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 选 择 图 13.26 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 边 ， 
角 半 径 值 为 2.0。 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
13.26 创建 倒 圆 角 特 征 1 


Step7. 保存 handle.prt 零件 文件 。 
Step8. 保存 cup_asm.asm 装配 文件 。 


实例 14 灭火 器 手柄 组 件 


14.1 实例 概述 


本 实例 详细 介绍 了 图 14.1.1 所 示 的 灭火 器 手柄 的 两 个 组 件 的 详细 设计 过 程 。 在 创建 饭 
金 件 1 时 ， 首 先 创 建 了 一 个 实体 模型 ， 然 后 将 实体 模型 转化 为 饭 金 件 ， 创 建 饭 金 件 2 时 ， 
则 是 通过 直接 创建 “ 拉 伸 ”类 型 的 饭 金 壁 ， 然 后 在 上 面 添加 附加 特征 得 到 的 。 该 零件 模型 
如 图 14.1.1 所 示 。 

饭 金 件 ]- 


ee 
ee 
ee 






_- 领 金 件 2 





a) 装配 图 b) 爆炸 图 
14.1.1 灭火 器 手柄 模型 


14.2 饭 金 件 1 


零件 模型 及 模型 树 如 图 14.2.1 所 示 。 


问 FIRE_FXTINGUISHER HAND 01. FRT 










由 -的 拉 伸 2 :ee 癌 第 一 些 


zz RIGHT ; : 
A TOP 中 区 拉 伸 3 “全 下 整 1 
FDI 一 用 倒 贺 角 1 外 全 拉 伸 4 


一 避 侧 国外 2 | 由 -0 拉 伸 5 
个 贺 角 3 | 由 -后 拉 伸 6 
… 申 在 此 插入 


i FRT [SYS_DEF 
由 - 鸭 拉 伸 1 





14.2.1 “和 零件 模型 及 模型 树 
Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 FIRE_EXTINGUISHER_HAND_01.PRT。 
Step2. 创建 图 14.2.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 大 AD 一 ET 命令， 
选取 FRONT 基准 面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 时 ,绘制 图 14.2.3 所 
示 的 特征 截面 草图 ， 深 度 类 型 为 | 日， 深度 值 为 20.0。 
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图 14.2.2 ”创建 拉 伸 特征 1 图 14.2.3 截面 草图 
Step3. 创建 图 14.2.4 所 示 拉 伸 切 削 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 秆 和 D > 民 
令 ， 在 操控 板 中 将 “ 移 除 材料 ”按钮 加 按 下 ， 选 取 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 ， 选取 RIGHT 
基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 E， 绘 制图 14.2.5 所 示 的 特征 截面 草图 ， 单 击 台 按钮 ， 选 取 
深度 类 型 为 由 ， 预 览 并 完成 所 创建 的 特征 。 











选择 此 边线 
本 一 二 二 二 < 大 昔 欠 会 昭 
| 一 一 为 草 绘 参照 





14.2.4 创建 拉 伸 切削 特征 2 14.2.5 ”和 堆 面 草图 


Step4. 创建 图 14.2.6 所 示 的 拉 伸 切削 特征 3。 选 取 FRONT 基准 面 为 草 绘 乎 面 ; 在 操控 
板 中 将 “ 移 除 材料 ”按钮 如 按 下 ,选取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 国 ， 先 取 TOP 
基准 面 和 图 14.2.7 所 示 的 边线 为 草 绘 参照 ; 特征 的 截面 草图 图 14.2.7 所 示 , 深度 类 型 为 [8 ， 
深度 值 为 20.0。 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 (YY， 完 成 特征 的 创建 。 

















6.0 6.0 一 
14.2.6 ”创建 拉 伸 切削 特征 3 14.2.7 截面 草图 








Step5. 创建 图 14.2.8b 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 大 Am 一 CE 
命令 ， 选 取 图 14.2.8a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 在 操控 板 中 输入 圆 角 半径 值 5.0， 预 览 
并 完成 倒 圆 角 特征 1。 

Step6. 创建 倒 圆 角 特征 2。 要 倒 圆 角 的 边线 如 图 14.2.9 所 示 ， 倒 圆 角 半径 值 为 5.0。 

Step7. 创建 倒 圆 角 特 征 3。 要 倒 圆 角 的 边线 如 图 14.2.10 所 示 ， 倒 圆 角 半径 值 为 2.0。 

选取 此 边线 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
14.2.8 ”创建 倒 圆 角 特 征 1 14.2.9 选取 圆 角 放置 参照 


选取 此 边线 


| 
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Step8. 将 实体 零件 转换 成 第 一 饭 金 壁 ， 如 图 14.2.11 所 示 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 中 np 四 和信， 

(2) 在 系统 弹出 的 se 二 2 则 委 单 中， 选择 本 后 旭 合 令 ， 此 时 系统 弹出 
WW FEATURE REFS (特征 参考 ) 区 礁 洒 

(3) 在 系统 加 选 职 或 多 定 要 删除 的 曲面 的 提示 下， 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 14.2.12 所 示 
的 八 个 表面 为 沉 体 的 删除 面 ， 然 后 选择 BE 坝 52 惠 介 今 ， 

(4) 键入 饭 金 壁 厚 度 值 1.0， 并 近 Enter 键 。 























要 删除 的 表面 
选取 此 边线 DX 





图 14.2.10 ”选取 圆 角 放置 参照 图 14.2.11 创建 第 一 饭 金 壁 图 14.2.12 ”选取 删除 面 

Step9. 创建 图 14.2.13 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 1。 选 择 下 拉 荣 单 皇 区) mm 
EE 一 看 了 全， 选取 图 14.2.14 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形 
状 类 型 为 匣 疆 ， 折 弯 角 度 值 为 70.0， 单 击 | 目 型 柜 | 按钮 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 类 型 下 拉 列 表 
中 选择 有 到 对 碗 项 ， 在 形 的 庭 项 卡 内 单 击 | 蔓 疆 .| 按钮 进入 草 绘 环 境 ， 修 改革 图 内 的 尺寸 值 
至 图 14.2.15 所 示 ; 单 击 |% | 按钮， 确认 | 屿 按钮 被 激活 ， 然 后 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半 
径 值 1.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > (内 侧 )。 

















选取 此 边线 为 附着 边 
创建 此 附加 
平整 狐 金 1 、 
图 14.2.13 ”创建 附加 平整 饭 金 壁 1 图 14.2.14 定义 附着 边 





Step10. 创建 图 14.2.16 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 4. 选 择 下 拉 菜 单 和 一 > 于 于 
命令 ; 在 操控 板 中 ， 先 确认 “实体 ” 类 型 按钮 口 租 激活 然后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 
按钮 加 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 个 被 激活 ;选取 图 14.2.17 所 示 的 模型 表面 为 草 
绘 平面 ，RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 时 ,特征 截面 草图 如 图 14.2.18 所 示 ， 选 取 深 
度 类 型 为 BE， 选 择 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 玫 ， 预 览 并 完成 所 创建 的 特征 。 











图 14.2.15 修改 革 图 尺 二 图 14.2.16 “创建 饭 金 拉 伸 切 削 特征 4 
Step11. 创建 图 14.2.19 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 5。 选 择 下 拉 菜 单 于 入 Dm CE 
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命令 ; 在 操控 板 中 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 器 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 
按钮 辐 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 E 引 被 激活 ， 选 取 图 14.2.17 所 示 的 模型 表面 为 草 
绘 平面 ，RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 医 时 ,特征 截面 草图 如 图 14.2.20 所 示 ， 选 取 深 
度 类 型 为 幅 ， 选 择 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 玫 ， 预 览 并 完成 所 创建 的 特征 。 











i 0940 


图 14.2.18 ”截面 草图 





图 14.2.19 ”创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 5 图 14.2.20 ”截面 草图 
Step12. 创建 图 14.2.21 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 6 选择 下 拉 菜 单 和 0 > FE 
命令 ; 在 操控 板 中 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 口 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 
按钮 | 加 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 [全 被 激活 ， 选 取 图 14.2.21 所 示 的 模型 表面 为 草 
绘 平面 ，RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 轧 恒 ， 特 征 截面 草图 如 图 14.2.22 所 示 ， 选 取 深 
度 类 型 为 上 涯 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 玫 ， 预 览 并 完成 所 创建 的 特征 。 


草 绘 平面 
本 
放大 图 一 | 
图 14.2.21 创建 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 6 图 14.2.22 ”截面 草图 
Step13. 保存 零件 模型 文件 。 








in i i dd, i ,dd 







17.0 





28.0 


14.3 饭 金 件 2 


零件 模型 及 模型 树 如 图 14.3.1 所 示 。 
Step1. 新 建 一 个 饭 金 零件 模型 ， 命 名 为 FIRE_EXTINGUISHER_HAND_02.PRT。 
Step2. 创建 图 14.3.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 于 和 一 ET 
选取 FRONT 基准 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 四， 绘制 特征 
的 截面 草图 (图 14.3.3)， 深 度 类 型 为 量 ， 深 度 值 为 17.0， 狐 爹 壁 厚度 值 为 0.5。 
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(I FIRE_EXTINSUISHER HAND O02. PRT 


RIGHT “人 口红 。 
i A TOP 由 全 拉 伸 -1 
| eh A FREONT : | 和 i 2 
由 -加 拉 伸 2 
mm -外 拉 但 3 
全 回 角 2 
六- 呈 红 1 .中 在 此 插入 





14.3.1 零件 模型 及 模型 树 











图 14.3.2 ”创建 拉 伸 特征 1 图 14.3.3 ”截面 草图 
Step3. 创建 图 14.3.4 所 示 的 法 兰 附加 饭 金 壁 特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D> 
命令 ， 选 取 图 14.3.5 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形状 
; 单 击 晓 枯 按钮， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 | 草 终 .，| 按 钮 ， 接 受 默认 的 草 给 
平面 和 参照 ， 并 单 击 [ 草 缀 ] 按 钮 ， 绘 制图 14.3.6 所 示 的 草图 ， 在 操控 板 中 的 第 一 方向 尾 链 
的 下 拉 列 表 中 选择 诺 选项 ， 并 在 后 面 的 文本 框 中 输入 数值 40.0; 单 击 沁 前 面 的 名 按钮 ， 在 
可 按 钮 后 面 的 文本 框 中 输入 数值 0.5。 








饶 全 件 豆 出 ) 国法 兰 严 ). 





类 型 为 











选取 此 边线 为 附着 边 






创建 此 法 兰 
“附加 狐 金 壁 1 


图 14.3.4 ”创建 法 兰 附加 饭 金 壁 特征 1 图 143.5 定义 附着 边 

Step4. 创建 图 14.3.7 所 示 的 法 兰 附加 饭 金 壁 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 括 AD ”到 
命令 ， 选 取 图 14.3.8 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形状 
; 单 击 由 类 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 中 单 击 | 草 给 .| 按钮 ， 接 受 默 认 的 
草 绘 平面 和 参照 ， 并 单 击 [ 草 给 | 按钮 ;绘制 图 14.3.9 所 示 的 草图 ; 在 操控 板 中 的 第 二 方向 
尾 链 的 下 拉 列 表 中 选择 加 选项 , 并 在 后 面 的 文本 框 中 输入 数值 40.0; 单 击 已 前 面 的 又 按钮 
在 加 按钮 后 面 的 文本 框 中 输入 数值 0.5。 


创建 此 法 兰 
| 附加 级 多 全 2、、A9> 








谍 宇 件 壁 中 和 一 “法 兰 让 ). 








类 型 为 用 户 定 六 








14.3.6 ”截面 草图 14.3.7 ”创建 法 兰 附加 饭 金 壁 特征 2 
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40.0 上 一 一 | 





次 取 此 边线 为 附着 边 | 
图 14.3.8 ”选取 附着 边 图 14.3.9 稚 面 车 图 
Step5. 创建 图 14.3.10 ee i 选择 下 拉 菜 单 荐 AD 一 FE 
命令 ; 在 操控 板 中 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 器 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 
按钮 四 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ” pr 选取 FRONT 基准 面 为 草 绘 平面 ， 
RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 匡 放 ， 特 征 截面 草图 如 图 14.3.11 所 示 ， 选 取 深 度 类 型 为 
丘 ， 并 在 文本 框 中 输入 数值 40.0， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 噬 ， 预 览 并 完成 所 创建 的 
特征 。 














图 14.3.10 ”创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 1 图 14.3.11 截面 草图 
Step6. 创建 图 14.3.12b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 选 择 下 拉 菜单 荐 MO 一 CE 于 
命令 ， 选 取 图 14.3.12a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 在 操控 板 中 输入 圆 角 半径 值 3.0， 预 所 


并 完成 倒 圆 角 特 征 1。 
~ ~ 选取 这 两 条 边线 


ast 放大 图 -| 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 14.3.12 ”创建 倒 圆 角 特 征 1 
Step7. 创建 图 14.3.13 所 示 的 角 金 拉 伸 切削 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 若 AD ”一 区 了 
命令 ;在 操控 板 中 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按 馈 | 口 | 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 
按钮 | 要 和 “ 移 除 与 曲面 重 直 的 材料 ”按钮 [全 被 激活 ， 选 取 图 14.3.13 所 示 的 饭 金 面 为 草 给 
平面 ,特征 截面 草图 如 图 14.3.14 所 示 ， 选 取 深度 类 型 为 BE， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 玫 ， 
预览 并 完成 所 创建 的 特征 。 
Step8. 创建 图 14.3.15 所 示 的 狐 金 拉 伸 切削 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 和 和 一 > FE 
命令 ;在 操控 板 中 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 器 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 
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按钮 友和“ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 E 人 被 激活 ;选取 图 14.3.15 所 示 的 狐 金 面 为 草 绘 
平面 ， 特 征 截面 草图 如 图 14.3.16 所 示 ， 选 取 深度 类 型 为 由 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 区 ， 
预览 并 完成 所 创建 的 特征 。 





EB 94.0 
4 | “一 
上 一 
草 绘 参照 ~、 
9 
图 14.3.15 ”创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 3 图 14.3.16 ”截面 草图 


Step9. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 14.3.17 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 
为 10.0。 


选取 此 边线 < ”| 





图 14.3.17 ”选取 圆 角 放置 边线 
Step10. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 15 ” 打 孔 机 组 件 


15.1 实例 概述 


本 实例 详细 介绍 了 图 15.1.1 所 示 的 打 孔 机 的 设计 过 程 。 饭 金 件 1、 饭 金 件 2 和 饭 金 件 3 
的 设计 过 程 比 较 简 单 ， 其 中 用 到 了 平整 、 切 削 拉 伸 、 平 整 、 法 兰 、 镜 像 、 阵 列 和 成 形 特 征 


人 和 人 人 
> ~、~ 饭 金 件 3 


= 于 Ho 
饭 金 件 1 





a) 装配 图 b) 爆炸 图 
15.1.1 打 孔 机 组 件 


15.2 饭 金 件 1 


饭 金 件 模型 及 模型 树 如 图 15.2.1 所 示 。 


i leFRT FSYS_DEF | 一 


由 自控 圳 1 





15.2.1 ” 饭 金 件 模 型 及 模型 树 





Task1. 创建 模具 


零件 模型 及 模型 树 如 图 15.2.2 所 示 。 


SS 





15.2.2 零件 模型 及 模型 树 
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Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 BASE_DIE.PRT。 

Step2. 创建 图 15.2.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 壬 和 => CE 
选取 TOP 基准 面 为 章 绘 平面 ， 接 受 系 统 默认 的 章 绘 方向 ， 然 后 选取 RIGHT 基准 面 为 参照 
平面 ， 方 向 为 国 四 ,特征 的 截面 草图 如 图 15.2.4 所 示 ， 深 度 类 型 为 世 |， 深 度 值 为 5.0， 

Step3. 创建 图 15.2.5 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选择 下 拉 菜 单 拍 和 D> CE 
选取 图 15.2.5 所 示 的 模型 表面 为 章 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 晶 绘 方 回 ， 
准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 E， 竺 征 的 截面 草图 如 图 15.2.6 所 示 ， 深 度 类 型 为 央 ， 深 度 值 
为 1.5。 


图 15.2.3” 拉 伸 特 征 1 图 15.2.4 截面 草图 图 15.2.5 ” 拉 伸 特征 2 
Step4. 创建 图 15.2.7b 所 示 倒 圆 角 特征 1。 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 15.2.7a 所 示 的 三 条 边线 


为 加 角 放 置 参 照 ， 圆 角 半 竹 值 为 0.5。 


b) 倒 圆 角 后 
































15.2.6 ”截面 草图 15.2.7 ”创建 倒 圆 角 特征 1 


Step5. 创建 拔 模特 征 1。 选择 下 拉 菜 单 荐 AD 一 庆生 天国 命令 , 按 住 Cul 键 选取 
图 15.2.8 所 示 的 一 整 圈 侧 面 作为 要 拔 模 的 表面 ;在 操控 板 中 单 击 二 图 标 后 的 
|。 单 而 此 处 添加 项 目 _ 字符， 选取 图 15.2.8 所 示 的 表面 作为 拔 模 枢 轴 平 面 ， 接 受 系统 给 出 的 图 
15.2.9 所 示 的 拔 模 方向 ， 在 操控 板 中 输入 拔 模 角 度 值 -5.0; 单 击 操控 板 中 的 |Y | 按钮， 完成 氢 
模特 征 的 创建 。 














选取 此 模型 表面 
~ 为 拔 模 枢 轴 平面 
~ | 、 选取 此 模型 侧面 Te 
| 拔 模 方向 箭头 ”一 ~ 
图 15.2.8 ”选取 要 拔 模 的 表面 和 拔 模 枢 轴 平面 图 15.2.9” 拔 模 方 向 


Step6. 创建 图 15.2.10b 所 示 倒 圆 角 特征 2。 选取 图 15.2.10a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 置 参照 ， 
圆 角 半 径 值 为 0.4。 
Step7. 创建 图 15.2.11b 所 示 倒 圆 角 特征 3。 选取 图 15.2.11a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 置 参 照 ， 
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圆 角 半径 值 为 1.2。 


BD 
> 民选 
~ ~ 条 过 一 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 15.2.10 ”创建 倒 圆 角 特 征 2 





< 会 > 


~ 二 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 15.2.11 创建 倒 圆 角 特征 3 


Step8. 保存 零件 模型 文件 。 
Task2. 创建 主体 零件 模型 


Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 BASE.PRT。 
Step2. 创建 图 15.2.12 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 再“ 书 mm 和 CE 











选取 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系 统 默认 的 草 绘 方向 ， 然 后 选取 RIGHT 基准 面 为 参照 


平面 ， 方 向 为 国 国 ， 特 征 的 截面 草图 如 图 15.2.13 所 示 ， 深 度 类 型 为 虎 |， 深 度 值 为 8.0， 
Step3. 创建 图 15.2.14 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 AD wp CE 

确认 “实体 ”类 型 按钮 器] 和 “ 移 除 材料 ”按钮 | 要 被 激活 ， 选 取 RIGHT 基准 面 为 草 绘 平面 ， 

接受 系统 默认 的 草 绘 方向 ,然后 选取 TOP 基准 面 为 参照 平面 , 方向 为 国 , 特征 的 截面 草图 

如 图 15.2.15 所 示 ， 深度 类 型 为 瑟 《对称 拉 伸 )， 深 度 值 为 120.0。 











152.12 拉 伸 特征 1 15.2.13 ”截面 草图 15.2.14” 拉 伸 特 征 2 
Step4. 创建 图 15.2.16b 所 示 倒 圆 角 特征 1。 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 15.2.16a 所 示 的 四 条 边 
线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 4.0。 





! 3.0 ' a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 15.2.15 截面 草图 图 15.2.16 创建 倒 圆 角 特征 1 
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Step5. 创建 拔 模特 征 1。 选择 下 拉 菜 单 手 人 和 ”=p [年 二 量 合 令 ， 按 信 Ctrl 键 ， 选 
取 图 15.2.17 所 示 的 一 整 圈 侧 面 作为 要 拨 模 的 表面 ， 在 操控 板 中 单 击 也 "图 标 后 的 
| 单 击 此 处 浅 加 项 目 “ 字符 , 选取 图 15.2.17 所 示 的 模型 表面 作为 拔 模 枢 轴 平 面 ; 选取 图 15.2.18 
所 示 的 拔 模 方 同 ， 在 操控 板 中 输入 技 模 角度 值 5.0。 


Sa 选取 此 模型 表面 
= -为 拔 模 枢 轴 平面 











| ~、 
一 入 选取 此 模型 侧面 、 | 
A i X 术 jsSSA_ 7 


1$.2.17 ”选取 要 拔 模 的 表面 和 拔 模 枢 轴 平 面 1$.2.18 ” 拔 模 方 同 

Step6. 创建 拔 模特 征 2。 选 择 下 拉 菜 单 荐 AD 一 [ET3 国 命 令 ， 寺 取 图 15.2.19 

所 示 的 模型 侧面 作为 要 拔 模 的 表面 ， 在 操控 板 中 单 击 g 图 标 后 的 [ 记 单 击 此 区 村 加 项 目 “ | 字符， 

选取 图 15.2.19 所 示 的 模型 表面 作为 拔 模 枢 轴 平 面 ， 选 取 图 15.2.20 所 示 的 拔 模 方向 ， 在 操 
控 板 中 输入 拔 模 角 度 值 -5.0。 
















_ 一 一 选取 此 模型 表面 人 
一 2 二， 为 拔 模 枢 轴 平 面 一 2 ~ ~ 
[L ”> 全 < 选取 此 模型 侧面 EC, 
——— 为 要 拔 模 的 表面 一 ee 拨 模 方向 箭头 


15.2.19 ”选取 要 拔 模 的 表面 和 拔 模 枢 轴 平 面 15.2.20” 拔 模 方 向 
Step7. 创建 图 15.2.21b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 2。 选取 图 15.2.21a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参 
照 ， 在 操控 板 中 输入 圆 角 半 径 值 2.0， 预 览 并 完成 倒 圆 角 特 征 。 


人 Am “= 
一 一 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 15.2.21 创建 倒 圆 角 特 征 2 


Step8. 创建 图 15.2.22b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 3。 选取 图 15.2.22a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参 
照 ， 圆 角 半 径 值 为 2.0。 


修一 “~ 选取 此 > 
oo 条 边线 
) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 15.2.22 创建 倒 圆 角 特征 3 


Step9. 创建 图 15.2.23b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 4。 选取 图 15.2.23a 所 示 的 加 粗 的 一 整 圈 边 链 
为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 2.0。 
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b) 倒 圆 角 后 





图 15.2.23 ”创建 倒 圆 角 特 征 4 
Step10. 将 实体 零件 转换 成 第 一 饭 金 壁 ， 如 图 15.2.24 所 示 。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 应 用 程序 E)】 ap EE 
(2) 在 系统 弹出 的 i 


| r i 一 J 区 » 
Ww FEMTURE REFS ( 特 证 谷 考 ) a 单 a 


(3) 在 系统 加 选 职 王 或 罗 个 要 出 际 的 曲 镶 册 提示 下 ， 选 取 图 15.2.24 所 示 的 表面 为 壳 体 的 删 
除 面 ， 然 后 选择 和 世 于 站 二 合 今 。 
(4) 输入 饭 金 壁 厚度 值 1.0， 并 按 Enter 键 。 
Step11. 创建 图 15.2.25 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1 ( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 
盘 中 video\ch15.02\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 讲解 文件 BASE-r01.avi 》 
党 体 的 删除 面 


< 


a) 转换 前 (实体 零件 ) b) 转换 后 《〈 饭 金 件 ) 


-全 -人 
i 





和 





菜单 中 ， 选 择 ERTES 河 命 入， 此 时 系统 弹出 











| 





创建 此 凸 模 成 形 特征 1 
图 15.2.24 ”转换 成 第 一 饭 金 辟 图 15.2.25 ”创建 凸 模 成 形 特征 1 

Step12. 创建 图 15.2.26 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 第 MO 一 了 
SEE 和 命令， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 [被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 
按钮 如 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 :个 被 激活 ， 选 取 图 15.2.27 所 示 的 模型 表面 为 草 
绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 参 照 平面 的 方向 为 匡 乡 ， 特 征 的 截面 草图 如 图 
15.2.28 所 示 ， 选 取 图 15.2.29 所 示 的 箭头 方向 为 移 除 材料 的 方向 。 深 度 类 型 为 兰 ， 材 料 移 
除 的 方向 类 型 为 给 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 

Step13. 保存 零件 模型 文件 。 








> 
3 > pp” 
> Pp” 
> > 


< 


图 15.2.26 创建 级 金 拉 伸 切 淹 特 征 3 图 15.2.27 设置 草 绘 平 面 






\ 选 取 此 模型 表面 
为 草 绘 平面 
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15.2.28 : 截面 草图 15.2.29 选取 移 除 材料 方 同 
15.3 匆 金 件 2 


饭 金 件 模型 及 模型 树 如 图 15.3.1 所 示 。 





二 倒 贺 角 2 
一 中 在 此 插入 





图 15.3.1 ”人 饭 金 件 模型 及 模型 树 
Task1. 创建 模具 


零件 模型 及 模型 树 如 图 15.3.2 所 示 。 

Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 BRACKET _DIE.PRT。 

Step2. 创建 图 15.3.3 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 选择 下 拉 菜 单 折 各 一 > 四 ET 对 于 人 作 ， 
选取 TOP 基准 面 为 章 绘 平面 ， 接 受 系 统 默认 的 草 绘 方向 ， 然 后 选取 RIGHT 基准 面 为 参照 
平面 ， 方 向 为 国 时 ， 特 征 的 截面 草图 如 图 15.3.4 所 示 ， 深 度 类 型 为 恩 |， 深 度 值 为 3.0。 











由- 交 控 伸 1 
15.3.2 ”零件 模型 及 模型 树 15.3.3” 拉 伸 特 征 1 


Step3. 创建 图 15.3.5 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选择 下 拉 菜 单 医生 > ET 生命， 
选取 图 15.3.5 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 草 绘 方向 ， 然 后 选取 RIGHT 基 
准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 图 时 ,特征 的 截面 草图 如 图 15.3.6 所 示 ， 深 度 类 型 为 尖 ， 深 度 值 
为 1.5。 


a Sex PRT_CSYS_DEF 

















10.0 © TOP 
FRONT 


~ 


草 绘 平面 





RIGHT : 
图 15.3.4 截面 草图 图 15.3.5 ” 拉 伸 特征 2 图 15.3.6 截面 草图 
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Step4. 创建 拔 模特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 括 和 ”一 > “于 3 全 今 ， 选 取 图 15.3.7 所 
示 的 一 整 圈 侧 面 作 为 要 拔 模 的 表面 ， 在 操控 板 中 单 击 图 标 后 的 [ 单 击 此 下 蒙 加 项 目 “ 字符 ， 
选取 图 15.3.7 所 示 的 表面 作为 拔 模 枢 轴 平 面 ， 选 取 图 15.3.8 所 示 的 拔 模 方 向 ， 在 操控 板 中 
输入 拔 模 角度 值 -10.0， 单 击 操控 板 中 的 [| 按钮 ， 完 成 拔 模特 征 的 创建 ， 

Step5. 创建 图 15.3.9 所 示 倒 圆 角 特征 1， 圆 角 半 径 值 为 0.5。 

Step6. 创建 图 15.3.10 所 示 倒 圆 角 特征 2， 圆 角 半 径 值 为 1.2。 











人 EN 选取 此 模型 表面 


We _- 
9 -为 拔 模 枢 轴 平 面 





~、~ ~、、、 选 取 此 模型 侧面 
为 要 氢 模 的 表面 。 。” 氢 翌 万 同 项 闫 。 


图 15.3.7 选取 要 拔 模 的 表面 和 拔 模 枢 轴 平 面 图 15.3.8 ” 拔 模 方向 ”图 15.3.9 创建 倒 圆 和 角 特征 1 
Step7. 保存 零件 模型 文件 。 
Task2. 创建 主体 零件 模型 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 BRACKETPRT。 

Step2. 创建 图 15.3.11 所 示 的 平整 饭 金 壁 特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 霜 加。 me 
人 命 今 ， 选 取 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 
RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 轿 于 ,绘制 特征 的 截面 草图 (图 15.3.12); 饭 金 壁 厚度 值 


为 1.0。 
到 


Me 











a 





12.0 
图 15.3.10 ”创建 倒 圆 角 特 征 2 图 15.3.11 创建 平整 级 金 壁 特征 1 图 15.3.12 ”截面 草图 





Step3. 创建 图 15.3.13 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 1。 选 择 下 拉 菜 单 午 ^ > 
ED 一 ESD 命令， 选取 图 15.3.14 所 示 的 模型 边线 (TOP 基准 面 侧 的 边线 ) 
为 附着 边 。 平 整 壁 的 形状 类 型 为 ED 一 ， 折 过 角度 值 为 90.0， 单 南江 杖 按钮 ， 在 系统 弹出 
的 界面 中 单 击 | 草 综 .| 按钮 ,接受 系统 默认 的 草 绘 参照 ， 方 向 为 国 ; 绘制 图 15.3.15 所 示 的 
截面 草图 ， 确 认 | 吉 按 钮 被 激活 ， 然 后 在 后 面 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 1.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 
为 > (内 侧 )。 


创建 此 附加 















平整 饭 金 辟 1、、、 选取 此 边线 为 附着 边 - ~- -~ - - S| 
放大 图 ;、 
FRONT | 








| 


图 15.3.13 ”创建 附加 平整 级 金 壁 1 图 15.3.14 定义 附着 边 图 15.3.15 ”截面 草图 
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Step4. 创建 图 15.3.16 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 2。 选 择 下 拉 菜 单 手中 mm 和 
EE 一 EESTIE 合 入， 选取 图 15.3.17 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形 
状 类 型 为 国 疆 ， 折 交角 度 值 为 90.0; 单 市 | 入 | 按钮 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 闫 型 下 拉 列 表 
中 选择 固 时 先 项 ， 在 昆 其 选 项 卡 内 单 击 | 草 终 . ”| 按钮 进入 草 绘 环 境 ， 修 改革 图 内 的 尺寸 值 
至 图 15.3.18 所 示 ， 确 认 | 加 按钮 被 激活 ， 然 后 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 1.0， 折 弯 
半径 所 在 侧 为 六 (内 侧 )。 











创建 此 附加 选取 此 边线 为 附着 边 - ~ 和 皇 ~ -~- - - 
选取 此 边线 为 附着 





图 15.3.16 创建 附加 平整 级 金 壁 2 图 15.3.17 定义 附着 边 


Step5. 创建 图 15.3.19 所 示 的 附加 平整 级 金 壁 3 详细 操作 过 程 参 见 Step3)。 

Step6. 创建 图 15.3.20 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 4〈 详 细 操作 过 程 参见 Step4)。 

Step7. 创建 图 15.3.21 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 5。 选 择 下 拉 菜 单 竹 和 D> 
ED 一 甘于 和信， 选取 图 15.3.22 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形 
状 类 型 为 国清， 折 弯 角度 值 为 60.0; 单 击 止 妈 村 | 选项 卡 , 在 系统 弹出 的 选项 卡 类 型 下拉 列 
表 中 选择 且 可 时 选项 ， 在 形 基 选项 卡 内 单 击 | 草 终 ，，| 按 钮 进入 草 绘 环 境 ， 修 改革 图 内 的 尺寸 
值 至 图 15.3.23 所 示 ; 单 击 |/% | 按钮， 确认 书 | 按 钮 被 激活 ， 然 后 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 普 
半径 值 .0， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > (内 侧 )。 




















创建 此 附加 


平整 饭 金 壁 3 









， 创建 此 附加 
A /平整 狐 金 壁 5 
py 


[ 





De 


图 15.3.21 创建 附加 平整 级 金 壁 5 图 15.3.22 定义 附着 边 图 15.3.23 ”修改 草图 尺寸 





Step9. 创建 图 15.3.25 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 7。 选 择 下 拉 菜 单 插口 ==> 
ERETL 国 命令 ， 选 取 图 15.3.26 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形 
状 类 型 为 眶 一， 折 弯 角度 值 为 90.0; 单 击 止 私 机 | 按钮 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 类 型 下 拉 列 表 
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中 选择 有 到 对 选项 ;在 形状 尘 项 卡 内 单 击 | 草 莹 .| 按钮 进入 草 绘 环境 , 图 15.3.23 内 的 尺寸 值 
分 别 修改 为 0.0、15.0、0.0， 确 认 避 按钮 被 激活 ， 然 后 在 后 面 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 什 
1.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 六 (内 侧 )。 











， 创建 此 附加 
全 平整 饭 爹 壁 7 
I 





”创建 平整 久 金 壁 6- 一 
图 15.3.24 创建 附加 平整 级 金 壁 6 图 15.3.25 ”创建 附加 平整 级 金 壁 7 


Step10. 创建 图 15.3.27 所 示 的 附加 平整 级 金 壁 8 详细 操作 过 程 参 见 Step3)。 


[法 取 此 边线 为 附着 并， SB 
大 图 


1 
1 
1 
1 
1 


| 1 





图 15.3.26 定义 附着 边 图 15.3.27 创建 附加 平整 级 金 壁 8 


Step11. 创建 图 15.3.28 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 选 择 下 拉 菜单 基 \OD 。 > 
SEEII 和 命令 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 口 | 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 
按钮 加 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ” 按钮 | 全 | 被 激活 选取 图 15.3.29 所 示 的 模型 表面 为 章 
绘 平面 ,选取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ,参照 平面 的 方向 为 国 , 特征 的 截面 草图 如 图 15.3.30 
所 示 ， 接 受 系统 默认 的 季 头 方 回 为 移 除 材 料 的 方 问 。 深度 类 型 为 由 ， 材料 移 除 的 方 回 类 型 
为 玫 ( 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 














;选取 此 模型 表面 
为 草 绘 平面 / 







、 
图 15.3.28 ”创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 1 图 15.3.29 ”设置 草 绘 平面 
Step12. 创建 图 15.3.31 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1 ( 注 :本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 

盘 中 videovch15.03\reference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 BRACKETr01.avi 》 

Step13. 创建 图 15.3.32 所 示 的 阵列 特征 1。 
(1) 在 模型 树 中 选择 水 国王 

时 系统 出 现 “阵列 ”操控 板 。 


本 日 
ws 四 
昌 








加 命令 ， 此 





\ 
: 创建 此 凸 模 成 形 特征 1 
图 15.3.30 ”截面 草图 图 15.3.31 创建 凸 模 成 形 特征 1 图 15.3.32 ”创建 阵列 特征 1 
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(2) 选取 阵列 类 型 。 在 “阵列 ”操控 板 中 选择 以 “方向 ”方式 控制 阵列 。 

(3) 选取 第 一 方向 参照 。 选 取 FRONT 基准 面 为 第 一 方向 参照 。 

(4) 给 出 方向 1 的 阵列 个 数 。 在 操控 板 中 第 一 方向 的 阵列 个 数 栏 中 输入 数值 2， 并 输入 
第 一 方 回 阵列 成 员 间 距 值 15.0。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 按钮 Yj]， 完 成 阵列 特征 的 创建 。 

Step14. 创建 图 15.3.33 所 示 的 镜像 特征 1。 选 取 上 一 步 所 创建 的 阵列 特征 为 镜像 源 特征 ， 
选择 下 拉 菜 单 B8E 一 [ET 9 合生， 选取 RIGHT 基准 面 为 镜像 平面 ， 单 击 [Y | 按 
钮 完成 镜像 特征 1 的 创建 。 

Step15. 创建 图 15.3.34 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 2。 选 择 下 拉 菜 单 拆 和 > 
EE 人 ， 先 确认 “实体 ”类 型 控 乌 口 | 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 
按钮 | 节 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 -全 被 激活 ， 选 取 图 15.3.34 所 示 的 模型 表面 为 草 
绘 平面 , 选取 TOP 基准 面 为 参照 平面 ,参照 平面 的 方向 为 国 旱 ;特征 的 截面 草图 如 图 15.3.35 
所 示 ， 接 受 系统 默认 的 箭头 方向 为 移 除 材料 的 方向 。 深 度 类 型 为 上 站， 材料 移 除 的 方向 类 型 


为 经 ( 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 
选取 此 模型 表面 Wi; 
为 于 给 守 面 a 60 


15.3.33 ”创建 镜像 特征 1 15.3.34 ”创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 2 15.3.35 ”截面 草图 
Step16. 创建 图 15.3.36b 所 示 倒 圆 角 特征 1。 选 取 图 15.3.36a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参 
照 ， 圆 角 半 径 值 为 3.0。 
Step17. 创建 图 15.3.37b 所 示 倒 圆 角 特征 2。 选 取 图 15.3.37a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参 
照 ， 圆 角 半 径 值 为 2.0。 
Step18. 保存 零件 模型 文件 。 

































选取 此 边线 ee 
PRE=e “ 放大 图 放大 图 a "i 放大 图 1 
和 -1 加 
a) 倒 圆 角 前 Fa 7 / 5 -' b) 倒 圆 角 后 a) 倒 圆 角 前 本 - b) 倒 圆 角 后 向 


Fa 





图 15.3.36 创建 倒 圆 角 特征 1 图 15.3.37 ”创建 倒 圆 角 特 征 2 
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15.4 铸 金 件 3 


饭 金 件 模型 及 模型 树 如 图 15.4.1 所 示 。 

Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 HAND.PRT。 

Step2. 创建 图 15.4.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 车 和 ==> 命令 ， 
选取 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 , 接受 系统 默认 的 草 绘 方向 , 然后 选取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 
方向 为 国 圣 ， 特 征 的 截面 草图 如 图 15.4.3 所 示 ， 深 度 类 型 为 号 〈 对 称 )， 深 度 值 为 110.0。 











自 - 缠 拉 伸 1 | 申 -后 拉 伸 2 








-也 合 回 角 1 由 -此 拉 伸 3 
-… 有 倒 回 角 2 过 叱 巴 洗 1 
本 门 第 一 尾 由 - 台 ] 拉 伸 4 
一 昌 在 此 质 尺 . 
15.4.1 ” 饭 金 件 模型 及 模型 树 15.4.2” 拉 伸 特 征 1 


Step3. 创建 图 15.4.4b 所 示 倒 圆 角 特征 1， 圆 角 半 径 值 为 5.0。 


EE \ Mo、 
\ oo 
Uo— 
a) 倒 圆 角 前 


15.4.3 ”截面 草图 15.4.4 创建 倒 圆 角 特征 1 





b) 倒 圆 角 后 


Step4. 创建 图 15.4.5b 所 示 倒 圆 角 特征 2， 圆 角 半 径 值 为 2.0。 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
1$.4.$ 创建 倒 圆 角 特征 2 

Step5. 将 实体 零件 转换 成 第 一 饭 金 壁 ， 如 图 15.4.6 所 示 。 选 择 下 拉 菜 单 用 程序 四 
人 公 ， 菜单 中 ， 选 择 芭 用 守 训 合 今 ， 
在 系统 品 迁 职 一 或 地 个 要 删 阶 的 曲面 的 提示 下 ， 选 取 图 15.4.6a 所 示 的 表面 为 壳 体 的 删除 面 ， 在 
ww FEATURE REFS (特征 蕉 考 ) 荣 单 中 选择 Done Refs [完成 做 考 ) 命令 ， 饭 人 镍 辟 厚 度 值 为 1.0。 

Step6. 创建 图 15.4.7 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 插口 mm 和 
命令 ， 先 确认 “实体 ” 类 型 按钮 口 被 激活 ， 然后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 
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按钮 ,加 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 [他 被 激活 ;选取 TOP 基准 面 为 草 绘 平 面 ， 接 受 
系统 默认 的 草 绘 方向 ， 然 后 选取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 图 对 ,特征 的 截面 草图 
如 图 15.4.8 所 示 ， 接 受 系统 默认 的 第 头 方向 为 移 除 材料 的 方向 。 双 侧 深度 类 型 均 为 EE， 材 
料 移 除 的 方向 类 型 为 [ 吃 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 






1 一 
/1 





过 体 的 制 除 面 
a) 转换 前 (实体 零件 ) b) 转换 后 ( 饭 金 件 ) 
15.4.6 ”转换 成 第 一 饭 金 壁 15.4.7 ”创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 2 





Step7. 创建 图 15.4.9 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 括 AOD > 
SET 命令 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 器 | 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 
按钮 | 加 和 “ 移 除 与 曲面 重 直 的 材料 ”按钮 | 全 | 被 激活 ;选取 FRONT 基准 面 为 草 绘 平面 ， 先 
取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 参 昭平 面 的 方向 为 国 ;， 特 征 的 截面 草图 如 图 15.4.10 所 示 ， 
接受 系统 默认 的 箭头 方向 为 移 除 材料 的 方向 。 深 度 类 型 为 些 (到 下 一 个 )， 材 料 移 除 的 方向 
类 型 为 给 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 








图 15.4.8 ”截面 草图 图 15.4.9 ”创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 3 图 15.4.10 ”截面 草图 





Step8. 创建 图 15.4.11 所 示 的 法 兰 附 加 饭 金 壁 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 阁 和 D> 
Ed RE 全 令 ， 在 系统 电 先 职 要 连接 到 泣 壁 的 轴 或 汕尾 的 提 示 下 ， 选 取 平整 壁 
的 形状 类 型 国 一 ， 拉 住 Shift 键 ， 先 选取 图 15.4.12 所 示 的 模型 边 链 ， 单 击 且 的 按 钮 ， 在 系统 
弹出 的 选项 卡 中 单 击 | 草 蕉 .| 按钮, 在 草图 环境 中 将 草图 中 的 尺寸 修改 至 图 15.4.13 所 示 
的 值 。 








按 住 Shift 键 ， 选 
__ 取 此 模型 边 链 、、 


创建 此 “法 兰 ” 附 加 饭 金 壁 





~ | 
15.4.11 创建 法 兰 附 加 饭 金 壁 特征 1 1 





Step9. 创建 图 15.4.14 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 4。 选 择 下 拉 菜 单 手 ^D > 
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SETIS 和 用 命令 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 品 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 
按钮 辐 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 E 让 被 激活 ， 选 取 图 15.4.14 所 示 的 模型 表面 为 草 
绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 匡 一 ， 特 征 的 截面 草图 如 图 15.4.15 所 示 ， 
接受 系统 默认 的 箭头 方向 为 移 除 材料 的 方向 。 深 度 类 型 为 由 , 材料 移 除 的 方向 类 型 为 经 ( 移 
除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 








。 选取 此 模型 表面 
为 草 绘 平面 


a 






ea 





图 15.4.13 ”修改 革 图 尺寸 图 15.4.14 ”创建 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 4 图 15.4.15 ”截面 草图 


Step10. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 16 “镇 流 器 外 壳 组 件 


16.1 实例 概述 


本 实例 详细 介绍 了 图 16.1.1 ee 在 创建 饭 金 件 1 时 ， 应 注 
意 在 饭 金 附加 壁 上 连续 两 个 折 杰 特征 的 应 用 ， 通 过 这 两 个 折 玖 特征 创建 出 可 以 与 饭 金 件 2 
进行 配合 的 形状 ， 此 处 的 创建 思想 值得 信和 昌 


Cn ys 








饭 金 件 2 
让 饭 爹 件 1 
82 5 卫 图 b) 爆炸 图 
16.1.1 镇 流 器 外 壳 组 件 
饭 金 件 模型 及 模型 树 如 图 16.2.1 所 示 。 

间 RECTIFIER_DOWN_SHELL PRT | 让- 拉 伸 1 4 
47 RIGHT MW 折 意 1 标识 506 一 疝 折 窒 5 标识 2110 
27 TOP MN 折 误 2 标识 622 一 周折 襄 6 标识 2371 
27 FRONT 折 训 3 标识 742 一 周折 之 7 标识 2506 
Sx PRT_CSYS_DEF 折 膏 4 标识 662 一 请 折 这 8 标 s2781 

#- 轩 第 一 毕 -和 拉 促 2 一 周折 窒 9 标识 2934 
起 平整 1 村- 折 ” 拉 伸 3 一 六 折 这 10 标识 3197 

眉 小 轿 镜 乔 1 由 -上 上 镜像 2 一 赔 折 这 11 标识 3370 

和 -E 拉 伸 1 直上 镜 入 _3 一 立 折 之 12 标识 3845 

由 -二 组 LDCAL_6RDUP » 在 此 插入 





16.2.1 ， 令 金 件 模型 及 模型 树 





Stepl. 新 建 一 个 饭 金 实体 模型 ， 命 名 为 RECTIFIER_DOWN_SHELL.PRT。 

Step2. 创建 图 16.2.2 所 示 的 平整 饭 金 壁 特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 其 AD > 
于 命令， 选取 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 
RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 虑 恒 ， 绘 制 特 征 的 截面 草图 如 图 16.2.3 所 示 ， 饭 金 壁 厚 
度 值 为 0.5。 
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2 A 





图 16.2.2 ”创建 平整 级 金 壁 特征 1 图 16.2.3 截面 草图 
Step3. 创建 图 16.2.4 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 1。 选 择 下 拉 菜 单 和 MD > 
ED 一 > EEC 命令 ， 选 取 图 16.2.5 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形状 
类 型 为 国 疆 ,， 折 次 角度 值 为 90.0。 单 击 止 型 机 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 类 型 下 拉 列 表 
中 选择 用 时 六 项 ， 单 市 晓 基 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 中 单 击 | 草 蛤 .| 按钮 ， 在 草 绘 环 
境 中 将 草图 尺寸 修改 至 图 16.2.6 所 示 的 尺寸 ， 确 认 避 按钮 被 按 下 ， 然 后 在 后 面 的 文本 框 中 
输入 折 弯 半径 值 02， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 忆 〈 内 侧 )。 























TOP 
FRONT 
一 天 一 放大 图 
<- 才 ~、 创建 此 附加 ---- 了 地; 
“ 平整 饭 金 壁 1 LL_ RIGHT ~ 一- 
图 16.2.4 创建 附加 平整 饭 金 壁 1 图 16.2.5 定义 附着 边 


Step4. 创建 图 16.2.7 所 示 的 镜像 特征 1, 选取 上 一 步 所 创建 的 饭 金 切削 特征 为 镜像 源 特 
征 , 选择 下 拉 菜 单 全 四 ”一 > [用 命令 ,选择 FRONT 基准 面 为 镜像 平面 , 单 击 [六 
按钮 完成 镜像 特征 1 的 创建 。 











16.2.6 ”修改 革 图 尺寸 16.2.7 ”创建 镜像 特征 1 


Step5. 创建 图 16.2.8 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 项 Am 人 > 
SET 用 命令， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 口 | 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 
按钮 罗 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 [个 被 激活 ; 选取 图 16.2.9 所 示 的 饭 金 表面 为 草 绘 
平面 ， 选 取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ; 特征 的 截面 草图 如 图 16.2.10 所 示 ， 确 
认 移 除 材料 的 方向 朝 里 ， 深 度 类 型 为 BE， 材料 移 除 的 方向 类 型 为 玫 ( 移 除 垂直 于 驱动 曲面 


的 材料 )。 2 


16.2.8 ”创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 1 16.2.9 ”选取 章 绘 平面 
Step6. 创建 图 16.2.11 所 示 的 折 弯 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 拆 入 D> EE 一 > 
0FTIDOHS (选项 1) 菜单 中 选择 蕊 EL [ 肯 度 ) Reaular (常规 ) 














“、 草 绘 平面 
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命令 ， 不 BASE 于 更 单 中 ， 寺 他国 时 于 浊 
tt 在 BE 天 夫 单 中 ， 夺 报国 了 二 各 
一 并 3 汪 柯 命令， 选取 图 16.2.11 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 
特征 创建 方 同 ， 参 照 平面 的 方 同 为 好 寺 天， 然后 选取 TOP 基准 面 为 参照 平面 ; 绘制 折 弯 线 
(图 16.2.12)， ss 如 图 16.2.13 所 示 ; 在 B32 关中 央 失 单 中 ， 选 择 
| 一 > 命令 ， 折 索 角 度 值 为 45.0， 折 弯 半 径 值 为 0.5。 




















添加 此 边线 为 草 绘 允 





16.2.11 创建 折 弯 特征 1 








折 弯 侧 


固定 侧 





16.2.12 ”绘制 折 弯 线 16.2.13 ”定义 折 弯 侧 和 固定 侧 


Step7. 创建 图 16.2.14 所 示 的 折 弯 特征 2。 折 弯 类 型 为 BE 和 3 昌 ， 选 取 图 16.2.15 所 
示 的 表面 为 日 绘 平面 ， 使 用 SEE 
绘制 图 162.16 所 示 的 折 索 线 , 定义 折 灾 侧 和 固定 侧 ,如 图 162.17 所 示 在 SEE ey 
菜单 中 ， 选 择 EEEEE3C3T3ED 一 > 命令 ;， 折 弯 角 度 值 为 45.0， 折 次 半径 值 
为 0.5。 


注意 : 在 此 绘制 折 杰 线 时 视图 应 在 隐藏 线 模式 中 。 























”选取 此 面 为 草 绘 平面 


De 





图 16.2.14 ”创建 折 弯 特征 2 图 16.2.15 ”选取 草 绘 平 面 
草 绘 参照 


< 雪人 少 


折 膏 侧 









固定 侧 
图 16.2.16 ”创建 折 弯 线 图 16.2.17 ”定义 折 弯 侧 和 国定 侧 

Step8. 创建 图 16.2.18 所 示 的 折 弯 特征 3。 选取 图 16.2.18 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 采 用 
系统 默认 的 参照 平面 ， 绘 制图 16.2.19 所 示 的 折 杰 线 ;， 定义 折 弯 侧 和 固定 侧 ， 如 图 16.2.20 
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所 示 。 折 过 角度 值 为 44， 折 弯 羊 径 值 为 0.5《〈 共 体操 作 步 又 参见 Step6)。 


选取 此 面 为 扩 弯 特 
/” 征 4 的 草 绘 平面 






”选取 此 面 为 折 弯 特 
2 ” 征 3 的 草 绘 平面 
图 16.2.18 创建 折 弯 特征 3 图 16.2.19 ”绘制 折 弯 线 





Step9. 创建 图 16.2.21 所 示 的 折 弯 特征 4。 选 取 图 16.2.18 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 采 用 
与 系统 默认 的 特征 创建 方向 相反 的 创建 方向 和 系统 默认 的 参照 ， 绘 制图 16.2.22 所 示 的 折 弯 
线 ; 定义 折 弯 侧 和 固定 侧 ， 如 图 16.2.23 所 示 。 折 弯 角 度 值 为 45， 折 弯 半 径 值 为 0.5 (具体 
操作 步骤 参见 Step7)。 








折 弯 侧 


固定 侧 





图 16.2.20 ”定义 折 弯 侧 和 国定 侧 图 16.2.21 创建 折 弯 特征 4 





草 绘 参照 


图 16.2.22 ”绘制 折 弯 线 图 16.2.23 ”定义 折 弯 侧 和 固定 侧 
Step10. 创建 图 16.2.24 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 括 XD => 
SET 和 合生， 先 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 口 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 
按钮 | 节 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 | 被 激活 ， 选 取 图 16.2.24 所 示 的 饭 爹 表面 为 草 
绘 平面 ， 选 择 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 时 ,特征 的 截面 草图 如 图 16.2.25 所 示 ， 
深度 类 型 为 此 ， 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 性 ( 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 














草 绘 参 照 、 





图 16.2.24 ”创建 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 2 图 16.2.25 ”截面 草图 
step11. 创建 图 16.2.26 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 括 XD 一 和 
SET 和 命令， 在 操控 板 中 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 口 | 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 
“ 移 除 材料 ”按钮 四 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 E3 被 激活 ， 选 取 图 16.2.26 所 示 的 狐 
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金 面 为 草 绘 平 面 ; 选取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 国 .选取 图 16.2.27 所 示 的 边线 为 
草 绘 参照 ， 特 征 的 截面 草图 如 图 16.2.27 所 示 ， 选 择 深度 类 型 为 涯 。 单 击 操控 板 中 的 “ 完 
按钮 | ， 完 成 特征 的 创建 。 





图 16.2.26 创建 彼 金 拉 伸 切削 特征 3 图 16.2.27 截面 草图 

Step12. 创建 图 16.2.28 所 示 的 镜像 特征 2。 

(1) 选取 上 一 步 所 创建 的 饭 金 切削 特征 为 镜像 源 特征 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 二 四 ”p> 个 仿 ， 系统 弹出 操控 板 。 

(3) 选择 RIGHT 基准 面 为 镜像 平面 。 

(4) 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 [Y， 完 成 特征 的 创建 。 

Step13. 创建 图 16.2.29 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 4。 选取 图 16.2.29 所 示 的 饭 金 展 面 为 
草 绘 平 面 ; 选取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 胰 玫 选取 RIGHT 和 FRONT 基准 面 为 
草 绘 参照 ， 特 征 的 截面 草图 如 图 16.2.30 所 示 ， 选 择 深度 类 型 为 上 涯 ， 单 击 | 按钮 并 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 0.2， 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 |Y， 完 成 特征 的 创建 。 












“一 





图 16.2.28 ”创建 镜像 特征 2 


图 16.2.30 ”截面 草图 


Step14. 创建 图 16.2.31 所 示 的 镜像 特征 3。 镜 像 源 特征 为 上 一 步 所 创建 的 饭 金 切 削 特 征 
4， 镜 像 平面 为 RIGHT 基准 面 。 

Step15. 创建 组 。 按 住 Ctrl 键 , 在 模型 树 中 依次 选择 上 两 步 所 创建 的 中国 、 才 括 和 有 
特征 ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 醒 畏 命令 ， 即 可 创建 该 组 ， 

Step16. 创建 图 16.2.32 所 示 的 镜像 特征 4。 选 取 上 一 步 所 创建 的 组 特征 为 镜像 源 特征 ， 
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镜像 平面 为 FRONT 基准 面 。 


SS RIGHT 





图 16.2.31 创建 镜像 特征 3 图 16.2.32 创建 镜像 特征 4 
Step17. 创建 图 16.2.33 所 示 的 折 弯 特征 S。 折 弯 类 型 为 区 EL 大， 选取 图 16.2.34 所 
示 的 饭 金 下 底面 为 草 绘 平 面 ， 接 受 系 统 默 认 的 特征 创建 方向 和 参照 ; 绘制 图 16.2.35 所 示 的 
折 弯 线 ， 定 义 折 弯 侧 和 固定 侧 ， 如 图 16.2.36 所 示 ; 在 相生 2 本 0 二 鞠 单 中 ， 选 择 
TE 一 > EC 和 末 命令 ， 折 弯 角 度 值 为 90.0， 折 弯 半 径 值 为 0.2。 















二 -一 | 回 定 们 
放大 图 和 ”| 1 


加 折 弯 侧 
3 一 CE ri | 一 一 一 | 
折 弯 线 “ 


图 16.2.35 ”绘制 折 弯 线 图 16.2.36 “定义 折 这 侧 和 固定 侧 


Step18. 创建 图 16.2.37 所 示 的 折 弯 特征 6。 选 取 图 16.2.37 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 使 
用 与 系统 默认 的 特征 创建 方向 相反 的 创建 方向 和 系统 默认 的 参照 ; 折 弯 线 如 图 16.2.38 所 示 ， 
折 索 侧 与 固定 侧 如 图 16.2.39 所 示 ; 具体 操作 步骤 参见 Step17。 





图 16.2.37 ”创建 折 弯 特征 6 图 16.2.38 ”绘制 折 弯 线 
Step19. 创建 图 16.2.40 所 示 的 折 弯 特征 7。 草 绘 平 面 为 图 16.2.40 所 示 的 饭 金 下 底面 
折 弯 线 如 图 16.2.41 所 示 ， 折 杰 侧 与 固定 侧 如 图 16.2.42 所 示 ; 有 具体 操作 步骤 参见 Step7。 
Step20. 创建 图 16.2.43 所 示 的 折 弯 特征 8。 草 绘 平面 如 图 16.2.43 所 示 ; 使 用 与 系统 默 
认 的 特征 创建 方 回 相反 的 创建 方 回 和 系统 默认 的 参照 ， 折 弯 线 如 图 16.2.44 所 示 ， 折 杰 侧 与 
固定 侧 如 图 16.2.45 所 示 ; 有 具体 操作 步骤 及 有 关 参 数 参见 Step7。 
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国定 侧 折 弯 侧 





图 16.2.39 定义 折 弯 侧 和 国定 侧 ”图 16.2.40 创建 折 弯 特征 7 





— 二 加 
9 折 弯 侧 
| 全 
图 16.2.41 绘制 折 弯 线 图 16.2.42 ”定义 折 弯 侧 和 固定 侧 





图 16.2.43 ”创建 折 弯 特征 8 图 16.2.44 ”绘制 折 弯 线 


Step21. 创建 图 16.2.46 所 示 的 折 弯 特征 9。 草 绘 平面 为 图 16.2.46 所 示 饭 金 的 下 底面 ; 
折 弯 线 如 图 16.2.47 所 示 ， 折 弯 侧 与 固定 侧 如 图 16.2.48 所 示 ; 有 具体 操作 步骤 及 有 关 参 数 参 
风 Step7。 







折 弯 侧 


固定 侧 





图 16.2.45 ”定义 折 弯 侧 和 固定 侧 


| 国定 全 | 
ee 二 | 
— 


二 一 ， | 





图 16.2.47 ”绘制 折 弯 线 图 16.2.48 ”定义 折 弯 侧 和 固定 侧 
Step22. 创建 图 16.2.49 所 示 的 折 弯 特征 10。 折 弯 线 如 图 16.2.50 所 示 ， 折 弯 侧 与 固定 侧 
如 图 16.2.51 所 示 ; 其 体操 作 步 又 及 有 关 参 数 参 见 Step17。 
Step23. 创建 图 16.2.52 所 示 的 折 弯 特征 11。 草 绘 平面 为 图 16.2.52 所 示 饭 金 的 下 底面 ; 
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折 葡 线 如 图 16.2.53 所 示 ， 折 弯 侧 与 固定 侧 如 图 16.2.54 所 示 ; 有 具 体操 作 步 骤 及 有 关 参 数 参 
风 Step7。 





图 16.2.49 ”创建 折 弯 特征 10 图 16.2.50 ”绘制 折 弯 线 






折 弯 侧 


固定 侧 


图 16.2.$1 定义 折 杰 人 侧 和 固定 侧 


I 一 中 SR E> 
放大 图 ， 


一 一 一 一 区 | 
1 


_ 折 玖 侧 
0 固定 侧 “ 


16.2.53 ”绘制 折 弯 线 16.2.54 ”定义 折 弯 侧 和 固定 侧 





Step24. 创建 图 16.2.55 所 示 的 折 弯 特征 12。 折 弯 线 及 折 弯 侧 与 固定 侧 如 图 16.2.56 所 示 ; 
具体 操作 步骤 及 有 关 参 数 参见 Step7。 














re i 国定 全 





图 16.2.56 ”绘制 折 索 线 及 定义 折 芝 人 侧 和 固定 侧 
Step25. 保存 零件 模型 文件 。 
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16.3 匆 金 件 2 


Task1. 创建 模具 


Die 模具 用 于 创建 模具 成 形 特 征 ， 在 该 模具 零件 中 ， 主 要 运用 一 些 基本 建 模 思 想 。 下 面 
就 来 创建 用 于 成 形 特征 的 模具 (图 16.3.1)。 

Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 SM_RECTIFIER_01.PRT。 

Step2. 创建 图 16.3.2 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 选择 下 拉 菜 单 其 AD 一 > ET 于 和 人， 
选择 TOP 基准 面 作为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 虑 请 ， 绘 制图 16.3.3 所 
示 的 截面 草图 ， 深 度 类 型 为 山 ， 深 度 值 为 5.0， 








问 sh_RECTIFIER 01. PRT 





日 





A RIGHT 由 - 印 所 全 
a 四 -操控 伸 2 
eh 四- 著 拉 伸 3 
ee PRT_CSYS_DEF :中 在 此 插入 
16.3.1 模具 模型 及 模型 树 16.3.2” 拉 伸 特 征 1 











Step3. 创建 图 16.3.4 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 其 AD 一 FE 生命 令 ， 
选择 FRONT 基准 面 作为 草 绘 平面 , 接受 默认 的 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 , 参照 方向 为 图 , 
绘制 图 16.3.5 所 示 的 特征 截 而 草图， 深度 类 型 为 | 日， 深度 值 为 3.0。 





时 | Ba 了 





图 16.3.3 ”截面 草图 图 16.3.4 拉 伸 特征 2 图 1635 、 
Step4. 创建 图 16.3.6 所 示 的 拉 伸 特征 3。 选择 下 拉 菜 单 基 X\D 一 于 了 于 人， 

选择 图 16.3.6 所 示 的 平面 作为 草 绘 平 面 ， RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 参 照 方 向 为 转 ， 选 取 

图 16.3.7 所 示 的 边线 作为 草 绘 参照 ， 绘 制图 16.3.7 所 示 的 特征 截面 草图 ， 深 度 类 型 为 些 | 


深度 值 为 3.9， 同 时 单 击 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 | 四. 


四 草 绘 平面 
> 














选取 此 边线 为 参照 





图 16.3.6 ” 拉 伸 特征 3 图 16.3.7 截面 草图 
Step5. 保存 零件 模型 文件 。 
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Task2. 创建 主体 零件 模型 


零件 模型 和 设计 树 如 图 16.3.8 所 示 。 


回 RECTIFER_TOP_SHELL. FRT 





PE RIGHT 一 生平 速 1 

re TOF 书 -小 也 镜 创 1 
FRONT 机 上: 浊 阵 列 1 六 拉 伸 2 
PRT PSYS_DEF 村-[ 本 阵列 2 7 拉 伸 3 
#-. 几 第 一 些 在- 的 拉 伸 4 

卦 -后 拉 伸 1 区 组 LOCAL_SROUT 

一 潜 折 这 标识 316 车 拉 钾 重 3 

… 册 折 栖 标识 415 人 倒 回 角 1 


一 中 在 此 插入 





图 16.3.8 ”和 零件 模型 及 模型 树 

Step1. 新 建 一 个 饭 金 模型 ， 命 名 为 RECTIFER_TOP_SHELL.PRT。 

Step2. 创建 图 16.3.9 所 示 的 平整 饭 金 壁 特征 1， 选 择 下 拉 菜 单 括号 
天命 今 ， 选 取 TOP 基准 面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 
RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 于 ,绘制 特征 的 截面 草图 (图 16.3.10); 饭 金 壁 厚度 值 
为 0.5。 














图 16.3.9 ”创建 平整 饭 金 壁 特 征 1 图 16.3.10 ”截面 草图 








Step3. 创建 图 16.3.11 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 1。 选择 下 拉 菜 单 于 和 D> CE 了 鞠 
命令 , 先 确认 “实体 ”类 型 按 乌 口 | 被 激活 , 然后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 | 芭 和 “ 移 
除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 9 被 激活 ， 选 取 图 16.3.11 所 示 的 饭 金 表面 为 草 绘 平面 ， 采 用 
RIGHT 基准 面 为 参照 平面 , 方向 为 国有 ;特征 的 截面 草图 如 图 16.3.12 所 示 , 深度 类 型 为 dE， 
材料 移 除 的 方向 类 型 为 [性 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 

hh 


p> ees 放大 图 df 
1 < WD” 了 


“、 草 绘 平面 





| | 


| 


图 16.3.11 创建 级 金 拉 伸 切 削 特 征 1 





图 16.3.12 截面 草图 
Step4. 创建 图 16.3.13 所 示 的 折 弯 特征 1。 折 弯 类 型 为 BE 到 3 晶 ， 沈 取 图 16.3.13 所 
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示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 特征 创建 方向 和 参照 ， 绘 制 折 弯 线 (图 16.3.14)， 定 
义 折 弯 侧 和 固定 侧 ， 如 图 16.3.15 所 示 ; 在 hs 丙 Wi 天 菜单 中 ， 选 择 
| 一 > 河和 仿 ; 折 弯 角度 值 为 90.0， 使 用 反 向 折 弯 ， 折 弯 半 径 值 
为 0.2。 














~ ST 
”~、 章 绘 平面 





图 16.3.13 ”创建 折 弯 特征 1 图 163.14 ”绘制 折 弯 线 
Step5. 创建 图 16.3.16 所 示 的 折 亚 特征 2。 折 弯 线 如 图 16.3.17 所 示 ， 折 弯 侧 与 固定 侧 岁 
16.3.18 所 示 ， 有 具体 操作 步骤 及 有 关 参 数 参 见 Step4。 





由 
折 弯 侧 





图 16.3.17 ”绘制 折 弯 线 图 16.3.18 ”定义 折 弯 侧 和 国定 侧 


Step6. 创建 图 16.3.19 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 1。 选 择 下 拉 菜 单 竹 ^ 名 > 
I 一 匡 了 和 人， 远 取 图 16.3.20 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形 
， 折 弯 角 度 值 为 90.0 单 击 止 型 柜 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 类 型 下拉 列 
表 中 选择 用 到 对 选 项 ， 在 展 拓 选项 卡 内 单 击 | 草 疆 .| 按钮 进入 草 绘 环境 ， 修 改革 图 内 的 尺寸 
值 至 图 16.3.21 所 示 ， 确 认 恒 按钮 被 激活 ， 然 后 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 02， 折 
弯 半 径 所 在 侧 为 忆 (内 侧 )。 




















， 选取 此 边 为 附着 边 


ee PEP 


放大 图 
_ 创建 此 附加 ' -| 
平整 狐 金 壁 1 | 上 


图 16.3.19 创建 附加 平整 级 金 壁 1 图 16.3.20 定义 附着 边 





Step7. 创建 图 16.3.22 所 示 的 镜像 特征 1。 在 模型 树 中 选取 上 一 步 所 创建 的 附加 平整 级 
人 金 壁 1 特征 为 镜像 源 特 征 ， 选 择 下 拉 菜 单 全 四 ”一 > 本 加 于 时 介 今 ， 选取 FRONT 基 
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准 面 为 镜像 平面 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 (Vj， 完 成 镜像 特征 的 操作 。 | 

Step8. 创建 图 16.3.23 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 折 和 D> 
SEETIS 和 用 命令， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 品 补 激活， 然后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 
按钮 本 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 FE 被 激活 ， 选 取 图 16.3.24 所 示 的 狐 金 表面 为 草 
绘 平面 ， 采 用 FRONT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 虑 恒 ， 特 征 的 截面 草图 如 图 16.3.25 所 示 ， 
深度 类 型 为 由 。 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 给 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 











图 16.3.21 修改 革 图 尺寸 图 16.3.22 ”创建 镜像 特征 1 图 16.3.23 创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 2 


Step9. 创建 图 16.3.26 所 示 的 阵列 特征 1。 

(1) 在 模型 树 中 选择 - 己 济 向 
此 时 系统 出 现 “阵列 ”操控 板 。 

(2) 选择 阵列 控制 方式 ， 在 操控 板 中 选择 以 国王 方式 控制 阵列 。 

(3) 选取 方向 1 的 参照 并 给 出 增 量 值 。 选 取 图 16.3.27 所 示 的 FRONT 基准 面 为 第 一 方 
向 参照 ， 输 入 第 一 方向 成 员 数 5 和 第 一 方向 间距 值 7.0。 


Ce 
I 


图 16.3.24 ”选取 草图 平面 图 16.3.25 ”截面 草图 图 16.3.26 ”创建 阵列 特征 1 

(4) 在 操控 板 中 单 击 按钮 |Y， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 

Step10. 创建 图 16.3.28 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 医 XO 。。 _> 
SET 和 命令， 在 操控 板 中 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 口 | 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 
“ 移 除 材料 ”按钮 四 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 E3 被 激活 ， 选 取 图 16.3.27 所 示 的 狐 
金 表面 为 草 绘 平面 ， 采 用 FRONT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 医 时 。 选取 FRONT 基准 面 和 
图 16.3.29 所 示 的 边线 为 草 绘 参照 ; 特征 的 截面 草图 如 图 16.3.29 所 示 ， 选 择 深度 类 型 为 翌 ， 
单 击 操 控 板 中 的 “完成 ”按钮 [站 ， 完 成 特征 的 创建 。 


方向 1 的 参照 ~ ~ ~ 




















图 16.3.27 选取 阵列 参照 图 16.3.28 ”创建 级 金 拉 伸 切 淹 特 征 3 
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Step11. 创建 图 16.3.30 所 示 的 阵列 特征 2。 

(1) 在 模型 树 中 选择 切 器 山特 征 ， 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 号 并 汪 
此 时 系统 出 现 “阵列 ”操控 板 。 

(2) 选择 阵列 控制 方式 ， 在 操控 板 中 选择 以 国王 方式 控制 阵列 ，。 

(3) 选取 方 同 1 的 参照 并 给 出 增 量 值 。 选 取 图 16.3.31 所 示 的 FRONT 基准 面 为 第 一 方 
问 参 照 ， 输 入 第 一 方向 成 员 数 4 和 第 一 方向 间距 值 11.0。 








图 16.3.29 ”截面 草图 图 16.3.30 ”创建 阵列 特征 2 


(4) 在 操控 板 中 单 击 按钮 %j， 完 成 阵列 特征 2 的 创建 。 四 

Step12. 创建 图 16.3.32 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特征 4。 选 择 下 拉 菜单 括 和 D> 
SET 用 命令， 在 操控 板 中 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 器 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 
“ 移 除 材料 ”按钮 四 和 “ 移 除 与 曲面 重 直 的 材料 ”按钮 E3 被 激活 ; 选取 图 16.3.32 所 示 的 饭 
金 外 侧面 为 草 绘 平面 ， 采 用 FRONT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 辆 .特征 的 截面 草图 如 图 
16.3.33 所 示 ， 选 择 深度 类 型 为 兰 。 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 Yj， 完成 特征 的 创建 。 


方 癌 1 的 参照 ~ -= -一 








FRONT 





草 绘 平面 
图 16.3.31 阵列 参照 图 16.3.32 ”创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 4 


Step13. 创建 图 16.3.34 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1 ( 注 :本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 
盘 中 videovchl6Neference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 RECTIFER_TOP_SHELL-r01.avi ) 





图 16.3.33 ”截面 草图 图 16.3.34 ”创建 凸 模 成 形 特征 1 
说 明 : 图 16.3.33 所 示 的 截面 草图 是 通过 “使 用 边 创 建 图 元 "命令 所 得 的 。 


Step14. 创建 图 16.3.3$ 所 示 的 镜像 特征 2。 选 取 上 一 步 所 创建 的 成 形 特 征 为 镜像 源 特征 ， 
选择 下 拉 菜 单 编辑 侍 】 = 了 站 镀 博 和 ).. . 命令 ， 选择 RIGHT 基准 面 为 镜像 平面 。 单 击 操控 
板 中 的 “完成 ”按钮 |Y%j， 完 成 特征 的 创建 。 
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Step15. 创建 组 。 按 住 Cl 键 ， 在 模型 树 中 依次 选择 上 三 步 所 创建 的 世 国 至 |、 周二 
特征 ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 醒 本 命令 ， 即 可 创建 该 组 ， 

Step16. 创建 图 16.3.36 所 示 的 镜像 特征 3。 选取 上 一 步 所 创建 的 组 特征 为 镜像 源 特征 ， 
选择 下 拉 菜 单 RE 一 ES 瑟 ， 尘 择 FRONT 基准 面 为 镜像 平面 












图 16.3.35 ”创建 镜像 特征 2 图 16.3.36 ”创建 镜像 特征 3 
Step17. 创建 图 16.3.37 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 16.3.37 所 示 的 四 条 边线 为 圆 角 放 
置 参 照 ， 圆 角 半 径 值 为 1.0。 





选取 此 边线 - 





a) 倒 圆 角 前 


b) 倒 圆 角 后 
图 16.3.37 ”创建 倒 圆 角 特征 1 


Step18. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 17 文件 来 瑶 金 组 件 


17.1 实例 概述 





本 实例 详细 讲解 了 一 亚 文 件 夹 中 饭 金 部 分 的 设计 过 程 。 该 文件 夹 由 三 个 零件 组 成 《图 
17.1.1)， 这 三 个 零件 在 设计 过 程 中 应 用 了 折 弯 、 平 整 及 成 形 等 命令 ， 设 计 的 大 概 思 路 是 先 


创建 饭 金 第 一 避 ， 之 后 再 使 用 折 达 、 平 整 等 命令 创建 出 最 终 模 型 。 饭 金 件 模型 如 图 17.1.1 
所 未 。 






-== 人 板 金 件 2 
饭 金 件 1 


~ 


N 
饭 金 件 3 


17.1.1 ”文件 夹 


17.2 级 金 件 1 


饭 金 件 模型 及 模型 树 如 岁 17.2.1 所 示 。 





一 模板 

i 1 
| 二 阵列 1 7 LDCAL GRDUP 
I 

。 We ee 

ry RON 向 -和 拉 伸 5 

号 -0 拉 伸 昌 

拉 - 委 ] 拉 伸 7 

.中 在 此 插入 





17.2.1 饭 金 件 模 型 及 模型 树 





Task1. 创建 模具 1 


零件 模型 及 模型 树 如 图 17.2.2 所 示 。 
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国 FILE_CLMMP_01_01.PRT| 由 -说 拉 伸 1 





Ca HTGHT 1 

二 rr TOF : a A 首 闻 2 

J 9 伸 出 项 标识 76 | . . 
ee FRT CSYs DEF 2 伸 出 项 标识 223 人 伸 出 项 标识 305 
| i 中 在 此 插入 





图 17.2.2 ”和 零件 模型 及 模型 树 
Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 FILE_CLAMP 01_01.PRT。 
Step2. 创建 图 17.2.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 擂 入 ==> CE 人 人 ， 
选取 TOP 基准 面 为 章 绘 平面 ， 接 受 系 统 默认 的 草 绘 方向 ， 然 后 选取 RIGHT 基准 面 为 参照 
平面 ， 方 向 为 国 ; 特征 的 截面 草图 如 图 17.2.4 所 示 ， 深 度 类 型 为 则 ， 深 度 值 为 10.0。 








Step3. 创建 图 17.2.5 所 示 的 基准 曲线 1。 单 击 “ 基 准 ”工具 栏 上 的 “ 草 绘 ”按钮 个 ， 
设置 图 17.2.6 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方向 为 国 ， 
绘制 图 17.2.7 所 示 的 截面 草图 。 








图 17.2.3” 拉 伸 特征 1 图 17.2.4 截面 草图 图 17.2.5 ”基准 曲线 1 
















R1.0 ”一 一 .| 
选择 此 表面 为 草 给 平面 


_FRONTO 


1 

| 

1 

I 
pe EE 


RIGHT 
60.0 2.0 
17.2.6 ”选取 草 绘 平面 17.2.7 截面 草图 


Step4. 创建 图 17.2.8 所 示 的 基准 曲线 2。 单 击 “ 基 准 ” 工 具 栏 上 的 “ 草 绘 ”按钮 
设置 图 17.2.6 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方向 为 国 ， 
绘制 图 17.2.9 所 示 的 截面 草图 。 








~ 


” 


选取 这 两 条 边 “-- 

一 线 为 草 绘 参照 <~ 屋 | | 

ao | ao 

17.2.8 ”基准 曲线 2 17.2.9 ”截面 草图 

Step5. 创建 图 17.2.10 所 示 的 扫描 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 括 和 D> 

人 人 。 以 图 17.2.11 所 示 的 基准 曲线 1 为 扫描 轨迹 ， 以 图 17.2.11 的 箭 

方向 为 扫描 方向 ， 扫描 属性 为 B35 贡 上 上 旨 类 型 ， 创 建 图 17.2.12 所 示 的 扫描 特征 的 截面 
草图 。 

















实例 17 文件 夹 饭 金 组 件 137 





图 17.2.11 定义 扫描 轨迹 





图 17.2.12 ”截面 草图 

Step6. 创建 图 17.2.13 所 示 的 扫描 特征 2。 以 图 17.2.14 所 示 的 曲线 为 扫描 轨迹 ,接受 系 
统 默 认 的 扫描 方 回 ;创建 图 17.2.15 所 示 的 扫描 特征 的 截面 草图 (详细 操作 步 又 参见 上 一 步 )。 
选择 此 线 为 
扫描 轨迹 


N 





图 17.2.14 ”定义 扫 摘 轨迹 


hk 1 


一 





图 17.2.15 ”截面 草图 
Step7. 创建 图 17.2.16 所 示 的 扫描 特征 3。 步 又 同上 一 步 ， 扫 摘 轨 迹 如 图 17.2.17 所 示 。 


选择 此 线 为 、 
扫描 轨迹 “ 









图 17.2.16 ”扫描 特征 3 图 17.2.17 定义 扫描 轨迹 
Step8. 创建 图 17.2.18 所 示 的 基准 面 DTM1。 单 击 “ 基 准 ” 工 具 栏 中 的 创建 “平面 ” 按 
钮 区 |， 选 取 图 17.2.18 所 示 的 模型 表面 为 放置 参 巾 ， 约 束 类 型 为 本 村 ， 偏 中 值 为 -22.0. 
Step9. 创建 图 17.2.19 所 示 的 基准 曲线 3。 单 击 “ 基 准 ” 工 具 栏 上 的 “ 草 绘 ” 按 钮 
选取 上 步 创建 的 DTMI 为 草 绘 平 面 ， 图 17.2.20 所 示 的 模型 表面 为 参照 平面 ， 方向 为 园 ， 


选取 图 17.2.21 所 示 的 边线 为 参照 ， 绘 制图 17.2.21 所 示 的 截面 草图 。 
DIM1 ”选择 此 模型 表面 为 参照 平面 I 



















选择 DTMI 为 草 绘 平面 
图 17.2.18 创建 基准 面 DIMI1 图 17.2.19 ”基准 曲线 3 图 17.2.20 ”选取 草 绘 平面 
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~ 
、、、 选 择 此 边线 
为 草 绘 参照 





图 17.2.21 截面 草图 
Step10. 创建 图 17.2.22 所 示 的 扫描 特征 4。 扫 摘 轨 迹 为 上 一 步 所 创建 的 基准 曲线 3， 截 
面 草 图 如 图 17.2.23 所 示 ， 有 其 体 步 骤 参 见 Step5。 
Step11. 保存 零件 模型 文件 。 











图 17.2.22 ”扫描 特征 4 


Task2. 创建 主体 零件 模型 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 FILE_CLAMP_01.PRT。 

Step2. 创建 图 17.2.24 所 示 的 平整 饭 金 壁 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 荐 加 mm 和 
鸳 至 件 攻 必 ] + 国有 苇 高 的 册 + 本 “有 干 吾 忆 ). 命令 ， 选 取 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 
基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ;， 绘 制 特 征 的 截面 草图 (图 17.2.25)， 狐 金 壁 厚度 值 为 0.5。 








i 人 100.0 


3.0 
图 17.2.24 创建 平整 级 金 壁 特征 1 图 17.2.25 ”截面 草图 





Step3. 利用 无 止 裂 档 创 建 图 17.2.26 所 示 的 附加 平整 狐 金 壁 1。 选 择 下 拉 菜 单 乓 和 Ds 
一 > E30 一 > 匡 了 时 全 今 ， 选 取 图 17.2.27 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 
壁 的 形状 类 型 为 国 琴 暗 ， 折 弯 角 度 值 为 90.0， 单 击 出 状 选 项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 
| 草 经 .有 边 钮 ， 确 认 图 17.2.28 所 示 的 箭头 方向 为 草 绘 方 向 〈 可 单 击 对 话 框 中 的 点 向 按钮 
切换 篆 头 方向 )， 接 受 系统 默认 的 草 绘 参照 ， 方 向 为 国 ， 绘 制图 17.2.29 所 示 的 截面 草图 ; 
单 击 止 姑 枉 | 选项 长， 在 系统 弹出 的 选项 卡 类 型 下拉 列 表 中 选择 国光 项 ， 确 认 || 按 钮 被 
激活 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > (内 侧 )。 

Step4. 创建 图 17.2.30 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1 ( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 
盘 中 video\ch17.02\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 讲解 文件 FILE_CLAMP_01-r01.avi 














实例 17 文件 夹 饭 金 组 件 139 








\ 选取 此 方 癌 








RIGHT 创建 此 附加 平 : 
整 饭 金 壁 为 草 绘 方向 
图 17.2.26 ”创建 附加 平整 饭 金 壁 1 图 17.2.27 定义 附着 边 图 17.2.28 ”设置 草 绘 方 回 





创建 此 凸 模 _ | 
成 形 特征 1 “~ - D> € 放大 图 a > 


De SSC 


图 17.2.30 ”创建 上 四 模 成 形 特征 1 
Step5. 创建 图 17.2.31 所 示 的 令 金 切削 特征 1。 选 择 下 拉 菜单 各。 一 > 四 EEE 于 
命令 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 口 和 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 | 加 和 “ 移 
除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 |[ 合 被 激活 ; 选取 图 17.2.32 所 示 的 模型 表面 (附加 饭 金 壁 的 表面 ) 
为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 参照 平面 的 方向 为 国 强 , 特征 的 截面 草图 如 
图 17.2.33 所 示 ， 深 度 类 型 为 型 为 BE， 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 交 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 


材料 )。 














一 创建 此 饭 金 切削 特征 


EE 


a) 切削 前 b) 切削 后 
图 17.2.31 创建 饭 金 切削 特征 1 


- - 模型 表面 为 
草 绘 平面 








图 17.2.32 设置 草 绘 平面 图 17.2.33 ”截面 草图 





Step6. 创 建 图 17.2.34 所 示 附 加 平整 饭 金 壁 2。 选 择 下 拉 菜 单 医 XO 。 一 和 
命令 ， 选 取 图 17.2.35 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形 
， 折 弯 角 度 值 为 90.0; 单 击 止 列 和 | 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 类 型 下 拉 
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列表 中 选择 县 对 寺 项 ， 单 击 形 的 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 中 单 击 | 草 毕 .| 按钮 ， 确 认 
图 17.2.36 所 示 的 箭头 方向 为 草 绘 方向 (可 单 击 对 话 框 中 的 名 呵 按钮 切换 箭头 方向 )， 接 受 
系统 默认 的 草 绘 参照 ， 方 向 为 国 ;， 绘 制图 17.2.37 所 示 的 截面 草图 ， 确 认 加 按钮 被 激活 ， 
在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > (内 侧 )。 





选取 此 边 为 附着 边 





创建 此 封 合 的 附 后 


Bai 加 平整 饭 金 辟 


图 17.2.34 ”创建 附加 平整 级 金 壁 2 图 17.2.35 定义 附着 边 图 17.2.36 设置 草 绘 方向 





一 
| 
于 


图 17.2.37 截面 草图 
Step7. 创建 图 17.2.38 所 示 的 阵列 特征 1。 


i 
a 
Br = , 
Ss - > 
- Br 
-= i 
i 
I 
a 
I 
_ 
Be 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 17.2.38 ”创建 阵列 特征 1 


(1) 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 依次 选择 叫 国 四 和 归 句 对 特征 ， 石 击 ， 在 系统 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 虑 三 一 命令 . 

(2) 选中 上 一 步 创建 的 组 ， 选 择 下 拉 菜 单 贺 生 四。 中 [二 全 全 今 ， 在 系统 弹出 的 
“阵列 ”操控 板 的 下 拉 列 表 框 中 选择 配 E 昌 ， 选 取 图 17.2.39 所 示 的 FRONT 基准 面 为 第 一 方 
向 阵列 参照 ， 在 阵列 操控 板 中 输入 阵列 成 员 数 为 4， 尺 寸 增 量 值 为 -24.0。 在 操控 板 中 单 击 
按钮 I%j， 完 成 阵列 特征 的 创建 。 

Step8. 创建 图 17.2.40 所 示 的 折 弯 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 挤 入 => Ei 下 抽 
在 Ba 到 时 i 几 攻 单 中 ， 选 择 攻 EE (角度 ) Reaular (常规 ) 


mm Done (完成 } 院 今 ， 在 相交 忆 温 由 1 (使 用 表 : 
DonefRketorn ( 汗 成 /返回 ) 命令 ， 在 i FADIUS SIDE ! 半 往 所 在 的 出 ) 吧 菜单 中 ， 选 择 本 En [内 训 半 和 皮 ) 
人 命令， 选取 图 17.2.41 所 示 的 薄板 表面 为 草 给 平面 ， 接 受 系统 默 
认 的 特征 创建 方向 ， 参 照 平面 的 方向 为 服 重山 加， 然后 选取 图 17.2.41 所 示 的 RIGHT 基准 面 
为 参照 平面 ;绘制 折 弯 线 〈 网 17.2.42)， 定 义 折 弯 侧 和 固定 侧 ， 如 图 17.2.43 所 示 ; 在 























] a 单 中 ， 选择 Fart Berd Ttl {零件 折 膏 表 ) 
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于 玉 命 仿 , 折 弯 角 度 值 为 60.0， 
并 选中 E55 二 复 选 框 ， 外 后 选择 国 3 和 革 辐 漳 命 令 ， 折 弯 半 径 值 为 0.2，。 










创建 此 折 弯 特征 1 
图 17.2.40 ”创建 折 弯 特征 1 


面 为 参照 平面 


Eo 
二 Re 


一 __ 此 薄板 表面 





| ~ 
RIGHT 二 大 昔 欠 平 
EU 为 草 绘 平面 
图 17.2.41 设置 草 绘 平 面 图 17.2.42 ”创建 折 弯 线 








Step9. 创建 图 17.2.44 所 示 的 折 弯 特征 2。 折 弯 类 型 为 攻 EE 和 2 关 ，; 寺 取 图 17.2.45 所 
示 的 薄板 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系 统 默认 的 特征 创建 方向 ， 参 照 平面 的 方向 为 由， 
然后 选取 图 17.2.45 所 示 的 FRONT 基准 平面 为 参照 平面 ; 绘制 折 芝 线 如 图 17.2.46 所 示 ， 定 
义 折 弯 侧 和 固定 侧 ， 如 图 17.2.47 所 示 ; 在 BM 天 5 天 琳 单 中 ， 选 择 
一 > 命令 。 折 弯 角 度 值 为 120.0， 折 弯 半 径 值 为 1.0。 
折 弯 侧 





























固定 侧 ‖ 一  ， 3.5 
[DT 
图 17.2.43 ”定义 折 弯 侧 和 固定 侧 
FRONT 基准 平 、 
折 弯 线 
与 参 昭 平 对 了 并 ~ 
面 为 参照 平面 寺 齐 本 
”~ 此 薄板 表面 为 草 绘 平 面 要 
图 17.2.4$ ”设置 草 绘 平面 图 17.2.46 “绘制 折 弯 线 





Step10. 创建 图 17.2.48 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 其 AD。 mm 他 
SEETIS 和 用 命令， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 品 补 激活， 然后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 
按钮 加 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 E 被 激活 ， 选 取 图 17.2.49 所 示 的 模型 表面 为 草 
绘 平面 , 选取 TOP 基准 面 为 参照 平面 , 参照 平面 的 方向 为 国 ; 特征 的 截面 草图 如 图 17.2.50 
所 示 ， 移 除 材 料 的 方向 如 图 17.2.51 所 示 ， 深 度 类 型 为 屿 ， 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 号 ( 移 
除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 

Step11. 创建 图 17.2.52 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 3。 截 面 草 图 如 图 17.2.53 所 示 《 详 细 
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操作 过 程 参见 Step10 )。 


折 弯 侧 





~ 


”模型 表面 为 草 给 平面 
图 17.2.49 ”设置 草 绘 平 面 










移 除 材料 的 方向 
图 17.2.51 选取 移 除 材料 的 方 辣 图 17.2.52 ”创建 级 金 拉 伸 切 淹 特 征 3 


Step12. 创建 图 17.2.54 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 4。 选 取 图 17.2.55 所 示 的 模型 表面 为 
草 绘 平面 ,选取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ,参照 平面 的 方向 为 国 . 特 征 截 面 草 图 如 图 17.2.56 
所 示 ; 深度 类 型 为 上 E， 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 严 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 


图 17.2.53 ”截面 草图 


RIGHT 基准 面 为 参照 平面 
1 





和 RS 


二 模型 表面 为 章 绘 平面 
图 17.2.55 ”设置 草 绘 平 面 图 17.2.56 截面 草图 


Step13. 保存 零件 模型 文件 。 


17.3 匆 金 件 2 


饭 金 件 模 型 及 模型 树 如 图 17.3.1 所 示 。 
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回 FTLE_CLAE_D2.FRT | 向. 罗拉 伸 1 由 -上 拉 伸 3 





na 一 汪 合 回 角 1 | 四- 钱 拉 伸 4 

ee 忆 他 倒 贺 角 2 汪 也 倒 圆 角 3 
PHT CsYs DEF 和 六 例 国 角 4 
-TSTS- :… 癌 第 一 辟 .中 在 此 插入 


图 17.3.1 人 饭 金 件 模型 及 模型 树 





Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 将 其 命名 为 FILE_CLAMP_02.PRT。 

Step2. 创建 图 17.3.2 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 基 XD => 
ET 命令 ， 选 取 FRONT 基准 面 为 草 绘 平面 ,选取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 , 方向 
为 国 ， 绘 制图 17.3.3 所 示 的 截面 草图 ， 深 度 类 型 为 | 日 ， 深 度 值 为 65.0。 














图 17.3.2” 拉 伸 特 征 1 图 17.3.3 ”截面 草图 
Step3. 创建 图 17.3.4b 所 示 倒 圆 角 特征 1。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 17.3.4a 所 示 的 两 条 边线 
为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 1.0。 









==---- -= 选取 这 两 
条 边线 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 17.3.4 创建 倒 圆 角 特 征 1 


Step4. 创建 图 17.3.5b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 17.3.5a 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放置 
参照 ， 在 操控 板 中 输入 圆 角 半径 值 1.5， 预 览 并 完成 倒 圆 角 特 征 。 







疯 大 汪 人 
ee > 选取 此 两 一 
一 一 人 条 边线 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 17.3.5 创建 倒 圆 角 特 征 2 


Step5. 创建 图 17.3.6 所 示 拉 伸 切 削 特 征 2。 选 择 下 拉 菜 单 和 D> 四 ET 和 
令 ， 在 操控 板 中 ， 将 “ 移 除 材料 ”按钮 多 激活 ， 选 取 RIGHT 基准 面 为 草 绘 平面 ，TOP 基 
准 面 为 草 绘 参照 平面 ， 参 照 方向 为 国 ， 选 取 图 17.3.7 所 示 的 顶点 和 边线 为 草 绘 参 照 ， 绘 制 
图 17.3.7 所 示 的 特征 截面 草图 ， 选 取 深 度 类 型 为 日 ， 深 度 值 为 15.0。 

Step6. 将 实体 零件 转换 成 第 一 饭 金 壁 ， 如 图 17.3.8 所 示 。 
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图 17.3.6 创建 拉 伸 切削 特征 2 





图 17.3.7 截面 草图 


下 


a) 转换 前 (实体 零件 ) b) 转换 后 ( 饭 金 件 ) 
图 17.3.8 ”转换 成 第 一 饭 金 壁 





会 人 
命令 。 





(1) 选择 下 拉 菜 单 应 用 程序 E> 于 于 


= = | 入 
shell (| 命令 。 


(3) 在 系统 喀 选 职 一 或 多 个 要 删 际 的 曲面 的 提示 下 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 17.3.9 所 示 的 七 个 
模型 表面 为 过 体 的 删除 面 ， 在 了 Be 下凡 于 于 守业 证 各 吏 缠 天 宁 单 中 选择 迪 呈 可 时 5 由 直到 介 今 。 

(4) 键入 饭 金 壁 厚度 值 0.5， 并 按 Enter 键 。 

Step7. 创建 图 17.3.10 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 括 XD > 
EE 人 3 基因 和 今 ， 选 取 图 17.3.11 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 参照 平面 ， 
方向 为 国 ;创建 图 17.3.12 所 示 的 截面 草图 ， 选 取 深 度 类 型 为 [8 ， 深 度 值 为 20.0， 材 料 移 
除 的 方向 类 型 为 吃 ( 移 除 重 直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 


选取 加 亮 的 这 七 个 表 -------、 
面 为 壳 体 的 删除 面 























图 17.3.9 ”选取 删除 面 图 17.3.10 ”创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 1 


选取 此 模型 表 ~- ~------- 











面 为 草 绘 平面 Wi 48.0 





图 17.3.11 设置 草 绘 平 面 图 17.3.12 截面 草图 
Step8. 用 同样 的 方法 创建 图 17.3.13 所 示 的 狐 金 拉 伸 切削 特征 2， 深 度 类 型 为 日， 深度 
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值 为 5.0， 具 体操 作 步 又 见 Step7; 其 中 特征 截面 草图 如 图 17.3.14 所 示 。 





图 17.3.14 截面 草图 
Step9. 创建 倒 圆 角 特征 3。 选取 图 17.3.15 所 示 的 四 条 边线 为 圆 角 放置 边 , 圆 角 半径 值 
为 1.0。 
Step10. 创建 倒 圆 角 特 征 4。 选 取 图 17.3.16 所 示 的 八条 边线 为 圆 角 放置 边 ， 圆 角 半 径 
值 为 0.5。 





gr 
图 17.3.15 ”选取 圆 角 放置 边 到 17.3.16 ”选取 圆 角 放置 边 


Step11. 保存 零件 模型 文件 。 


17.4 级 金 件 3 


饭 金 件 模型 及 模型 树 如 图 17.4.1 所 示 。 





吕 FILFE CLAMF D3.FRT Ee 冲 第 一 旦 
“I 由 -罗拉 伸 2 
por 1 
a Mi csrs mm 0 
to a 
-区 全 加 用 1 Wea 
“用 倒 圆 角 2 中 在 此 插入 





进行 成 形 
从 A 问 查 看 


17.4.1 ” 饭 金 件 模 型 及 模型 树 
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Task1. 创建 模具 1 


模具 1 模型 及 模型 树 如 图 17.4.2 所 示 。 








I FTLE_FLAWF_03_01.FRT 
: A RIGHT 
: Se A TOPF 
: a A FRONT 
ee FRT_FSTS_DEF 
中- 国 拉 伸 1 





中 在 此 插入 
图 17.4.2 模具 1 的 模型 及 模型 树 





Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 FILE_CLAMP 03_01.PRT。 
Step2. 创建 图 17.4.3 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 选 择 下 拉 菜单 医 XD 到 和 
选取 TOP 基准 面 为 章 绘 平面 ， 接 受 系 统 默认 的 章 绘 方向 ， 然 后 选取 RIGHT 基准 面 为 参照 
平面 ， 方 向 为 国 强 ， 特征 的 截面 草图 如 图 17.4.4 所 示 ， 深 度 类 型 为 节 ， 深 度 值 为 5.0。 
20.0 | 








-人 人 
命令 





图 17.4.3” 拉 伸 特 征 1 图 1744 稚 面 车 图 
Step3. 创建 图 17.4.5 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选择 下 拉 菜 单 手下 ET 于 和 和信 ， 
选取 图 17.4.6 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方向 为 国 , 绘制 图 
17.4.7 所 示 的 截面 草图 ， 深 度 类 型 为 些 |， 深 度 值 为 0.5。 


6 选取 RIGHT 基 

















“; 准 面 为 参照 平面 
_ 选取 此 模型 表 
面 为 草 绘 平面 
图 17.4.5 ” 拉 伸 特征 2 图 17.4.6 ”选取 草 绘 平面 与 参照 平面 图 17.4.7 截面 草图 











Step4. 创建 拔 模特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 荐 AD 一 站 于 今 ， 远 取 图 17.4.8 所 
示 的 模型 表面 作为 要 拔 模 的 表面 ; 在 操控 板 中 单 击 也 "图 标 后 的 [* 音 击 此 处 添加 项 目 字符 ， 选 
取 图 17.4.8 所 示 的 模型 表面 作为 拔 模 枢 轴 平面 ， 选取 图 17.4.9 所 示 的 拔 模 方 同 ， 在 操控 板 
中 输入 拔 模 角 度 值 15.0; 单 击 操控 板 中 的 按钮 [Y 完成 拔 模 特征 的 创建 。 


sa 全 二 一 选取 此 模型 上 表面 
< 为 拔 模 枢 轴 平 面 一 
交 4 
本 到 区 选取 此 模型 侧面 。 


、、 为 要 拔 模 的 表面 拔 模 方向 箭头 外 








17.4.8 ”选取 要 氢 模 的 表面 和 拔 模 枢 轴 平 面 17.4.9” 拔 模 方 向 
Step5. 创建 倒 圆 角 特征 1。 选 取 图 17.4.10 所 示 的 四 条 加 亮 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 
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角 半 径 值 为 1.0。 
{2 WE 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 17.4.10 ”创建 倒 圆 角 特 征 
Step6. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 17.4.11 所 示 的 
Step7. 创建 倒 圆 角 特 征 3。 选 取 图 17.4.12 所 示 的 
Step8. 保存 零件 模型 文件 。 


一 - -一 选取 此 边线 为 - - 选取 此 边线 为 
圆 角 放置 边 | 圆 角 放置 边 


图 17.4.11 选取 圆 角 放置 边 〈 一 ) 图 17.4.12 选取 圆 角 放置 边 (二) 


线 为 加 角 放 置 边 
边 


线 为 加 角 放 置 


琐 


, 出 角 半 径 值 为 0.5。 
, 圆 角 半径 值 为 0.5。 


| 


边 
1 


Task2. 创建 模具 2 


模具 2 模型 及 模型 树 如 图 17.4.13 所 示 。 
Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 FILE_CLAMP 03_02.PRT。 

Step2. 创建 图 17.4.14 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 拉 伸 特征 1 选择 下 拉 菜 单 其 AD ==> 
命令 。 选取 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 ， RIGHT 基准 面 为 参照 平面 , 方向 为 至 
绘制 图 17.4.15 所 示 的 截面 草图 ， 深 度 类 型 为 是 |， 深 度 值 为 2.0。 











= 加 FILE_ CLANF 03 02. PRT | 
| py ry RIGHT 外- 全 : 拉 伸 1 
We 申 -o 和 旋转 1 
| i -i FRONT 由 -< 各” 拉 伸 2 
FTRT_FSYS_TDEF 3 节 例 贺 角 1 
… 昌 在 此 插入 
图 17.4.13 模具 2 的 模型 及 模型 树 图 17.4.14 ”创建 拉 伸 特征 1 











Step3. 创建 图 17.4.16 所 示 的 旋转 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 入。 一 个人. 
选取 RIGHT 基准 面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 弹 ,绘制 图 17.4.16 所 
示 的 旋转 中 心 线 和 特征 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 旋转 类 型 为 国 ， 旋 转角 度 值 为 3600， 珊 
览 并 完成 所 创建 的 旋转 特征 1。 


3 旋转 中 心 线 、 


a) 旋转 特征 1 b) 截面 草图 
图 17.4.15 ”截面 草图 图 17.4.16 创建 旋转 特征 1 
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人 


Step4. 创建 图 17.4.17 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 盾 和 D> 全 
令 , 在 操控 板 中 ， 将 “ 移 除 材料 ”按钮 加 激活 ; 选取 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 
基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 绘制 图 17.4.18 所 示 的 截面 草图 ， 深 度 类 型 为 由 ， 选 取 图 
17.4.19 所 示 的 移 除 材料 方向 。 


| [i ~ 
. | \ 


一 一 一 一 一 一 


图 17.4.17 创建 拉 伸 特征 2 图 17.4.18 ”截面 草图 图 17.4.19 ”选取 移 除 材料 方向 

Step5. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 17.4.20 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 
为 0.5。 

Step6. 保存 零件 模型 文件 。 


Task3. 创建 主体 零件 模型 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 FILE_CLAMP_03.PRT。 


Wl 用 _ - - 选取 此 边线 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 17.4.20 ”创建 倒 圆 角 特 征 1 


Step2. 创建 图 17.4.21 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D> 
命令 。 选 取 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 回 为 
国 疆 ， 绘 制图 17.4.22 所 示 的 截面 草图 ， 深 度 类 型 为 由 | , 深度 值 为 2.0。 

















图 17.4.21 创建 拉 伸 特征 1 


F 12.0 -| 


60.0 《一 一 | 
图 17.4.22 截面 草图 





Step3. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 17.4.23 所 示 的 四 条 加 亮 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 
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角 半 径 值 为 1.5。 
Step4. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 几 17.4.24 所 示 的 加 亮 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 


值 为 0.5。 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 17.4.23 ”创建 倒 圆 角 特 征 1 









选取 此 加 亮 的 四 条 边线 


FRONT 





RIGHT 
选取 此 边线 


2 


17.4.24 ”选取 圆 角 放置 参照 
Step5. 将 实体 零件 转换 成 第 一 饭 金 壁 ， 如 图 17.4.25 所 示 。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 应 用 程序 中 np ET 命令 . 
咒 菜 单 中 ， 选 择 世 用 守 合 今 ， 此 时 系统 弹出 






WW FEATURE REFS (特征 参考 ) 区 到 :天 
(3) 在 系统 加 选取 = 或 多 个 要 删除 的 曲 钾 和 提示 下 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 17.4.26 所 示 的 两 
个 模型 表面 为 壳 体 的 删除 面 ， 然 后 选择 Bs 二 Ss: 草 介 今 。 
(4) 键入 饭 金 壁 厚度 值 0.3， 并 按 Enter 键 。 


选取 加 亮 的 这 两 个 表 -一 一 
2 面 为 壳 体 的 删除 面 
\ 
i 












a) 转换 前 (实体 零件 ) b) 转换 后 ( 饭 金 件 》 
图 17.4.25 ”转换 成 第 一 饭 金 壁 图 17.4.26 ”选取 删除 面 


Step6. 创建 图 17.4.27 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 括 XOD => 
SET 命令， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 口 | 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 
按钮 | 友和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 E 被 激活 ;选取 图 17.4.28 所 示 的 模型 表面 为 草 
绘 平 面 ， 选 取 FRONT 基准 面 为 参照 平面 ， 参 照 平面 的 方向 为 国 ， 特 征 的 截面 草图 如 图 
17.4.29 所 示 ， 选 取 图 17.4.30 所 示 的 箭头 方向 为 移 除 材料 的 方向 。 深 度 类 型 为 些 ， 材 料 移 
除 的 方向 类 型 为 叱 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 











a) 切削 前 b) 切削 后 


17.4.27 ”创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 1 
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= 一 - 选取 此 模型 表面 
为 草 绘 平面 








图 17.4.28 ”设置 草 绘 平面 图 17.4.30 选取 移 除 材料 方 癌 


图 17.4.29 ”截面 草图 


Step7. 创建 图 17.431 所 示 的 附加 平整 壁 1。 选 择 下 拉 菜 单 和 DD > 
I 一 ， ES 命令 ， 选 取 图 17.4.32 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形 
， 折 柠 角 度 类 型 ES 一 ， 单 击 彤 的 过 项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 中 单 击 
| 草 终 .，， 以 钮 ， 选 取 如 图 17.4.33 所 示 的 箭头 方向 为 草 绘 方向 〈 可 单 击 对 话 框 中 的 飞身 按 
钮 切换 箭头 方向 )， 接 受 系 统 默 认 的 草 绘 参照 , 方向 为 国 ; 绘制 图 17.4.34 所 示 的 截面 草图 。 











状 类 型 为 BE 













创建 此 附加 平整 壁 1 


17.4.31 创建 附加 平整 壁 1 





_ -选取 此 边 为 附着 边 
草 绘 方向 、、 





图 17.4.32 定义 附着 边 图 17.4.33 ”设置 草 绘 方 疝 





图 17.4.34 截面 草图 


Step8. 创建 图 17.4.35 所 示 狐 金 拉 伸 切 前 特 征 2。 选 择 下 拉 菜 单 其 MD > 





SET 命令， 在 操控 板 中 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 口 | 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 
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了 | 


“ 移 除 材料 ”按钮 四 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 |[ 合 被 激活 ;选取 图 17.4.36 所 示 的 模 
型 表面 为 草 绘 平 面 ， 接 受 系统 默认 的 参照 平面 ， 方向 为 B 缠 ,绘制 图 17.4.37 所 示 的 特征 截 
面 草图 ， 选 取 深 度 型 为 HE， 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 玫 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 


Es 


区 加 前 b) 切削 后 
图 17.4.35 ”创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 2 


[的 1.5 
| 
图 17.4.36 设置 草 绘 平 面 图 17.4.37 截面 草图 


Step9. 创建 图 17.4.38 所 示 的 折 弯 特征 1。 折 弯 类 型 为 BE 到 和 3 晶 ， 寺 取 图 17.4.39 所 
示 的 注 板 表 面 为 草 绘 平面 , 接受 系统 默认 的 特征 创建 方向 , 参照 平面 的 方向 为 BW， 
选取 图 17.4.39 所 示 的 TOP 基准 面 为 参照 平面 ; 绘制 折 确 线 (图 17.4.40)， 定 义 折 弯 侧 和 固 
定 侧 ， 如 图 17.4.41 所 示 ， 在 be 下 于 EE 则 于 单 中 ， 选 择 本 于 和 下 3 
命令 。 折 弯 角 度 值 为 130.0， 在 la 且 汪 单 中 过 中 区 ET 于 
择 区 于 末 命 令 ， 折 弯 半 径 值 为 0.2。 















4 


4 
创建 此 饭 金 切削 特征 










选取 此 模型 表 - -。 A 
再 ) 划 经 f 百 到 























， 选 










-TOP 基准 平面 
创建 此 折 弯 特征 1 为 参照 平面 
Me 此 薄板 表面 

记 为 草 绘 平面 
图 17.4.38 ”创建 折 弯 特征 1 图 17.4.39 ”设置 草 绘 平 面 





对 齐 、、 。 折 索 线 -对齐 


ER “二 一 
选取 这 两 条 边 ,= 和 三 三 三 三 了 和 一: 
线 为 草 绘 参照 


17.4.40 “绘制 折 弯 线 


Step10. 创建 图 17.4.42 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1 ( 注 :本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 
盘 中 video\ch17.04\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 讲解 文件 FILE_CLAMP 03-r01.avi ) 


定 侧 









~ -创建 此 串 模 成 形 特征 1 


图 17.4.41 定义 折 弯 侧 和 固定 侧 图 17.4.42 ”创建 凸 模 成 形 特征 1 
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Step11. 创建 图 17.4.43 所 示 的 凸 模 成 形 特征 2( 注 : 本 步 及 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 
随 书 光盘 中 video\ch17.04\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 讲解 文件 FILE _CLAMP 03-r02.avi ) 


创建 此 凸 模 成 形 特征 2 _ 





图 17.4.43 ”创建 凸 模 成 形 特征 2 
Step12. 保存 零件 模型 文件 。 


\ 壳 组 件 





18.1 实例 概述 


本 实例 详细 介绍 了 图 18.1.1 所 示 的 电源 外 这 的 设计 过 程 。 饭 金 件 1 和 饭 金 件 2 的 设计 
过 程 中 用 到 了 平整 、 切 削 拉 伸 、 平 整 、 法 兰 、 折 这、 人 镜像、 阵列 和 成 形 特征 等 命令 ， 其 中 
主要 难点 在 成 形 特征 的 创建 过 程 。 









\ 








饭 爹 件 2 
a) 装配 图 b) 爆炸 图 
18.1.1 电源 外 党 组件 
饭 金 件 模 型 及 模型 树 如 图 18.2.1 所 示 。 
回 DOWN_COWER. PRT l 
ae RIGHT .三 向- 了 2 控 伸 6 
i TOP 由 -如 1 接 伸 了 
:FRONT 模板 1 
a J PRT_CSYS_DEF 击 - 回 阵列 2 / 拉 伸 8 
由 上台] 拉 伸 9 
模板 2 
由 加 镑 情 1 
-… 碟 村 [阵列 3 /模板 3 
宇 拉 伸 3 模板 4 
由 -上 拉 伸 4 模板 5 
上 由 -加 阵列 1 / 拉 伸 5 由 得" 控 伸 10 
| 中 在 此 插入 





图 18.2.1 ” 饭 金 件 模型 及 模型 树 





Task1. 创建 模具 1 


零件 模型 及 模型 树 如 图 18.2.2 所 示 。 
Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 DOWN_COVER_DIE_01.PRT。 
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Step2. 创建 图 18.2.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 攻 \G 到 条 
选取 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 草 绘 方向 ， 然 后 选取 RIGHT 基准 面 为 参照 
平面 ， 方 向 为 力 一 ， 特 征 的 截面 草图 如 图 18.2.4 所 示 ， 深 度 类 型 为 加 |， 深 度 值 为 10.0， 


Re 让 -加 拉 伸 1 

4 0 和 -各 施 竺 1 
ee PRT_CSYS_DEF J , 
| 已 合 加 


中 在 此 质 六 
图 18.2.2 零件 模型 及 模型 树 图 18.2.3” 拉 伸 特 征 1 


Step3. 创建 图 18.2.5 所 示 的 旋转 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 和 DD 一 > EE 作 . 
选取 RIGHT 基准 面 为 草 绘 平 面 ，TOP 基准 面 为 参照 平面 , 方向 为 国 疆 ; 绘制 图 18.2.6 所 示 
的 旋转 中 心 线 和 特征 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 旋转 类 型 为 是 ， 旋 转角 度 值 为 360.0。 





























' 


图 18.2.4 ”截面 草图 图 18.2.5 ”旋转 特征 1 图 18.2.6 ”截面 草图 


Step4. 创建 图 18.2.7b 所 示 倒 圆 角 特征 1。 选 取 图 18.2.7a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 
圆 角 半 径 值 为 3.0。 








条 边 链 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


18.2.7 ”创建 圆 角 特征 1 


Step5. 创建 图 18.2.8b 所 示 倒 圆 角 特征 2。 选 取 图 18.2.8a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 
圆 角 半径 值 为 2.0。 








a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


18.2.8 创建 圆 角 特征 2 
Step6. 保存 零件 模型 文件 。 


Task2. 创建 模具 2 


零件 模型 及 模型 树 如 图 18.2.9 所 示 。 
Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 DOWN_COVER_DIE_02.PRT.prt。 
Step2. 创建 图 18.2.10 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 贡 “出 四 ” CE 











实例 18 ”电源 外 元 组 件 155 


选取 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系 统 默认 的 章 绘 方向 ， 然 后 选取 RIGHT 基准 面 为 参照 
平面 ， 方 向 为 二 四， 特征 的 截面 草图 如 图 18.2.11 所 示 ， 深 度 类 型 为 山 ， 深 度 值 为 2.0。 





[可 DOWH_COVER_DIE_O2. PRT 





tT RIGHT 由 -操控 伸 1 

-TO 由 上台 7 拉 伸 2 

: A A FRONT 人 Y 倒 圆 骨 1 

a i PRT_CSYS_DEF -他 便 国 和 2 
[一 | 在 此 插入 


图 18.2.9 零件 模型 及 模型 树 
Step3. 创建 图 18.2.12 所 示 的 拉 伸 特 征 2 选择 下 拉 菜 单 和 D> ET 于 和 和 人， 
选取 RIGHT 基准 面 为 齐 给 平面， 接受 系统 默认 的 草 绘 方向 ， 然 后 选取 TOP 基准 面 为 参照 平 
面 ， 方 向 为 国 ， 特 征 的 截面 草图 如 图 18.2.13 所 示 ， 深 度 类 型 为 (对称 )， 深 度 值 为 6.0。 














上 一 ,一 一 15 .0 





图 18.2.10 ” 拉 伸 特征 1 图 18.2.11 截面 草图 图 18.2.12 ” 拉 伸 特征 2 
Step4. 创建 图 18.2.14b 所 示 倒 圆 角 特征 1。 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 18.2.14a 所 示 的 两 条 边 
线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 0.5。 








| I | A \ | i tm 
/ LT WW 选取 这 两 一 =/ 
人 一 一 一 ~ “条 边线 
I a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 18.2.13 ”截面 草图 图 18.2.14 创建 圆 角 特征 1 


Step5. 创建 图 18.2.15b 所 示 倒 圆 角 特征 2。 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 18.2.15a 所 示 的 两 条 边 
线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 2.0。 








| 上 [mh, 1 
| | A | I 
/ /人 | 1/ 
FB 选取 这 二 
上 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 18.2.15 创建 圆 角 特征 2 
Step6. 保存 零件 模型 文件 。 


Task3. 创建 主体 零件 模型 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 DOWN_COVER.PRT。 
Step2. 创建 图 18.2.16 所 示 的 平整 饭 金 壁 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 区 加。 mw 
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邱 记 的 I 全 今 ， 选 取 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 
RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 下， 绘制 特征 的 截面 草图 (图 18.2.17)， 狐 金 壁 厚 值 
为 1.0。 

Step3. 创建 图 18.2.18 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D> 
ET 颖 命令 ， 选 取 图 18.2.19 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形 
状 类 型 为 哑 细 上 ， 折 半角 度 值 为 90.0; 单 击 | 目 型 柜 | 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 浆 型 下 拉 列 
表 中 选择 用 到 对 选 项 ， 在 展 拓 选项 卡 内 单 击 | 草 疆 .| 按钮 进入 草 绘 环境 ， 修 改革 图 内 的 尺寸 
值 至 图 18.2.20 所 示 的 值 ， 确 认 避 按钮 被 激活 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 0.5， 折 弯 
半径 所 在 侧 为 > (内 侧 )。 




















”创建 此 附加 
平整 饭 金 壁 1 
图 18.2.16 ”创建 平整 饭 金 壁 特征 图 18.2.17 截面 草图 图 18.2.18 创建 附加 平整 饭 金 壁 1 


Step4. 创建 图 18.2.21 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 2《〈 详 细 操 作 过 程 参 见 上 一 步 )。 


创建 此 附加 
平整 饭 金 壁 2 





 - -选取 此 边线 为 附着 边 


人 
1 ee 





| 








放大 图 
图 18.2.19 ”定义 附着 边 图 18.2.20 ”修改 革 图 尺寸 图 18.2.21 创建 附加 平整 饭 金 壁 2 
Step5. 创建 图 18.2.22 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 3。 选 择 下 拉 菜 单 括 ND ==> 





ET 国 命令 ， 选 取 图 18.2.23 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形 
状 关 型 为 国 疆 ， 折 交角 度 值 为 90.0; 单 击 | 止 寻 本 | 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 当下 拉 列 
表 中 选择 且 可 时 选项 ， 在 形 要 选项 卡 内 单 击 | 草 终 .，| 按 钮 进入 草 绘 环 境 ， 修 改革 图 内 的 尺寸 
值 至 图 18.2.24 所 示 的 值 ， 确 认 上 书 | 按 钮 被 激活 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 0.5， 折 村 
半径 所 在 侧 为 > (内侧 ). 

__ 创建 此 附加 

1 平整 饭 金 壁 3 


Fr 一 一 一 一 














图 18.2.22 创建 附加 平整 级 金 壁 3 图 18.2.23 ”定义 附着 边 
Step6. 创建 图 18.2.25 所 示 的 附加 平整 级 金 壁 4 详细 操作 过 程 参 见 上 一 步 )。 
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创建 此 附加 平整 饭 金 克 4 


GE 1 / 
1 





图 18.2.24 ”修改 草图 尺寸 图 18.2.25 创建 附加 平整 饭 金 壁 4 


Step7. 创建 图 18.2.26 所 示 的 令 金 拉 伸 切 削 特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 加 > 
ET 命令， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 品 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 
按钮 本 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 E3 被 激活 ， 选 取 图 18.2.26 所 示 的 模型 表面 为 草 
绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 参 照 平面 的 方向 为 上 是， 特征 的 截面 草图 如 图 
18.2.27 所 示 ， 接 受 系统 默认 的 箭头 方向 为 移 除 材料 的 方向 。 深 度 类 型 为 些 〈 到 下 一 个 )， 
材料 移 除 的 方向 类 型 为 [性 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 














1 
用 

= ee 
1 


图 18.2.26 ”创建 饭 金 切 拉 伸 削 特 征 1 图 18.2.27 截面 草图 
Step8. 创建 图 18.2.28 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 5。 选 择 下 拉 菜 单 御 和 D> 





ET 国 命 令 ， 选 取 图 18.2.29 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形 
状 类 型 为 国 疆 ， 折 交角 度 值 为 90.0， 单 击 | 此 型 模 | 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 中 选中 
| 单独 定 * 每 出 复 选 框 , 选中 鸭 黄 1 单 选项 ， 闫 型 为 同 E3， 汪 度 类 型 为 匡 凤 洛 ， 厚 度 值 为 1.0， 
可 2 的 呈 权 为 本 8B， 在 % 内 选项 卡 内 单 击 | 草 疆 .，| 有 按钮 进入 草 绘 环境 ， 修 改革 图 内 的 尺 
寸 值 至 图 18.2.30 所 示 的 值 ， 确 认 书 | 按钮 被 激活 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.5; 
折 弯 半径 所 在 侧 为 > (内 侧 )。 








\ 
创建 此 附加 
平整 饭 金 壁 5 


图 18.2.28 ”创建 附加 平整 级 金 壁 5 





图 18.2.30 ”修改 草图 尺寸 
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Step9. 创建 图 18.2.31 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 6。 选取 图 18.2.32 所 示 的 模型 边线 为 附着 
边 ， 平 整 壁 的 形状 类 型 为 EE 因 国 ， 折 这 角度 值 为 90.0， 单 击 | 目 型 柜 | 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 
选项 卡 中 选中 辣 单独 定 电 每 出 复 选 框 ， 息 介 1 的 类 型 为 虹 本 一， 总 茹 :的 汉王 为 上 E 捕 ， 渤 
度 类 型 为 国 强 ， 厚 度 值 为 1.0， 在 脱 执 选项 卡 内 单 击 | 草 终 .，| 按 钮 进入 草 绘 环 境 ， 修 改革 图 
内 的 尺寸 值 至 图 18.2.33 所 示 的 值 ; 确认 加 按钮 被 激活 , 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 
0.5; 折 弯 半径 所 在 侧 为 > (内 侧 )。 








时 放大 图 








1 
创建 此 附加 


平整 饭 金 壁 6 





选取 此 边线 为 附着 边 





图 18.2.31 创建 附加 平整 饭 金 壁 6 图 18232 定义 附着 边 
Step10. 创建 图 18.2.34 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 7。 选 择 下 拉 菜 单 着 AD 一 本 





ESEET 图 命令 ， 选 取 图 18.2.35 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形 
状 关 型 为 国 疆 ， 折 弯 角 度 值 为 90.0; 单 击 | 目 型 柜 | 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 浆 型 下 拉 列 
表 中 选择 国 B 时 六 项 ， 在 匈 检 选项 卡 内 单 击 | 章 覆 | 按钮 进入 草 绘 环境 ， 修 改革 图 内 的 尺 二 
值 至 图 18.2.36 所 示 的 值 ， 单 击 | 护 移 | 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 中 依次 选中 
可 相对 尝 接 边 偏 称 壁 复 选 框 和 ”加 添加 到 过 什 这 单 选项 ; 确认 加 按钮 被 激活 , 在 其 后 的 文本 框 中 输 
入 折 弯 半径 值 0.5;， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 六 〈 内 侧 )。 





创建 此 附加 
平整 饭 金 壁 7、 





图 18.2.34 ”创建 附加 平整 级 金 壁 7 


18.0 
0.0 0.0 


一 一 一 
图 18.2.35 定义 附着 边 图 18.2.36 ”修改 草图 尺寸 
Step11. 创建 图 18.2.37 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 8〈 详 细 操 作 过 程 参见 Step8 )。 
Step12. 创建 图 18.2.38 所 示 的 附加 平整 级 金 壁 9〈 详 细 操 作 过 程 参 见 Step9 )。 
Step13. 创建 图 18.2.39 所 示 的 附加 平整 级 金 壁 10( 详 细 操 作 过 程 参 见 Step10 )。 
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Step14. 创建 图 18.2.40 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 其 AD > 
9 人 ， 先 确 认 “实体 ”类 型 按钮 | 口 | 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 
按钮 加 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 FE 被 激活 ， 选 取 图 18.2.40 所 示 的 模型 表面 为 草 
绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 参 照 平面 的 方向 为 本 一， 特征 的 截面 草图 如 图 
18.2.41 所 示 ， 接 受 系统 默认 的 箭头 方向 为 移 除 材料 的 方向 。 深 度 类 型 为 芷 |， 深 度 值 为 2.0， 
材料 移 除 的 方向 类 为 经 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 

说 明 : 读者 在 选取 草 绘 平面 时 ， 可 能 选取 模型 的 另 一 侧面 ,与 后 面 草图 的 方位 可 能 不 
一 致 ,但 不 影响 建 模 的 思路 。 











创建 附加 此 
平整 饭 金 壁 10 





创建 此 附 力 < 二 
平整 饭 金 壁 8 创建 此 附加 平整 饭 金 壁 9 





18.2.37 创建 附加 平整 级 金 壁 8 18.2.38 ”创建 附加 平整 饭 金 壁 9 图 18.2.39 创建 附加 平整 饭 金 壁 10 
Step15. 创建 图 18.2.42 所 示 的 附加 平整 饭 金 辟 11 。 选 择 下 拉 亲 单 
EAD = TET 加 命令 ,选取 图 18.2.43 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 
平整 壁 的 形状 类 型 为 上 王 ， 折 过 类 型 为 用 宝 ， 在 形 拓 选项 卡 内 单 击 | 草 乡 .，| 按 钮 进入 草 
给 环境， 修改 草图 内 的 尺寸 值 至 图 18.2.44 所 示 的 值 。 















创建 此 附加 


、 昔 开 | 
选取 此 模型 表面 平整 板 金 辟 11 
/ 


为 于 给 十 面 
h . ’ 














图 18.2.40 ”创建 级 金 拉 伸 切 曾 特 征 2 。 图 18.2.41 截面 草图 图 18.2.42 ”创建 附加 平整 饭 金 壁 11 


选取 此 边线 为 附 看 边 


pe 














| 





图 18.2.43 ”定义 附着 边 图 18.2.44 ”修改 草图 尺寸 
Step16. 创建 图 18.2.45 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 12〈 详 细 操 作 过 程 参见 上 一 步 )。 
Step17. 创建 图 18.2.46 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 3。 选 择 下 拉 菜单 盾 和 D> 
国 命 令 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 器 和 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 
按钮 | 包 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 | 被 激活 ， 选 取 图 18.2.47 所 示 的 模型 表面 为 草 
绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 参 照 平面 的 方向 为 国 缠 ， 特征 的 截面 草图 如 图 
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18.2.48 所 示 ， 接 受 系 统 默 认 的 箭头 方向 为 移 除 材 料 的 方向 ， 深 度 类 型 为 些 ， 材 料 移 除 的 方 
向 类 型 为 交 ( 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 
创建 此 平整 


附加 饭 金 壁 12 


’ 








Br / 

>” / 
选取 此 模型 表面 
为 草 绘 平面 


图 18.2.45 创建 附加 平整 饭 金 辟 12 图 18.2.46 创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 3 ”图 18.2.47 设置 草 绘 平 面 

Step18. 创建 图 18.2.49 所 示 的 令 金 拉 伸 切 削 特 征 4。 选 择 下 拉 菜 单 六 D> 
SEE 和 命 信 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 占 | 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 
按钮 辐 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 E3 被 激活 ， 选 取 图 18.2.49 所 示 的 模型 表面 为 草 
绘 平面 ,选取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ,参照 平面 的 方向 为 国 ; 特 征 的 截面 草图 如 图 18.2.50 
所 示 ， 接 受 系统 默认 的 箭头 方向 为 移 除 材料 的 方向 ;深度 类 型 为 些 ， 材 料 移 除 的 方向 类 型 
为 天 〈 移 除 垂 直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 














选取 此 模型 表面 
为 草 绘 平面 
BY” | 





18.2.48 ”截面 草图 18.2.49 创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 4 


Step19. 创建 图 18.2.51 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 5。 选 择 下 拉 菜 单 和 和 D> 
图 合 仿 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 口 | 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 
按钮 罗 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 E 让 被 激活 ， 选 取 图 18.2.51 所 示 的 模型 表面 为 草 
绘 平面 ,选取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ,参照 平面 的 方向 为 国 ; 特 征 的 截面 草图 如 图 18.2.52 
所 示 ， 接 受 系统 默认 的 箭头 方向 为 移 除 材料 的 方向 ， 深 度 类 型 为 兰 ， 材 料 移 除 的 方向 类 型 
为 天 〈 移 除 重 直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 








| 和 
! 2.0 1 1 

选取 此 模型 表面 ， 

为 章 绘 f 面 | 







~ 00.0 一 | 


20.0 一 :i 25.0 者 T 一 一 






vlvy 20.0 





CR 1 | 


| 


图 18.2.50 ”截面 草图 。 图 18.2.51 创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 5 图 18.2.52 ”截面 草图 


Step20. 创建 图 18.2.53 所 示 的 阵列 特征 1。 
(1) 在 模型 树 中 选择 上 汪清 
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此 时 系统 出 现 “ 阵 列 ” 操 控 板 。 

(2) 选择 阵列 控制 方式 ， 在 操控 板 中 选择 以 国王 方式 控制 阵列 。 

(3) 选取 方 同 1 的 参照 并 给 出 增 量 值 。 选 取 图 18.2.54 所 示 的 RIGHT 基准 面 为 第 一 方 
辣 参 照 ， 输 入 第 一 方 同 成 员 数 20 和 第 一 方向 间距 值 -6.5。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 按钮 |Y， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 

Step21. 创建 图 18.2.55 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 6。 选 择 下 拉 菜 单 若 AO 一 
命令 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 口 | 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 
按钮 EE “ 移 除 与 曲面 重 直 的 材料 ”按钮 E 人 被 激活 ， 选 取 图 18.2.56 所 示 的 模型 表面 为 草 
绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 参 照 平面 的 方向 为 国 量 ， 特 征 的 截面 草图 如 图 
18.2.57 所 示 ， 接 受 系统 默认 的 箭头 方向 为 移 除 材 料 的 方向 ， 深 度 类 型 为 兰 ， 材 料 移 除 的 方 

向 类 型 为 经 ( 移 除 重 直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 








| 的 参 上 昭 








方向 1 





图 18.2.53 ”创建 阵列 特征 1 图 18.2.54 ”阵列 参照 图 18.2.55 创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 6 


Step22. 创建 图 18.2.58 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 7。 选 择 下 拉 菜 单 基 \O。 到 和 
ET 合生 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 加 | 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 
按钮 | 要 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 | 被 激活 ， 选 取 图 18.2.58 所 示 的 模型 表面 为 草 
绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 参 照 平面 的 方向 为 国 量 ,特征 的 截面 草图 如 图 
18.2.59 所 示 ， 接 受 系统 默认 的 箭头 方向 为 移 除 材 料 的 方向 ， 深 度 类 型 为 兰 ， 材 料 移 除 的 方 

向 类 型 为 经 ( 移 除 重 直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 


选取 此 模型 表面 。 
为 草 绘 平面 















选取 此 饭 金 表面 








到 18.2.56 ”设置 草 绘 平面 图 182 57 ”截面 草图 到 18.2.58 ”创建 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 7 
Step23. 创建 图 18.2.60 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1 ( 注 :本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 

盘 中 video\ch18.02\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 讲解 文件 DOWN_COVER-r01.avi ) 
创建 此 吴 模 成 形 特 征 1 





图 18.2.59 ”截面 草图 图 18.2.60 ”创建 凸 模 成 形 特征 1 
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Step24. 创建 图 18.2.61 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 8。 选 择 下 拉 菜 单 其 AD mm 他 
El 命令 ， 人 确认 “实体 ” 类 型 按钮 | 口 | 被 激活 ， 然后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 按 
钮 ,加 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ” 按钮 | 被 激活 选取 图 18.2.62 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 
平面 , 选取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 , 参照 平面 的 方向 为 国 ; 特征 的 截面 草图 如 图 18.2.63 
所 示 ， 接 受 系统 默认 的 箭头 方向 为 移 除 材 料 的 方向 ， 深 度 类 型 为 兰 ， 材 料 移 除 的 方向 类 型 
为 玫 ( 移 除 生 直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 








选取 此 模型 表面 
为 草 绘 平 面 
\ 








图 18.2.61 创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 8 图 18.2.62 设置 草 绘 平面 


Step25. 创建 图 18.2.64 所 示 的 阵列 特征 2。 

(1) 在 模型 树 中 选择 宁 半 计时 特 征 ， 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 葬 了 村 
此 时 系统 出 现 “ 阵 列 ” 操 控 板 。 

(2) 选择 阵列 控制 方式 ， 在 操控 板 中 选择 以 国 卫 方式 控制 阵列 ， 再 选取 图 18.2.65 所 
示 的 基准 轴 A_1_1。 








18.2.63 ”截面 草图 18.2.64 创建 阵列 特征 2 
(4) 在 操控 板 中 单 击 按钮 .Yj， 完 成 阵列 特征 2 的 创建 。 
Step26. 创建 图 18.2.66 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 9。 选 择 下 拉 菜 单 于 入 => 
图 命 仿 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 [号 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 

按钮 罗 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 E 让 被 激活 ， 选 取 图 18.2.67 所 示 的 模型 表面 为 草 
给 平面， 选取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 参 照 平面 的 方向 为 本 一， 特征 的 截面 草图 如 图 
18.2.68 所 示 ， 接 受 系 统 默认 的 箭头 方向 为 移 除 材料 的 方向 ， 深 度 类 型 为 些 ， 材 料 移 除 的 方 
向 类 型 为 给 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 

Step27. 创建 图 18.2.69 所 示 的 凸 模 成 形 特征 2( 注 :本 步 及 下 步 镜像 特征 的 详细 操作 过 
程 请 参见 随 书 光盘 中 videovch18.02Neference\ 文件 下 的 语音 视频 讲解 文件 
DOWN_COVER-r02.avi ). 
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选取 此 模型 表面 
为 草 绘 症 面 、、 








图 18.2.65 ”选取 基准 轴 A_L_1 图 18.2.66 创建 狐 金 拉 伸 切削 特征 9 ”图 18.2.67 设置 草 绘 平面 


;创建 此 成 形 特征 





图 18.2.68 ”截面 草图 图 18.2.69 ”创建 凸 模 成 形 特征 2 
Step28. 创建 图 18.2.70 所 示 的 镜像 特征 1。 
Step29. 创建 图 18.2.71 所 示 的 凸 模 成 形 特征 3( 注 :本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 
盘 中 video\ch18.02\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 讲解 文件 DOWN_COVER-r03.avi ) 





创建 此 串 模 成 形 特征 3 


’ 





图 18.2.70 ”创建 镜像 特征 1 图 18.2.71 创建 凸 模 成 形 特征 3 

Step30. 创建 图 18.2.72 所 示 的 阵列 特征 3。 

(1) 在 模型 树 中 选择 学 汶 允 特征 ， 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 竖 
此 时 系统 出 现 “阵列 ”操控 板 。 

(2) 选择 阵列 控制 方式 。 在 操控 板 中 选择 以 国王 方式 控制 阵列 。 

(3) 选取 方向 1 的 参照 并 给 出 第 一 方 回 成 员 数 及 增 量 值 ,选取 图 18.2.73 所 示 的 FRONT 
基准 面 为 第 一 方 同 参 照 ， 输 入 第 一 方 回 成 员 数 2 和 第 一 方向 间距 值 -20。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 按钮 %j， 完 成 阵列 特征 3 的 创建 。 








图 18.2.72 ”创建 阵列 特征 3 图 18.2.73 ”第 一 方向 的 参照 
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Step31. 创建 图 18.2.74 所 示 的 凸 模 成 形 特征 4( 注 :本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 
盘 中 video\ch18.02\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 讲解 文件 DOWN_COVER-r04.avi ) 

Step32. 创建 图 18.2.75 所 示 的 凸 模 成形 特 征 $ ( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 
盘 中 video\ch18.02\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 讲解 文件 DOWN_COVER-r05.avi 》 


创建 此 凸 模 成 形 特征 4 


yl 





放大 图 i 
eo | 2 
en 
创建 此 凸 模 成 形 特 征 5 
图 18.2.74 ”创建 凸 模 成 形 特征 4 图 18.2.7$ ”创建 凸 模 成 形 特征 5 





Step33. 创建 图 18.2.76 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 10。 选 择 下 拉 菜 单 得 MD 一 多 
二 全， 先 确 认 “ 实 体 ”类 型 按钮 器 | 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 








绘 平 面 ,选取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ,参照 平面 的 方向 为 有 ,特征 的 截面 草图 如 图 18.2.77 
所 示 ， 接 受 系统 默认 的 箭头 方向 为 移 除 材料 的 方向 ;深度 类 型 为 些 〈 到 下 一 个 )， 材 料 移 除 
的 方向 类 型 为 经 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 

Step34. 保存 零件 模型 文件 。 




















选取 此 模型 表面 a ， 帮 大 图 ， 
为 草 绘 平面 、 = 
Li | 
a i 
"一 "a 
' 地 | 机 
图 18.2.76 ”创建 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 10 图 18.2.77 截面 草图 


18.3 饭 金 件 2 


饭 金 件 模型 及 模型 树 如 岁 18.3.1 所 示 。 







面 | TOF_COVER. FRT ， a 





: ee 一 折 这 标识 402 
7 rao 一 折 误 标识 518 
PRT PsYS DEF | 折 误 标识 638 | 由 [阵列 1 模板 3 
-时 一 天 折 训 标识 T6z | 由 -省 镶 远 4 
de 模板 1 -好 平整 3 
村 -镜像 1 村 -0 拉 伸 2 
-中 在 此 插入 


图 18.3.1 ”人 饭 金 件 模型 及 模型 树 





实例 18 ”电源 外 元 组 件 165 


Task1. 创建 模具 1 
零件 模型 及 模型 树 如 图 18.3.2 所 示 ， 






问 TOP COVER DIE 01.FRT | 注 - x FRT_CSYS_DEF 


i A RIGHT i 拉 伸 1 

i A TOF 由 -ci 和 旋转 1 
和 i A FRONT : a 和 倒 圆 让 1 
中 在 此 插入 


图 18.3.2 ”和 零件 模型 及 模型 树 
Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 TOP_COVER_DIE_01.PRT。 
Step2. 创建 图 18.3.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 音节“ 由。 mw 局 
选取 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 草 绘 方向 ， 然 后 选取 RIGHT 基准 面 为 
平面 ， 方 向 为 国 旱 ,特征 的 截面 草图 如 图 18.3.4 所 示 ， 深 度 类 型 为 则 ， 深 度 值 为 5.0。 











yh 
洒 








| 135.0 
| 1 | 
i 20.0 
18.3.3” 拉 伸 特 征 1 18.3.4 ”截面 草图 








Step3. 创建 图 18.3.5 所 示 的 旋转 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 苦 XOD ”一 了 信 . 
选取 FRONT 基准 面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 于 ,给 制图 18.3.6 
所 示 的 旋转 中 心 线 和 特征 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 日 ， 旋 转角 度 值 为 180.0。 





5.0 | | i 4.0 








120.0i 


18.3.5 ”旋转 特征 1 18.3.6 ”截面 草图 


Step4. 创建 图 18.3.7b 所 示 倒 圆 角 特征 1。 选 取 图 18.3.7a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 
角 半 径 值 为 2.0。 








选取 这 条 边 链 : 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 18.3.7 创建 圆 和 角 特 征 1 
Step5. 保存 零件 模型 文件 。 


Task2. 创建 模具 2 
零件 模型 及 模型 树 如 图 18.3.8 所 示 。 


TOF _ COVER DIE D2. FRI : 让 Ts FRT Cor _ DEF 
人 al | 
Ca TOP 由 -el 旋转 1 
人 A FRONT : 强人 役 图 站 1 


中 在 此 插入 
图 18.3.8 ”零件 模型 及 模型 树 
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Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 TOP_COVER_DIE_02.PRT。 

Step2. 创建 图 18.3.9 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 后 人 ==> DE 介 今 ， 
选取 TOP 基准 面 为 草 绘 平 面 ， 接 受 系统 默认 的 草 绘 方 辐 ， 然 后 选取 RIGHT 基准 面 为 参照 
平面 ， 方 向 为 国 时 ,特征 的 截面 草图 如 图 18.3.10 所 示 ， 深 度 类 型 为 央 ， 深 度 值 为 5.0。 











图 18.3.9” 拉 伸 特 征 1 


Step3. 创建 图 18.3.11 所 示 的 旋转 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 白 和 => . 
选取 FRONT 基准 面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT II A ! 绘制 图 18.3.12 
所 示 的 旋转 中 心 线 和 特征 截面 草图 ， 在 操 探 板 中 选择 旋转 类 上 ， 旋 转角 度 值 为 180.0。 




















图 18.3.11 旋转 特征 1 图 18.3.12 ”截面 草图 


Step4. 创建 图 18.3.13b 所 示 倒 圆 角 特征 1。 按 住 Ctrl 键 ， 选取 图 18.3.13a 所 示 的 边 链 为 
加 角 放 置 参 照 ， 圆 角 半 径 值 为 2.0。 
Step5. 保存 零件 模型 文件 。 





一 
a) 一 且 b) 倒 圆 角 后 


图 18.3.13 ”创建 倒 圆 角 特征 1 


Task3. 创建 模具 3 
零件 模型 及 模型 树 如 图 18.3.14 所 示 。 








[加 TOP_COVER_ DIE 03. FRT 


Fa RIGHT 由 -各 拉 伸 1 
Ca TOF 由 :中 拉 伸 2 
: J A FRONT : Se 证 倒 贺 站 1 
和 -ee FRT_CSYS DEF i:… 和 倒 贺 角 2 


L_ | 汪 齐 在 此 插入 





图 18.3.14 和 零件 模型 及 模型 树 
Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 TOP_ COVER_DIE_03.PRT。 
Step2. 创建 图 18.3.15 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 插 全 mm 和 [二 
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选取 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 草 绘 方向 ， 然 后 选取 RIGHT 基准 面 为 参照 
平面 ， 方 向 为 国 四 ;特征 的 截面 草图 如 图 18.3.16 所 示 ， 深 度 类 型 为 则 ， 深 度 值 为 2.0， 
Step3. 创建 图 18.3.17 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选择 下 拉 菜 单 括 各 一 > 四 ET 隐 于 和 人 人 ， 
选取 RIGHT 基准 面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 草 绘 方向 ， 然 后 选取 TOP 基准 面 为 参照 平 
面 ， 方 向 为 国 ， 特征 的 截面 草图 如 图 18.3.18 所 示 ， 深 度 类 型 汶 旦 〈 对 称 )， 深 度 值 为 2.0。 














图 18.3.15 ” 拉 伸 特征 1 图 18.3.16 截面 草图 图 18.3.17 拉 伸 特征 2 


Step4. 创建 图 18.3.19b 所 示 倒 圆 角 特征 1。 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 18.3.19a 所 示 的 两 条 边 
线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 0.5。 


四 、 选 取 这 两 a 
条 边线 
5 0 U 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 18.3.18 ”截面 草图 图 18.3.19 ”创建 倒 圆 角 特 征 1 

Step5. 创建 图 18.3.20b 所 示 倒 圆 角 特征 2。 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 18.3.20a 所 示 的 两 条 边 
线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 2.0。 

Step6. 保存 零件 模型 文件 。 


Task4. 创建 主体 零件 模型 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 TOP_ COVER.PRT。 

Step2. 创建 图 18.3.21 所 示 的 平整 饭 金 壁 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 => 
全 今 ， 选 取 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 
RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ,方向 为 国 于 ,绘制 特征 的 截面 草图 (图 18.3.22)， 狐 金 壁 厚度 值 


为 1.0。 
选取 这 二 
条 边线 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 18.3.20 ”创建 倒 圆 角 特 征 2 图 18.3.21 ”创建 平整 饭 金 壁 特征 1 


Step3. 创建 图 18.3.23 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 1。 选 择 下 拉 菜 单 荐 “中 mm 和- 
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ED 国 命 令 ， 选 取 图 18.3.24 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形 
状 类 型 为 虚 注 上， 折 弯 角度 值 为 90.0， 单 击 | 止 型 要 | 选项 卡 ,在 系统 弹出 的 选项 卡 类 型 下拉 列 
表 中 选择 因 晤 时 选项 ， 在 晓 基 选项 卡 内 单 击 | 草 疆 .| 按钮 进入 草 绘 环境 ， 修 改革 图 内 的 尺寸 
值 至 图 18.3.25 所 示 的 值 ， 确 认 书 | 按钮 被 激活 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.5， 折 
弯 半 径 所 在 侧 为 > (内 侧 )。 

















创建 此 附加 
下 瑟 饭 金 壁 1 | .. _ - 选取 此 边线 为 附着 边 
. ‘< | +- | 了 有 
0 “3 TOP 
放大 图 
图 18.3.22 ”截面 草图 图 18.3.23 ”创建 附加 平整 饭 金 壁 1 图 18.3.24 定义 附着 边 


Step4. 创建 图 18.3.26 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 2《〈 详 细 操作 步骤 参见 上 一 步 )。 


创建 此 附加 
平整 饭 金 壁 2 


~ 









~ 








图 18.3.25 ”修改 草图 尺寸 图 18.3.26 创建 附加 平整 级 金 壁 2 


Step5. 创建 图 18.3.27 所 示 的 狐 金 拉 伸 切削 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 括 和 D> 
EE 车 人 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 口 | 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 
按钮 辐 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 外 被 激活 ， 选 取 图 18.3.27 所 示 的 模型 表面 为 草 
绘 平面 , 选取 TOP 基准 面 为 参照 平面 , 参照 平面 的 方向 为 国 ; 特征 的 截面 草图 如 图 18.3.28 
所 示 ， 接 受 系统 默认 的 箭头 方向 为 移 除 材料 的 方向 。 深 度 类 型 为 由 ， 材 料 移 除 的 方向 类 型 
为 丝 ( 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 

















图 18.3.27 ”创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 1 图 18.3.28 ”截面 草图 








Step6. 创建 图 18.3.29 所 示 的 折 弯 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 插口。 mm 和 ELEE5 江 9 





有 命 今 ， 在 村 有 二 昌 忆 [选项 ) 菜单 中 ， 选 择 蕊 Eu [角度 ) Reaular (常规 ) 


> 命令、 在 ET 有 可 








菜 单 中 ， 选 择 Fart Bend Tbl] [零件 折 这 表 ) 
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=> 命 今 ， 在 熙 OSIORS3EOE TD 光 单 中 ， 选 择 
命令 .选取 图 18.3.29 所 示 的 表面 为 曹 绘 平面 ， 
接受 系统 默认 的 特征 创建 方向 ， 参 照 平 面 的 方向 为 同年 册 则 ， 然 后 选取 图 TOP 基准 面 为 参照 
平面 ;绘制 图 18.3.30 所 示 的 折 弯 线 ， 定 义 折 索 侧 和 辕 定 侧 ， 如 图 18.3.31 所 示 ; 在 
> 命令; 折 弯 角度 值 为 45.0; 
折 葡 半径 值 为 0.5。 




















折 弯 侧 
选取 此 表面 反 侧 的 面 为 草 绘 平 





图 18.3.29 ”创建 折 弯 特征 1 图 18.3.30 ”创建 折 弯 线 ”图 18.3.31 定义 折 弯 侧 和 固定 侧 


Step7. 创建 图 18.3.32 所 示 的 折 弯 特征 2。 折 弯 类 型 为 国 于 3， 选 取 图 18.3.33 所 
示 的 表面 为 会 平面 ， 使 用 与 系统 默认 的 特征 创建 方向 相反 的 方向 创建 特征 ， 参 照 平面 的 
方向 为 嫩 秆 凤 ， 然 后 选取 FRONT 基准 面 为 参照 平面 ， 绘制 图 18.3.34 所 示 的 折 弯 线 ， 定 义 
折 弯 侧 和 固定 侧 ， 如 图 18.3.35 所 示 ; 在 hi 于 民 3i 更 亲 单 中 ， 选 择 
=> 命令 ， 折 弯 角 度 值 为 45.0， 折 弯 半 径 值 为 0.5。 

















选取 此 面 为 草 绘 平面 


\ 










选取 此 面 为 草 绘 平 面 
图 18.3.32 ”创建 折 弯 特征 2 图 18.3.33 ”选取 草 绘 平面 图 18.3.34 ”创建 折 弯 线 


Step8. 创建 图 18.3.36 所 示 的 折 要 特征 3《〈 详 细 操 作 过 程 参 见 Step6 )。 
Step9. 创建 图 18.3.37 所 示 的 折 芝 特征 4〈 详 细 操 作 过 程 参 见 Step7 )。 


| 杀生 


图 18.3.3$ ”定义 折 弯 侧 和 固定 侧 ”图 18.3.36 创建 折 弯 特征 3 图 18.3.37 ”创建 折 弯 特征 4 


Step10. 创建 图 18.3.38 所 示 倒 圆 角 特征 1， 圆 角 半 径 值 为 0.5。 
Step11. 创建 图 18.3.39 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1 ( 注 :本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 
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盘 中 video\ch18.03\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 讲解 文件 TOP_COVER-r01.avi 》 
创建 此 凸 模 成 形 特征 1 
1 





图 18.3.38 ”创建 倒 圆 角 特 征 1 图 18.3.39 创建 凸 模 成 形 特征 1 
Step12. 创建 图 18.3.40 所 示 的 镜像 特征 1。 选 取 上 一 步 所 创建 的 成 形 特征 1 为 镜像 源 特 
征 ， 选 择 下 拉 菜 单 守 四 ”esp [Lli3 国 央 和 人 ， 选 择 FRONT 基准 面 为 镜像 平面 。 
Step13. 创建 图 18.3.41 所 示 的 凸 模 成 形 特征 2( 注 :本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 
盘 中 video\ch18.03\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 讲解 文件 TOP_COVER-r02.avi 》 
创建 此 凸 模 成 形 特征 2 
















图 18.3.40 ”创建 镜像 特征 1 图 18.3.41 创建 凸 模 成 形 特 征 2 

Step14. 创建 图 18.3.42 所 示 的 镜像 特征 2。 选 取 上 一 步 所 创建 的 凸 模 成 形 特征 2 为 镜像 
源 特 征 ， 选 择 下 拉 菜单 四 一 [LE 用 命令 ， 选 择 FRONT 基准 面 为 镜像 平面 。 

Step15. 创建 图 18.3.43 所 示 的 镜像 特征 3。 选 取 凸 模 成 形 特征 2 和 镜像 特征 2 为 镜像 源 
特征 ， 选 择 下 拉 菜 单 全 四 ”ep [和 合 人 ， 选择 RIGHT 基准 面 为 镜像 平面 。 

Step16. 创建 图 18.3.44 所 示 的 凸 模 成 形 特征 3 ( 注 :本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 
盘 中 video\ch18.03\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 讲解 文件 TOP_COVER-r03.avi 》 
创建 此 凸 模 成 形 特征 3 








图 18.3.42 ”创建 镜像 特征 2 。 图 18.3.43 创建 镜像 特征 3 图 18.3.44 ”创建 凸 模 成 形 特征 3 


Step17. 创建 图 18.3.45 所 示 的 阵列 特征 1。 

(1) 在 模型 树 中 选择 洱 沪 8 国 特征 ， 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
此 时 系统 出 现 “阵列 ”操控 板 。 

(2) 选择 阵列 控制 方式 。 在 操控 板 中 选择 以 国王 方式 控制 阵列 。 

(3) 选取 方向 1 的 参照 并 给 出 第 一 方向 成 员 数 及 增 量 值 。 选 取 TOP 基准 面 为 第 一 方向 
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参照 ， 输 入 第 一 方向 成 员 数 2 和 第 一 方向 间距 值 50.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 按钮 |Y， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 

Step18. 创建 图 18.3.46 所 示 的 镜像 特征 4。 选取 上 一 步 所 创建 的 阵列 特征 1 为 镜像 源 特 
征 ， 选 择 下 拉 菜 单 86 一 印加 于 时 全， 逃 择 FRONT 基准 面 为 镜像 平面 。 

Step19. 创建 图 18.3.47 所 示 的 镜像 特征 5。 选 取 阵 列 特征 1 和 镜像 特征 4 为 镜像 源 特征 ， 
选择 下 拉 菜 单 人 四 ”= LE 和 合 令 ， 选 择 RIGHT 基准 面 为 镜像 平面 。 














创建 此 阵 匆 特征 





图 18.3.4$ ”创建 阵列 特征 1 图 18.3.46 ”创建 镜像 特征 4 图 18.3.47 创建 镜像 特征 5 


Step20. 创建 图 18.3.48 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 3。 选择 下 拉 菜 单 手 和 D =—i> 
ESEERT 9 命令， 寺 取 图 18.3.49 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 平 整 壁 的 形 
状 类 型 为 国 本 强 ， 折 弯 角 度 值 为 90.0， 在 贱 基 选项 卡 内 单 击 | 草 丝 ，，| 按 钮 ， 接 受 系统 默认 
的 草 绘 参 照 ， 方 向 为 国王 ， 进 入 草 绘 环 境 绘制 图 18.3.50 所 示 的 截面 草图 ， 确 认 加 按钮 被 激 
活 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 1.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 (内侧)。 


创建 此 附加 平整 级 金 壁 3 











a 
a 
Cd 


: 选取 此 边线 为 附着 边 
图 18.3.48 ”创建 附加 平整 饭 金 壁 3 图 18.3.49 定义 附着 边 





图 18.3.50 ”截面 草图 





Step21. 创建 图 18.3.51 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 秆 D> 

ET 和 命令， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 口 | 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 
按钮 | 加 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 [全 被 激活 ， 选 取 图 18.3.51 所 示 的 模型 底面 为 草 
绘 平 面 ,选取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ,参照 平面 的 方向 为 国 ; 特 征 的 截面 草图 如 图 18.3.52 
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所 示 ， 接 受 系统 默认 的 箭头 方向 为 移 除 材料 的 方向 ， 深 度 类 型 为 些 ， 材 料 移 除 的 方向 类 型 
为 经 ( 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 

选取 此 模型 底面 

为 章 绘 平面 
on 





图 18.3.51 创建 级 金 拉 伸 切削 特征 2 图 18.3.52 ”截面 草图 
Step22. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 19 订 书 机 组 件 


19.1 实例 概述 


本 实例 介绍 了 图 19.1.1 所 示 订 书 机 组 件 的 整个 设计 过 程 。 该 模型 包括 六 个 零件 ， 本 章 
对 每 个 零件 的 设计 过 程 都 作 了 详细 的 讲解 。 每 个 零件 的 设计 思路 是 先 创 建 第 一 饭 金 辟 ， 然 
后 再 使 用 平整 、 折 芝 的 命令 创建 出 最 终 模 型 ， 其 中 饭 金 件 3 的 创建 方法 值得 借鉴 ， 大 致 形 
状 是 通过 一 个 成 形 特征 创建 出 来 的 。 








锯 金 什 1 饭 金 件 5 
`、、 , 狐 金 件 4 
饭 金 件 6 、 
| = 
> FS ~ _ - 狐 金 件 3 
饭 金 件 2 





a) 组 装 图 b) 爆炸 图 
19.1.1 订 书 机 组 件 


19.2 饭 金 件 1 


饭 金 件 模型 及 模型 树 如 图 19.2.1 所 示 。 

Step1. 新 建 一 个 实体 零件 ， 命 名 为 STAPLE_01.PRT。 

Step2. 创建 图 19.2.2 所 示 的 拉 伸 特征 1， 选择 下 拉 菜 单 其 AD 一 > FE 命令 ， 
选取 TOP 基准 面 作 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 下 ,绘制 图 19.2.3 
所 示 的 截面 草图 ， 深 度 类 型 为 区 |， 深 度 值 为 19.0。 











回 sThAFLE_01. PRT 





: a A FLIGHT 1 

TDP 四 
FRONT 枚 -向 控 伸 3 
i PRT_CSYS_DEF 区 倒 角 1 
时- 血 拉 伸 1 Ca I 
全 用 例 贺 角 1 一 时 在 此 插入 








19.2.1 令 金 件 模型 及 模型 树 19.2.2” 拉 伸 特 征 1 
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Step3. 创建 图 19.2.4 所 示 的 倒 圆 角 特 征 | .选择 下 拉 菜 单 荐 MX [ET 到 
令 ， 选 取 图 19.2.5 所 示 的 圆 角 边线 ， 圆 角 半 径 值 为 2.0。 









RN 


创建 此 创 圆 角 特 征 1 





110.0 


图 19.2.3 ”截面 草图 图 19.2.4 倒 圆 角 特 征 1 


Step4. 将 实体 零件 转换 成 第 一 饭 金 壁 。 选 择 下 拉 菜 单 全 帮 外， sp E35 到 则 全 今 ， 
“ 铁 金 件 转换 ”类 型 为 B33 时 到 I 合 令 ， 在 系统 串 碗 职 一 或 罗 个 要 山 陈 的 曲面 直 的 提示 下 ， 按 住 Ctrl 


键 ， 选 取 图 19.2.6 所 示 的 模型 六 个 表面 为 元 体 的 删除 面 ， 饭 金 壁 厚 度 值 为 0.8。 














选取 这 六 个 面 


pr) ee 






入 AN 
~ 





~、\ 
~ 
选取 这 两 条 边线 
图 19.2.5 ”选取 要 圆 角 的 边线 图 19.2.6 ”转换 成 第 一 饭 金 壁 


Step5. 创建 图 19.2.7 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 其 AD > 

国 命 令 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 器 和 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 
按钮 | 多 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 站 被 激活 ; 选取 图 19.2.8 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 
接受 图 19.2.8 所 示 的 草 绘 方向 :然后 选取 图 19.2.8 所 示 的 RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 
向 为 攻 罩 ， 特 征 的 截面 草图 如 图 19.2.9 所 示 ， 选 取 图 19.2.10 中 的 箭头 指向 为 移 除 材料 的 方 
向 。 深 度 类 型 为 卜 ， 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 给 〈 移 除 垂 直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 












RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 i Rr 
创建 此 饭 金 切削 特征 音 绘 方向 一 
0"\ EE 






i i 7 = 
-一 eg 
ER 本 的 EP 
1 
1 
1 


\ 
此 平面 为 草 绘 平面 
图 19.2.8 ”设置 草 绘 平 面 








本 让 
19.2.9 ”截面 草图 19.2.10 ”选取 移 除 材料 的 方 同 


Step6. 创建 图 19.2.11 所 示 的 狐 金 拉 伸 切 肖 特 征 2。 选 择 下 拉 菜 单 插 XD 到 
命令 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 口 | 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 





别 1 拉 伸 外) 
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按钮 本 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 FE 被 激活 ， 选 取 图 19.2.12 所 示 的 模型 表面 为 草 
绘 平面 ， 选 取 模型 中 所 示 的 平面 为 参照 平面 ， 参 照 平面 的 方向 为 国 ， 特 征 的 截面 草图 如 图 
19.2.13 所 示 ， 接 受 图 19.2.14 所 示 的 第 头 方向 为 移 除 材料 的 方向 ， 深 度 类 型 为 EE， 材料 移 
除 的 方向 类 型 为 玫 ( 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 














创建 此 饭 金 切削 特征 此 平面 为 草 绘 平面 


Su 








此 平面 为 参照 平面 
图 19.2.11 创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 2 图 19.2.12 设置 草 绘 平 面 







选取 此 边线 为 草 绘 参 照 
~ 








选取 此 边线 为 草 绘 参照 
图 19.2.13 ”截面 草图 









Step7. 创建 图 19.2.15 所 示 的 倒 角 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 ^*D > EE 
IE 命令， 选取 图 19.2.15 所 示 的 模型 为 要 倒 角 的 边 链 ， 边 倒 角 方案 为 上 和 
度 值 为 30.0， 倒 角 距 离 值 为 0.5。 











a) 倒 角 前 





选取 移 除 材料 的 方向 
图 19.2.14 选取 移 除 材 料 的 方 同 图 19.2.15 创建 倒 角 特征 1 
Step8. 创建 图 19.2.16 所 示 的 基准 平面 DTMIL。 单 击 工具 栏 中 的 创建 “平面 ”按钮 思 ) 
此 时 系统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 选 取 图 19.2.16 所 示 的 模型 表面 为 放置 参照 ， 约 束 类 型 
为 加 一 ， 含 距 值 为 9.5. 
注意 : 基准 平面 DTM1 在 后 面 的 装配 中 起 定位 作用 。 
Step9. 保存 零件 模型 文件 。 









选择 此 模型 表 
面 为 参照 平面 


图 19.2.16 创建 基准 平面 DIMI1 
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19.3 人 饭 金 件 2 


Task1. 创建 模具 

本 例 所 要 做 的 为 图 19.3.1 所 示 的 订 书 机 支撑 座 ， 订 书 机 支撑 座 的 级 金 模型 如 图 19.3.2 
所 示 。 该 模型 表面 上 有 一 止 形 ， 可 以 通过 成 形 特征 来 构建 此 止 形 ， 因 此 首先 需要 创建 一 个 
模具 。 其 操作 步骤 如 下 : 





STAEFLE_ 02.FRT 


; 二 A RIGHT :本 3 展 平 标 训 261 
A TOP 时 “2 拉 伸 2 
-17 FEDI 韦 - 台 7 拉 伸 3 
:2 FRT_ [SYS_DEF | 由 -6 拉 伸 4 
册 - 训 3 接 伸 1 上 由 - 扣 2] 拉 伸 5 
二 合 贺 角 1 册 - 上 ] 拉 伸 6 





19.3.1 零件 模型 及 模型 树 





Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 SM_PUNCH_01.PRT。 





通过 成 形 特征 创建 
站 


NS 
、\ 


19.3.2” 钉 书 机 支撑 座 模型 


Step2. 创建 图 19.3.3 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 旋转 特征 1。 选 择 下 菜单 荐 NO 








mp 全 今 ， 选 取 RIGHT 基准 面 作为 草 绘 平面 ,TOP 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 
向 为 国 ， 绘 制图 19.3.4 所 示 的 截面 草图 (要 绘 出 中 心 线 )， 旋 转角 度 类 型 为 央 ， 角 度 值 为 
360.0， 
2 uO 
ee 本 
,1.0 
1.5 加 | 
中 心 线 
19.3.3 ”旋转 特征 1 19.3.4 ”截面 草图 





Step3. 创建 图 19.3.5 所 示 的 实体 拉 伸 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 其 AO 一 ET 于 和 和 
令 ， 选 取 图 19.3.5b 所 示 的 模型 表面 作为 草 绘 平面 ， 接 受 图 19.3.5b 所 示 的 草 绘 方向 ， 然 后 
接受 默认 的 参照 平面 ， 参 照 方向 为 国 ;， 绘制 图 19.3.6 所 示 的 截面 草图 ， 深 度 类 型 为 此 |， 深 
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度 值 为 4.0。 


让 绘 方 同 章 绘 平面 





a) 实体 拉 伸 特征 b) 选取 草 绘 平面 与 参照 方向 -一 
图 19.3.5 ” 拉 伸 特征 1 图 1936 截面 音 图 


Step4. 创建 图 19.3.7 所 示 的 倒 角 特征 1。 选 择 下 拉 3 菜单 搬 MD a ETT 
命令， 选取 图 19.3.7a 中 的 模型 边线 为 要 倒 角 的 边 链 ， 边 倒 角 方案 为 三 宝 全 


角 尺 寸 距 离 值 为 0.1。 
次 取 此 边 链 一 ) 


19.3.7 ”创建 倒 角 特征 1 











b) 倒 角 后 


Step5. 创建 图 19.3.8 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1， 圆 角 尘 径 值 为 0.1。 
Step6. 保存 零件 模型 文件 。 


“、、 选 取 此 边 链 z 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
19.3.8 ”创建 倒 圆 角 特征 1 


Task2. 创建 主体 零件 模型 
Stepl. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 STAPLE_02.PRT。 
Step2. 创建 图 19.3.9 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 首 ^D。=> FE 命令， 


选择 TOP 基准 面 作为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 医 对 ,给 制图 19.3.10 
所 示 的 截面 草图 ， 深 度 类 型 为 此 |， 深 度 值 为 16.0。 














图 19.3.9 ” 拉 伸 特征 1 图 19.3.10 ”截面 草图 
Step3. 创建 图 19.3.11 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1， 圆 角 半 径 值 为 3.0。 
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按 住 Ctrl 键 选取 这 两 条 边线 
~ 


A 





a 


i 
lll 
BS 
LT 
i J Tis 
一 ， 只 


b) 倒 角 后 


a) 倒 角 前 


图 19.3.11 创建 倒 圆 角 特 征 1 
Step4. 将 实体 零件 转换 成 第 一 饭 金 壁 (图 19.3.12 ) 。 选 择 下 拉 菜 单 全 
一 甘于 了 个， 在 以 菜单 中 ， 选 择 芭 有司 命 令 ， 在 系统 


下 下 可 二 或 多 不 要 开标 厅 本 面 和 提示 下， 控件 Ctrl 键 ， 选 取 图 19.3.13 所 示 的 七 个 模型 表面 为 壳 
体 的 删除 面 ， 令 金 壁 厚度 值 为 0.6。 








a) 转换 前 (实体 零件 ) 


b) 转换 后 《人 饭 金 件 ) 


图 19.3.12 ”转换 成 第 一 饭 金 壁 


Step5. 将 折 弯 的 饭 金 件 展 平 。 选 择 下 拉 菜 单 摧 加 。 mm 和 有 






i 
. 命令 ， 在 hi UNBEND OPT t 展 平 选 项 ) 菜单 中 选择 Rezular [党 规 ) ws (完成) 命令 ; 





选取 图 19.3.14 所 示 的 平面 为 固定 平面 。 在 以 
Unbend 人 Ll [ 展 平 全 部 ) 夺 一 。 直 Done 元 成 ) 





UMEENDSELY 展 平 选 职 ) 菜单 中 ， 选 择 
命令 ， 单 市 [确定 | 按钮 ， 将 饭 金 件 展 平 。 


、 .选取 此 平面 


为 固定 平面 






选取 这 七 个 模 开 表面 记 壳 体 的 册 除 面 
I 9 
， 和 全 地 


站 er 二 So 下 





1 


图 19.3.13 ”选取 删除 面 图 19.3.14 ”选取 固定 平面 





Step6. 创建 图 19.3.15 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 插 AO。 到 人 > 

3 生生 命令 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 品 | 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 
按钮 | 加 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 [全 被 激活 ， 选 取 图 19.3.16 所 示 的 模型 表面 为 草 
给 平面 ， 接 受 图 19.3.16 所 示 的 草 绘 方 回 ， 然 后 选取 图 19.3.16 所 示 的 RIGHT 基准 平面 为 参 
照 平 面 ， 方 向 为 国 时， 特征 的 截面 草图 如 图 19.3.17 所 示 ， 深 度 类 型 为 3E， 材 料 移 除 的 方向 
类 型 为 经 〈 移 除 重 直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 
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了 本 | TOP 
人 一 国人 _、RIGHT 基准 面 
创建 此 饭 金 i 和 \ 和 为 参 照 平 面 
号 一 ， \ -2 es 
一、 止 模型 表面 
a) 切削 前 b) 切削 后 FRONT 为 草 绘 平面 
图 19.3.15 ”创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 1 图 19.3.16 设置 草 绘 平面 





图 19.3.17 截面 草图 
Step7. 创建 图 19.3.18 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 2 详细 操作 过 程 参 见 Step6)。 





创建 此 饭 爹 拉 
一 伸 切 削 特 征 2 ~ ~ 全 
a) 切削 前 b) 切削 后 


图 19.3.18 ”创建 级 金 拉 伸 切 削 特 征 2 
Step8. 创建 图 19.3.19 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 3， 截面 草图 如 图 19.3.20 所 示 〈 详 细 操 
作 过 程 参 见 Step6)。 


创建 此 饭 铭 拉 伸 切 前 特 征 3 





pF 
J 
图 19.3.19 人 拉 伸 切削 特征 3 图 19.3.20 ”截面 草图 





Step9. 创建 图 19.3.21 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 4， 鹤 面 章 图 如 网 19.3.22 所 示 《〈 详 细 操 
作 过 程 参 见 Step6 )。 


1 1 
1 1 
“ 
、 
~、 a Ea - 
~ 
3 vi 一 


创建 此 饭 金 拉 伸 切削 特征 4 = 
一 一 二 一 一 





~ 


图 19.3.21 创建 级 金 拉 伸 切 前 特征 4 图 19.3.22 ”截面 草图 
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Step10. 创建 图 19.3.23 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 5， 截 面 草图 如 图 19.3.24 所 示 详细 
操作 过 程 参见 Step6)。 


) 创建 此 饭 金 拉 
， 伸 切削 特征 5 








y 和 | rn "十 [一 世 E] np" Es » 
hm 菜 单 


于 3 命令， 选取 图 19.3.25a 所 示 的 表面 为 固定 面 ， 在 MM ! 
和 命令， 单 击 [ 确定 | 按钮 ， 将 展开 壁 折 杰 


= 


a) 折 弯 回去 前 b) 折 索 回去 后 
图 19.3.25 ”将 展开 的 饭 金 壁 再 折 达 回去 
Step12. 创建 图 19.3.26 所 示 的 基准 平面 DTM1。 单 击 创建 “基准 平面 ”按钮 多 |， 如 图 
19.3.26 所 示 , 选取 基准 面 RIGHT 为 放置 参照 , 并 设置 约束 类 型 为 避 i 基 ; 偏 距 值 为 10.0 (可 
以 通过 设置 偏 距 值 的 正 负 号 来 调整 方向 )。 
Step13. 创建 图 19.3.27 所 示 的 基准 平面 DTM2。 单 击 创建 “基准 平面 ”按钮 名， 选取 
基准 面 FRONT 为 放置 参照 ， 并 设置 约束 类 型 为 国 弄 一， 含 距 值 为 7.0。 

























“是 DTM2 
4 
1 
D I 
RIGHT[E ~~、 创建 此 基准 ~ 创建 此 基准 平面 
平面 DTM1 FRONT A 
图 19.3.26 ”创建 基准 平面 DTMI1 图 19.3.27 创建 基准 平面 DTM2 


Step14. 创建 图 19.3.28 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1 ( 注 :本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 
盘 中 videovch19.03\reference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 STAPLE_02-r01.avi ) 

Step15. 创建 图 19.3.29 所 示 的 凸 模 成 形 特征 2( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 
盘 中 video\ch19.03\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 讲解 文件 STAPLE_02-r02.avi 》 
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创建 此 古 模 成 形 特征 人 、_ 


Cd 


Cd 
Cd 
Cd 
Ed 
Cd 
Co 
Cd 
Cd 
Cd 
» 
a 
Co 





图 19.3.28 ”创建 凸 模 成 形 特征 1 


Step16. 创建 图 19.3.30 所 示 的 基准 平面 DTM3。 单 击 创建 “平面 ”按钮 加 |， 按 住 cu 
键 选取 创建 饭 金 切削 特征 5 时 系统 自动 生成 的 两 条 轴 为 参照 ， 然 后 单 击 [确定 按钮。 

注意 : 基准 平面 DTM3 在 后 面 的 装配 中 起 定位 作用 。 

Step17. 保存 零件 模型 文件 。 


创建 此 凸 模 成 形 特征 2 、 








图 19.3.29 创建 凸 模 成 形 特征 2 图 19.3.30 “基准 平面 DTM3 


19.4 饭 金 件 3 


零件 模型 及 模型 树 如 图 19.4.1 所 示 。 


面 | STAFLE D4.PFRT 
A RIGHT 









: 和 回 壳 1 
幢 - 霹 拉 仲 2 


图 19.4.1 零件 模型 及 模型 树 





Step1. 新 建 一 个 实体 零件 ， 命 名 为 STAPLE_04.PRT。 
step2. 创建 图 19.4.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 加。 一 > EE 对于 私信， 
选择 FRONT 基准 面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 , 参照 平面 的 方向 为 到 于 
绘制 图 19.4.3 所 示 的 截面 草图 ， 深 度 类 型 为 | 日， 深度 值 为 15.0。 


105.0 








15.0 





图 19.4.2” 拉 伸 特 征 1 图 19.4.3 ”截面 草图 
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Step3. 创建 图 19.4.4 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 括 XO > ET 
令 ， 选 取 图 19.4.4a 所 示 的 边线 为 圆 角 的 放 曾 边 ， 圆 角 半 人 径 值 为 1.2。 


选取 此 边线 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 19.4.4 创建 倒 圆 角 特 征 1 


Step4. 创建 图 19.4.5 所 示 的 抽 壳 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 其 AD 一 > EE 村 
选取 图 19.4.6 所 示 的 面 为 要 删除 的 面 ， 在 厚度 文本 框 中 输入 壁 厚 度 值 1.0。 


> 一 -一 一 


a) 抽 壳 前 b ) 二 
图 19.4.5 ” 抽 壳 特征 1 


选取 加 亮 的 十 二 个 模型 
“” 表面 为 这 体 的 删除 面 













图 19.4.6 ”选取 删除 面 
Step5. 创建 图 19.4.7 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 和 和 D> 


中 拉 { 申 在 ).. 





命令 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 喇 | 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 
按钮 | 四， 选取 图 19.4.8 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 然 后 选取 图 19.4.8 所 示 的 RIGHT 基 
准 平面 为 参照 平面 , 方向 为 国 ; 特征 的 截面 草图 如 图 19.4.9 所 示 , 确认 图 19.4.10 中 的 箭头 
指向 为 移 除 材 料 的 方向 ， 深 度 类 型 为 3E。 


图 19.4.7 ”创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 1 





创建 此 饭 金 拉 伸 切削 1 


ee 
me 
Db 
be 










a) 切削 前 


b) 切削 后 


此 平面 为 评 会 平面 


RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 


A 


图 19.4.8 ”设置 草 绘 平面 
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图 19.4.9 ”截面 草图 


移 除 材料 的 方向 ~、、 


~ 
~ 
~ 


图 19.4.10 ”选取 移 除 材料 的 方 回 
Step6. 创建 图 19.4.11a 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 澡 特 征 2。 选 择 下 拉 菜 单 攻 XOD 一 
命令 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 口 | 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 
按钮 | 四， 选取 图 19.4.11 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 然 后 选取 图 19.4.12 所 示 的 模型 表面 


为 参照 平面 ， 方向 为 国 ， 绘 制图 19.4.13 所 示 的 特征 截面 草图 ， 选 取 深 度 类 型 为 BE， 预 览 
并 完成 所 创建 的 特征 。 














创建 此 狐 金 拉 伸 切削 特征 2 di 
i ~ a 


图 19.4.11 创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 2 





a) 切削 前 










此 表面 为 参照 平面 





图 19.4.12 设置 草 绘 平 耐 


图 19.4.13 ”截面 草图 
Step7. 创建 图 19.4.14 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 括 XD mm 条 





3 用 命令 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 器 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 
按钮 轨 被 激活 ;选取 图 19.4.15 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 然 后 选取 图 19.4.15 所 示 的 


RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 绘 制图 19.4.16 所 示 的 特征 截面 草图 ， 选 取 深度 类 
型 为 EE， 预览 并 完成 所 创建 的 特征 。 





RIGHT 基准 面 为 参照 和 而 。 _Ji 


RIGHT 富 












\ 
此 表面 为 草 绘 平面 


图 19.4.14 ”创建 级 金 拉 伸 切 淹 特 征 3 图 19.4.15 设置 草 绘 平 面 





、 、 AAA 立 \ Hp | 应 用 程 诬 tp】 | = 
Step8. 将 实体 零件 转换 成 第 一 饭 金 壁 。 选 择 下 拉 菜 单 有 奈 EE) mm b 
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在 对 A ( 饭 全 人 忻 转 执 ) 菜单 中 ， 选 择 如 放下 9 上 :下 央 介 今 ， 选 取 图 19.4.17 所 示 的 
模型 表面 为 驱动 面 ， 饭 金 壁 厚度 值 为 1.0。 





图 19.4.16 截面 草图 


选择 此 表面 为 驱动 面 





图 19.4.17 选择 驱动 面 
Step9. 创建 图 19.4.18 所 示 的 附加 平整 壁 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D> EE 








国 命 令 ， 选 取 图 19.4.19 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形状 类 型 为 
对 ,角度 值 为 90.0; 单 市 | 止 型 忽 | 选项 卡 ,在 系统 弹出 的 选项 卡 并 下 拉 列 表 中 选择 项 一 
选项 ， 止 裂 档 的 宽度 类 型 为 苹 于 ， 角 度 值 为 5.0;， 在 昆 人 将 项 卡 中 单 击 | 草 履 | 榨 乌 ， 接 受 
系统 默认 草 绘 参 照 ， 选 择 方向 为 国 ， 再 单 击 [ 意 垒 | 按钮 ， 绘 制图 19.4.20 所 示 的 截面 草图 ; 
确认 加 按钮 被 激活 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 1.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > (内 侧 ) 








创建 此 附 


加 平整 壁 1 “~ ”~ 





图 19.4.19 定义 附着 边 


’ 
选取 这 两 个 点 。” 
> /人 
为 草 绘 参照 、、 





图 19.4.20 ”截面 草图 





Step10. 创建 图 19.4.21 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 其 \D 。 _> 
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SETEIS 生 命令 ， 在 操控 板 中 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 癌 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 
“ 移 除 材料 ”按钮 四 和 被 激活 ,“ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 E 人 不 处 于 激活 状态 ， 选 取 图 
19.4.22 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 , 接受 系统 默认 的 参照 平面 , 方向 为 国 , 绘制 图 19.4.23 
所 示 的 截面 草图 : 选取 深度 类 型 为 幅 ， 在 操控 板 中 单 击 | 选项 | 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 
名 1! 下拉 列 表 中 选择 四 二 选项 ,， 在 他 : 下 拉 列 表 中 选择 四 充 挝 项 ， 输 入 深度 值 0.2， 预 
览 并 完成 所 创建 的 特征 。 















se” 
此 表面 为 草 绘 平面 
图 19.4.21 创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 1 图 19.4.22 ”设置 草 绘 平面 





图 19.4.23 ”截面 草图 





Step11. 创建 图 19.4.24 所 示 的 附加 平整 辟 2。 选 择 下拉 菜 单 插 XD 一 > EEEEIT 
加 合 今 ， 选 取 图 19.4.25 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形状 类 型 为 

二 ,角度 值 为 90.0; 单 击 止 型 煌 | 选项 卡 ,在 系统 弹出 的 选项 卡 漠 下 拉 列 表 中 选择 项 一 
选项 ， 止 裂 槽 的 宽度 类 型 为 上 EE 一 ， 角 度 值 为 5.0;， 在 光 杖 洗 项 卡 中 单 击 | 草 莹 | 按钮 ， 选 取 
图 19.2.26 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 参照 平面 , 方向 为 攻 蝇 , 选取 图 19.4.27 中 的 顶点 为 草 绘 参 
照 ,， 绘制 图 19.4.27 所 示 的 截面 草图 ; 确认 加 按钮 被 激活 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 
值 1.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > (内 侧 )。 

















3 开 加 殿 [Se, 
su 创建 此 附加 平整 避 S> 一 - 


二 二 一 一 一 一 一 





图 19.4.24 创建 附加 平整 壁 2 





此 表面 为 草 绘 参照 乎 面 


[4 





选取 此 顶点 
为 草 绘 参照 








图 19.4.26 “设置 草 绘 平 面 图 19.4.27 截面 草图 
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Step12. 创建 图 19.4.28 所 示 的 附加 平整 璧 3。 选 择 下 拉 菜 单 MD _> 
访 全 件 些 名 本 一“ 和 干 整 民 )... 命令 ， 在 系统 喉 选 择 一 个 进 连 到 刻 圣 上 。 的 提示 下 ， 选 取 图 19.4.29 
所 示 的 模型 边线 外 侧 边 )， 平整 壁 的 形状 类 型 为 配对 ， 在 操控 板 的 要 图 标 后面 的 下 拉 列 
表 框 中 输入 值 90.0; 单 击 | 目 型 龟 | 选 项 卡 ,在 系统 弹出 的 选项 卡 类 型 下拉 列表 中 选择 四 时 六 
项 ; 在 形 执 选项 卡 内 单 击 | 草 缀 | 按钮 进入 草 绘 环 境 , 编辑 草图 至 图 19.4.30 所 示 ; 确认 国 按 
钮 被 激活 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 1.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > (内 侧 )。 

















选取 此 边 为 附着 边 





ae 
bee 
ee 





图 19.4.28 ”创建 附加 平整 壁 3 图 19.4.29 ”定义 附着 边 图 19.4.30 ”截面 草图 
Step13. 创建 图 19.4.31 所 示 的 镜像 特征 1。 在 模型 树 中 选择 上 一 步 所 创建 的 吉 吴 测 特 
征 为 镜像 源 特 征 ， 选 择 下 拉 菜 单 代 四 ”一 > [卫生 命令 ， 选 取 FRONT 基准 面 为 镜 
像 平面 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [| 完成 镜像 特征 的 操作 。 


二 


a) 镜像 复制 前 b) 镜像 复制 后 
图 19.4.31 创建 镜像 特征 1 


Step14. 保存 零件 模型 文件 。 











镜像 特征 





镜像 中 心 面 ~ ~ 





源 特 征 ~ -= 





19.5 铸 金 件 4 


零件 模型 及 模型 树 如 图 19.5.1 所 示 。 
此 处 的 止 槽 是 









通过 成 形 特 加 STAFLE_03. FRT 
征 创建 的 行 成 形 7 RG 


CN 
Die 模具 


19.5.1 零件 模型 及 模型 树 





Task1. 创建 模具 
Die 模具 用 于 创建 模具 成 形 特征 ， 在 该 模具 零件 中 ， 必 须 有 一 个 基础 平面 作为 边界 面 ， 
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下 面 先 来 创建 用 于 成 形 特 征 的 模具 (图 19.5.2)。 此 模具 所 创建 的 成 形 特征 可 形成 凹 模 。 


[jsSW_DIE. PRT 
i RIGHT 申 " 富 拉 井 2 
S\N\ es A TOF 由 拉 { 申 3 
去 ea FRONT 


向- 说 拉 伸 5 


由 -说 拉 伸 1 





19.5.2 ”模具 模型 及 模型 树 





Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 SM_DIE.PRT。 

Step2. 创建 图 19.5.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜单 大 AD 一 四 EET 和 和 人， 
选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系 统 默认 的 草 绘 方向， 然后 选取 RIGHT 基准 平面 
为 参照 平面 , 方向 为 国生, 特征 的 截面 草图 如 图 19.5.4 所 示 , 深度 类 型 为 | 日， 深度 值 为 34.0。 


= 


19.5.3” 拉 伸 特 征 1 19.5.4 ”截面 草图 











10.0 





135.0， 








Step3. 创建 图 19.5.5 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选择 下 拉 菜 单 各 一 > ELEETTS 命令 ， 
在 操控 板 中 将 “ 移 除 材料 ”按钮 加 激活 ; 草 绘 平面 与 草 绘 参 照 如 图 19.5.6 所 示 , 方向 为 到 于 . 
绘制 图 19.5.7 所 示 的 截面 草图 ， 选 取 深度 类 型 为 巾 ， 单 击 扎 按钮 后 的 又 按钮 ， 使 用 反例 
切除 。 














ea 
> 
ee 








Tr 


TOP 








图 19.5.5” 拉 伸 特 征 2 图 19.5.6 ”选择 草 绘 平面 与 参照 平面 图 19.5.7 ”和 堆 面 草图 








Step4. 创建 图 19.5.8 所 示 的 拉 伸 特 征 3。 选 择 下 拉 菜单 于 和 D> 四 ET 于 于 个 人. 
选取 图 19.5.9 所 示 的 模型 的 底面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 绘制 
图 19.5.10 所 示 的 截面 草图 ， 选取 深度 类 型 为 由 | ( 定 值 )， 输 入 深度 值 15.0。 






TOP ee 


要 本 选择 此 模型 底 


2 面 为 草 绘 平面 | 
H : 
图 19.5.8” 拉 伸 特 征 3 图 19.5.9 ”选择 草 绘 平 耐 图 19.5.10 ”截面 草图 
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Step5. 创建 图 19.5.11 所 示 的 拉 仲 特征 4。 选 择 下 拉 菜 单 车 一 > ET 和 

;在 操控 板 中 ， 单 击 “ 移 除 材料 ”按钮 | 加 |， 选取 图 19.5.12 所 示 的 模型 的 上 表面 为 草 绘 
平面 ， 接 受 系统 默认 的 参照 平面 ， 方 向 为 医生 量 ， 绘 制图 19.5.13 所 示 的 截面 草图 ， 选 取 深 度 
类 型 为 恩 | ( 定 值 )， 输 入 深度 值 10， 单 击 “ 完 成 ”按钮 %]. 














选取 模型 的 此 上 - 
_ “3 
图 19.5.11 拉 伸 特征 4 图 19.5.12 ”选取 章 绘 平面 与 参照 平面 图 19.5.13 ”截面 草图 








Step6. 创建 拔 模特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 区 各 一 > 巴 台 3 和 今 ， 沈 取 图 19.5.14 
所 示 的 模型 侧面 作为 要 拔 模 的 表面 ， 选 取 图 19.5.14 所 示 的 模型 底面 作为 拔 模 枢 轴 平面 ， 找 
模 方 向 如 图 19.5.15 所 示 ， 拔 模 角 度 值 为 10.0。 
二 选取 这 四 个 侧 
” 面 为 要 拔 模 表面 


选取 此 模型 抵 面 
为 拔 模 枢 轴 平 面 





图 19.5.14 ”选取 要 拔 模 的 表面 和 拔 模 枢 轴 平面 








Step7. 创建 图 19.5.16 所 示 的 拉 伸 特征 5。 选 择 下 拉 菜 单 竹 ^D 一 > EE 于 

;在 操控 板 中 ， 单 击 “ 移 除 材料 ”按钮 | 可， 选取 图 19.5.17 所 示 的 模型 的 上 表面 为 草 给 
es, 接受 系统 默认 的 参照 平面 ， 方向 为 国 蚤 ,绘制 图 19.5.18 所 示 的 截面 草图 ， 选 取 深度 
类 型 为 则 ( 定 值 )， 输 入 深度 值 10， 单 击 完成 按钮 六 ] 


E> 





选择 模型 的 此 上 - - 一 








图 19.5.15 ” 拔 模 方 癌 图 19.5.16 ” 拉 伸 特征 5 图 19.5.17 选择 车 绘 平面 与 参照 平面 











step8. 创建 拔 模特 征 2。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 ”一 > 巴豆 合 仿 ， 选 取 图 19.5.19 
所 示 的 模型 侧面 作为 要 拔 模 的 表面 ， 选取 图 19.5.20 所 示 的 模型 底面 作为 拔 模 枢 轴 平面 ， 在 
操控 板 中 输入 拔 模 角 度 值 10.0， 单 击 操控 板 中 的 [| 按钮 ， 完 成 拔 模特 征 的 创建 。 
选取 这 四 个 侧面 为 氢 模 面 一 





_ 一 一 一 
oD 


选取 此 模型 度 讲 扩 及 模 权 四 平面 
图 19.5.18 ”截面 草图 图 19.5.19 ”选取 要 拔 模 的 曲面 和 拔 模 枢 轴 平面 
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Step9. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 19.5.21 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 边 , 圆 角 半径 值 为 4.0。 
Step10. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 19.5.22 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 边 ， 圆 角 半 径 值 


为 1.5。 
选取 这 两 条 边线 


\ 





图 19.5.20” 拔 模 方 癌 图 19.5.21 创建 倒 圆 角 特 征 1 


Step11. 创建 倒 圆 角 特 征 3。 选 取 图 19.5.23 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 边 ， 圆 角 半 径 
值 为 0.8。 






































选取 这 四 条 边线 
Es ea = =---- 
/2 A ] 
请 a I I 
图 19.5.22 ”创建 倒 圆 角 特 征 2 图 19.5.23 ”创建 倒 圆 角 特 征 3 


Step12. 创建 倒 圆 角 特征 4。 选 取 几 19.5.24 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 边 ， 圆 角 半 径 
值 为 1.0。 





图 19.5.24 创建 倒 圆 角 特 征 4 


Step13. 创建 倒 圆 角 特 征 5。 选 取 图 19.5.25 所 示 的 边线 为 圆 角 放 置 边 ， 圆 角 半 径 
值 为 1.5。 





图 19.5.25 ”创建 倒 圆 角 特 征 5 
Step14. 创建 倒 圆 角 特 征 6。 选 取 图 19.5.26 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 边 ， 圆 角 半 径 


值 为 0.8。 
选取 此 边 链 
N 
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选取 此 边 链 


Step15. 创建 倒 圆 角 特 征 7。 选 择 图 19.5.27 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 边 ， 圆 角 半 径 


值 为 1.0。 
列 角 半径 


创建 倒 圆 角 特 征 7 





图 19.5.27 
Step16. 创建 倒 圆 角 特 征 8。 选 取 图 19.5.28 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 边 ， 


值 为 1.0。 
值 为 1.5。 
Step18. 保存 零件 模型 文件 。 
选取 这 两 条 边线 选取 这 条 边 链 
个 / 
we | . 
! 1 

} 1 | 1 

| 1/ 

| 
图 19.5.29 创建 倒 圆 角 特征 9 


Step17. 创建 倒 圆 角 特 征 9。 选 取 几 19.5.29 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 边 ， 圆 角 半 径 


一 一 
/ 上 
六 V 

创建 倒 圆 角 特征 8 








19.5.28 


Task2. 创建 主体 零件 模型 
型 ， 命 名 为 STAPLE 03.PRT。 
Step2. 创建 图 19.5.30 所 示 的 平整 饭 金 壁 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 黄山 me 届 > 
选取 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 











Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模 
斌 主人 竖 册 本 一 污 高 的 0 国有 平整 避 1 命令 ， 
RIGHT 基准 面 为 参照 平面 , 方向 为 国 强 , 绘制 图 19.5.31 所 示 的 截面 草图 , 饭 金 壁 厚度 值 为 0.6。 


H 





图 19.5.31 截面 草图 


呈请 参见 随 书 光 


和 王 肯 


图 19.5.30 “创建 平整 饭 今 壁 特征 1 
Step3. 创建 图 19.5.32 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1《〈 注 : 本 步 的 话 细 操作 过 和 


盘 中 video\ch19.05\reference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 STAPLE_03-r01.avi 》 
| | 


创建 此 西 模 成 形 特征 1 
从 A 问 查 看 


创建 凸 模 成 形 特征 1 





19.5.32 
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Step4. 创建 图 19.5.33 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 后 XD 到 
SET 命令， 在 操控 板 中 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 器 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 
“ 移 除 材料 ”按钮 | 世 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 :全 被 激活 ， 选取 图 19.5.34 所 示 的 模 
型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 择 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 通 过 “使 用 边 ”创建 图 
19.5.35 所 示 的 截面 草图 ,选取 深度 类 型 为 此 ， 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 吃 ( 移 除 垂直 于 驱动 
曲面 的 材料 )， 预 览 并 完成 所 创建 的 特征 。 


7 一 ， 


a) 切 肖 前 b) 切削 后 
图 19.5.33 ”创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 1 




















RIGHT 十- - - 选择 此 RIGHT 面 
| 为 参照 平面 


2 


图 19.5.34 ”选择 章 绘 平面 与 参照 平面 








- - - 选择 此 表面 为 草 绘 平面 








05 此 边 是 以 外 轮廓 为 参照 ， 通 过 “使 用 边 ” 
A 命令 向 外 偏 移 0.5 个 单位 获得 的 


此 边 是 以 外 轮廓 为 参照 ， 通 
-- 一 一 - 过 “使 用 边 ” 命 令 获 得 的 





图 19.5.35 ”截面 草图 





Step5. 创建 图 19.5.36 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 括 XOD > 
命令 ， 在 操控 板 中 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 器 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 
“ 移 除 材料 ”按钮 友和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 被 激活 ;选取 图 19.5.37 所 示 的 模 
型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 择 FRONT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 E， 人 选取 FRONT 基准 面 和 
图 19.5.38 所 示 的 边线 为 草 绘 参照 ， 创 建 图 19.5.38 所 示 的 截面 草图 ， 选 取 深度 类 型 为 由 ， 
材料 移 除 的 方向 类 型 为 交 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 预览 并 完成 所 创建 的 特征 。 


、 - 选取 此 表面 
_- 创建 此 久 金 拉 
| 4 伸 切 前 特征 2 












\、 ”为 草 综 平面 


\ 


J ~ A 








图 19.5.36 ”创建 狐 金 拉 伸 切削 特征 2 图 19.5.37 ”选择 草 绘 平面 与 参照 平面 





Step6. 创建 图 19.5.39 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D> 
SET 命令， 在 操控 板 中 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 口 | 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 
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“ 移 除 材料 ”按钮 本 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 被 激活 ;选取 图 19.5.40 所 示 的 模 
型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 择 FRONT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 用 ， 选 取 FRONT 基准 面 和 
图 19.5.41 所 示 的 边线 为 草 绘 参照 ， 创 建 图 19.5.41 所 示 的 截面 草图 ， 选 取 深度 类 型 为 由 ， 
材料 移 除 的 方向 类 型 为 玫 ( 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 预 览 并 完成 所 创建 的 特征 。 





Step7. 保存 零件 模型 文件 。 


选取 此 外 边线 
一 一“ 为 草 绘 参照 





图 19.5.38 ”截面 草图 


2 
Cd 
oaT 


图 19.5.39 ”创建 级 金 拉 伸 切 曾 特 征 3 


“一 创建 此 饭 金 拉 伸 切削 特征 3 













计 -------- 选取 此 表面 
为 草 绘 平面 








/fp 
图 19.5.40 ”选择 草 绘 平面 与 参照 平面 图 19.5.41 截面 草图 


19.6 饿 金 件 5 


饭 金 件 模型 及 模型 树 如 图 19.6.1 所 示 。 


回 sSTAEFLE_ 06. PRT 





Pa RIGHT | 

% FF TOP 9 第 一 些 
FRONT 一 周折 这 标识 203 
Ms PRT_CSYS_DEF es 0 








图 19.6.1 饭 金 件 模型 及 模型 树 

Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 STAPLE_06.PRT。 
Step2. 创建 图 19.6.2 所 示 的 平整 饭 金 壁 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 办 D> 
天命 今 ， 选 取 TOP 基准 面 为 草 给 平面， 选取 
RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 轿 对 ,绘制 特征 的 截面 草图 如 图 19.6.3 所 示 ， 狐 金 壁 厚 
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度 值 为 0.5。 
> 
19.6.2 ”创建 平整 饭 金 壁 特征 1 19.6.3 ”截面 草图 





Step3. 创建 图 19.6.4 所 示 的 折 弯 特征 1。 折 弯 类 型 为 BE 时 ， 选 取 图 19.6.5 所 示 
的 薄板 表面 为 草 绘 平面 , 参照 平面 的 方向 为 姑 33 午 5， 选取 图 19.6.5 所 示 的 RIGHT 基准 平 
面 为 参照 平面 ， 折 雪线 为 图 19.6.6 所 示 的 直线 ， 选 取 固 定 侧 和 折 杰 侧 方 同 〈 图 19.6.7)。 在 
平 耿 LIEF (条 展 ) 攻 汪 六 汉语。 Felief [元 止 梨 档 ) 一 命令， 折 弯 角度 值 为 90.0， 
打 要 半径 人 为 0.2。 


加 本 


HT | 
a) 折 弯 操作 前 b) 折 弯 操作 后 RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 
图 19.6.4 创建 折 弯 特征 1 图 19.6.5 设置 草 绘 平面 











此 薄板 表面 为 草 绘 平面 
/ TOP 









两 端 反 与 参考 点 重合 


A 





,J we _ 
“35 | | > 
el ed J 0 
图 19.6.6 ”创建 折 弯 线 图 19.6.7 ”定义 折 弯 侧 和 固定 侧 





Step4. 创建 图 19.6.8 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D> 
命令， 选取 图 19.6.8a 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 基 准 平面 RIGHT 为 参照 平 
面 ， 方 向 为 图 于; 创建 图 19.6.9 所 示 的 截面 草图 ， 接 受 图 19.6.10 所 示 的 箭头 方向 (系统 默 
认 的 方向 ) 为 移 除 材料 的 方向 ， 深 度 类 型 为 EE， 材料 移 除 的 方向 类 型 为 交 〈 移 除 垂直 于 驱 


动 曲面 的 材料 )。 
饭 金 切 出 特征 
一 ， 9 


选取 此 表面 为 草 绘 平 面 
a) 切削 前 b) 切削 后 


19.6.8 ”创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 1 
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QO ] 回 ) 。 移 除 材料 的 方向 
一 全 | 





图 19.6.9 ”截面 草图 图 19.6.10 ”选取 移 除 材料 的 方 同 


Step5. 保存 零件 模型 文件 。 


19.7 级 金 件 6 


匆 金 件 模型 及 模型 树 如 图 19.7.1 所 示 。 
Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 STAPLE_05.PRT。 


STAFLE_05. FRT 
-dT RIGHT 
re TOF 
-7 FRONT 
FE 到 ee PRT_CSTS_DEF 
局 局 拉 伸 1 
一 人 倒 回 角 1 








图 19.7.1 饭 金 件 模 型 及 模型 树 
Step2. 创建 图 19.7.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 年 和 D> 
选择 FRONT 基准 面 作 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方向 为 医 于 ,绘制 图 19.7.3 
所 示 的 截面 草图 ， 深 度 类 型 为 号 ， 深 度 值 为 12.0。 


i 


19.7.2” 拉 伸 特 征 1 














19.7.3 ”截面 草图 





Step3. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 19.7.4 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放置 边 ， 圆 角 半 径 值 
为 1.0。 





/人 、 
、 


19.7.4 创建 倒 圆 角 特征 1 
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Step4. 将 实体 零件 转换 成 第 一 饭 金 壁 ,如 图 19.7.5 所 示 。 选 择 下 拉 菜 单 谋 用 往 序 [E) i> 
S- 。 在 意 中 ， 先 择 世 对 后 吉 命 令 ， 选 取 图 19.7.6 所 示 
的 十 一 个 模型 表面 为 沉 体 的 删除 面 ， 饭 金 壁 厚 度 值 为 0.8。 


19.7.5 ”转换 成 第 一 饭 金 壁 


------ 选取 加 腕 的 十 一 个 模型 表面 为 充 体 的 删除 面 -~ - -= 



















图 19.7.6 ”选取 删除 面 
Step5. 创建 图 19.7.7a 所 示 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 秆 和 D> 
命令 ， 在 操控 板 中 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 口 | 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 
“ 移 除 材料 ”按钮 罗 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 [人 @| 被 激活 ， 模 型 表面 为 草 绘 平面 与 
参照 平面 ， 如 图 19.7.8 所 示 ， 方 向 为 攻 型 ， 绘 制图 19.7.9 所 示 的 截面 草图 ， 选 取 深度 类 型 
为 EE， 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 玫 ( 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 预 览 并 完成 所 创建 的 
特征 。 




















要 和 区 A 


19.7.7 ”创建 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 1 














图 19.7.9 ”截面 草图 
Step6. 创建 图 19.7.10 所 示 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 2。 选 择 下 拉 菜 单 得 AD > 
SET 生命 令 ， 在 操控 板 中 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 器 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 
“ 移 除 材料 ”按钮 | 到 和 “ 移 除 与 曲面 重 直 的 材料 ”按钮 被 激活 ， 草 绘 平面 与 参照 平面 如 
图 19.7.11 所 示 ， 方 向 为 国 强 ， 绘 制图 19.7.12 所 示 的 截面 草图 ， 选 取 深度 类 型 为 眶 ， 材 料 
移 除 的 方向 类 型 为 吃 ( 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 预 览 并 完成 所 创建 的 特征 。 
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图 19.7.10 创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 2 


NS = 二 -一 -此 外 表面 为 参照 平面 









aa 2- 本 此 家 e Rt . 








图 19.7.12 ”截面 草图 


Step7. 利用 止 裂 槽 创建 图 19.7.13 所 示 的 附加 平整 壁 1 。 选 择 下 拉 六 单 
NO 一 0D 一 > 本 了 了 5 全 今 ， 选 取 图 19.7.14 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 
平整 壁 的 形状 类 型 为 ERES 一 ， 折 元 角度 类 型 为 鲁 一 ， 在 形 捧 选 项 卡 中 单 击 | 草 举 .| 按 乌 ， 
然后 接受 系统 默认 的 草 绘 参 照 ， 选 择 方向 为 国 ， 再 单 击 [ 草 缅 | 按钮 。 绘制 图 19.7.15 所 示 的 
截面 草图 。 








创建 此 附 


1 ” 
,-” 加 平整 辟 1 








Be i ed td Sa mt, bt 


19.7.13 ”创建 附加 平整 壁 1 








一 ， 


图 19.7.14 定义 附着 边 


! 3.5 

| > 迁 取 这 两 个 项 皮 为 宣 绘 参照 
二 

r 3.0 ! 放大 图 

一 Eee 





忆 ee 


图 19.7.15 ”截面 草图 





Step8. 创建 倒 圆 角 特征 2。 选 取 图 19.7.16 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放置 边 ， 圆 角 半 
径 值 为 0.5。 
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wm ,选取 这 两 
> I zw 了” 条 边线 
和 aaa Se 放大 图 ! 
T ee a 





We i a ei) 


图 19.7.16 ”创建 倒 圆 角 特征 2 
Step9. 创建 图 19.7.17 所 示 的 基准 轴 A_4。 单 击 工具 栏 中 的 “基准 轴 ” 按 钮 ， 选 取 图 
19.7.18 所 示 的 拉 伸 特征 1 的 曲面 为 参照 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 榴 址 
注意 : 基准 轴 A_4 在 后 面 的 装配 中 起 定位 作用 。 





J a 


图 19.7.17 创建 基准 轴 A_10 


图 19.7.18 ”选取 放置 参照 


Step10. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 20 ”衣柜 合 页 组 件 


/ 


20.1 实例 概述 


本 实例 介绍 了 图 20.1.1 所 示 衣柜 合 页 组 件 的 整个 设计 过 程 。 该 模型 包括 五 个 零件 ， 本 
章 对 每 个 零件 的 设计 过 程 都 作 了 详细 的 讲解 。 每 个 零件 的 设计 思路 是 先 创建 第 一 饭 金 壁 
然后 再 使 用 平整 、 折 弯 命 令 创建 出 最 终 模型 ， 饭 金 件 2 与 饭 金 件 3 主体 的 弧度 较为 明显 ， 
通过 折 弯 命令 中 的 “ 演 动 ”选项 完成 。 合 页 的 最 终 模型 如 图 20.1.1a 所 示 。 





_- - 饭 金 件 1 







饭 金 件 5 ~ 、 “~、~ 饭 金 件 2 


饭 金 件 3 





a) 装配 图 b) 爆炸 图 
图 20.1.1 衣柜 合 页 组 件 


20.2 铸 金 件 1 


饭 金 件 模型 及 模型 树 如 图 20.2.1 所 示 。 


用 Die 模具 










i 进行 成 形 A I INGE_O1. PRT We 
a 本- » _- > | Pe 口 
2 wz Die 模具 1 i TOP 各 a 
t i : se rr FRDONT ls 模 想 标记 3524 


由 -器 拉 伸 2 


ee FRT_FSYS_DEF ng 
由 - 硬 < 拉 坤 3 


由 -得 - 拉 伸 1 





本 从 模板 标识 4910 
E09 总 便 加 站 1 
用 Die 次 只 WW 忆 便 园 角 2 站 钙 像 1 
进行 成 形 Wa = 由 - 著 拉 伸 4 
Die 模具 2 中 在 此 插 六 


20.2.1 ”人 饭 金 件 模型 及 模型 树 





Task1. 创建 模具 1 


模具 1 的 模型 及 模型 树 如 图 20.2.2 所 示 。 
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Stepl. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 SM_HINGE _01.PRT。 


EH sm_HINSE_01. PRT 





: ee A RIGHT 由 -0 控 1 申 2 ; 4 苇 人 屋 圆 和 4 
本 A TOF 由 - 匡 ? 拉 圳 3 a 多 人 屋 圆 和 5 
FFRDNT : 二 节 倒 圆 角 1 | 地 倒 圆 角 BE 
PRT_CSYS_DEF | 汪 倒 贺 角 2 | 由 - 宁 拉 伸 4 
中 -的 拉 伸 1 :二 便 贺 角 3 | … 羽 倒 圆 前 7 
中 在 此 插入 


20.2.2 ”模具 1 的 模型 及 模型 树 
Step2. 创建 图 20.2.3 所 示 拉 伸 特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 插入 D> 
选取 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 面 为 草 绘 参 照 平面 ， 参 照 方向 为 匡 恒 ， 帘 面 草图 
如 图 20.2.4 所 示 ， 深度 类 型 为 由 | 输入 深度 值 10.0。 











国 命 令 


9 





20.2.3 ” 拉 伸 特征 1 20.2.4 截面 草图 








Step3. 创建 图 20.2.5 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 于 各 => 四 ET 人， 
选取 图 20.2.6 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 , RIGHT 基准 面 为 草 绘 参照 平面 ,参照 方向 为 医 到 
截面 草图 如 图 20.2.7 所 示 ， 深 度 类 型 为 此 |， 然 后 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 12.0。 





=- - - 面 为 草 绘 平面 







“~ ~ ~ 选取 RIGHT 基准 


FRONT 面 为 参照 平面 


20.2.3_ 拉 伸 特征 2 图 20.2.6 ”选取 草 绘 平 面 与 参照 平面 

Step4. 创建 图 20.2.8 所 示 的 拉 伸 特征 3。 选择 下 拉 菜 单 插 X 加 ”mm 和 
选取 草 绘 平面 与 参照 平面 如 图 20.2.9 所 示 , 参照 方向 为 国 , 截面 草图 如 图 20.2.10 所 示 ， 深 
度 类 型 为 些 ， 选 取 草 绘 平面 对 面 的 模型 表面 为 拉 伸 终止 而 。 

























选取 模型 上 表 


Ca 
I - - 面 为 参照 平面 
| | 已 = 


= - -~ -选取 模型 此 表 
帮 为 章 绘 平面 


20.2.8 ” 拉 伸 特征 3 20.2.9 ”选取 草 绘 平面 与 参照 平面 20.2.10 ”截面 草图 

















Step5. 创建 倒 圆 角 特征 1。 选取 图 20.2.11 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 , 圆 角 半径 值 为 1.5。 
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Step6. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 20.2.12 所 示 的 边线 为 圆 角 放 置 参照 , 圆 角 半径 值 为 1.0。 








人 > 加 
< | 上 rl -=== 为 圆 角 放置 参照 < 冉 | “~=,~ 、 选 取 这 两 条 边线 
一 | | 中 -= =>“| ”为 圆 角 放置 参照 

图 20.2.11 选取 圆 角 放置 参照 (一 ) 图 20.2.12 选取 圆 角 放置 参照 (二) 





Step7. 创建 倒 圆 角 特 征 3。 选 取 图 20.2.13 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 , 贺 角 半径 值 为 1.5。 
Step8. 创建 倒 圆 角 特 征 4。 选取 图 20.2.14 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 , 圆 角 半径 值 为 1.0。 









-人 -一 Ts 
由 一 一 到 | 人 选取 这 两 条 边线 We EE 
法 取 这 两 条 边 线 “一 他 和 信 
、 二 、 会 昭 二 下 | 一 -一 所 I ee 为 圆 角 放置 参 作品 es Wp 
为 圆 角 放置 参照 EL 一 一 | EE | 
Se J YT 一 es be 四 一 一 
Se 一 
本 _ or- eT >， 
20.2.13 ”选取 圆 角 放置 参照 〈 三 ) 20.2.14 ”选取 圆 角 放置 参照 〈 四 ) 





Step9. 创建 倒 圆 角 特 征 $。 选 取 图 20.2.15 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照， 圆 角 半径 值 为 1.0。 
Step10. 创建 图 20.2.16 所 示 的 拉 伸 特 征 4。 选 择 下 拉 菜 单 加入 DEE3 人 











令 ， 在 操控 板 中 将 “ 移 除 材料 ”按钮 四 激活 ， 选 取 图 20.2.17 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 
接受 系统 默认 的 参照 平面 ， 参 照 方向 为 国 ， 截 面 草 图 如 图 20.2.18 所 示 ， 深 度 类 型 为 些 ， 
选取 图 20.2.17 所 示 的 模型 表面 为 拉 伸 终止 面 。 























20.2.15 ”选取 圆 角 放置 参照 (五 》 20.2.16 ” 拉 伸 特征 4 
Step11. 创建 倒 圆 角 特 征 6。 选 取 图 20.2.19 所 示 的 边线 为 圆 角 参 照 ， 圆 角 半 径 值 为 0.8。 
国标 






本 


~ 、 选 取 模型 的 此 表 
面 为 草 绘 平面 







- 选取 模型 的 此 表 
面 为 拉 伸 终 止 面 











图 20.2.17 ”选取 草 绘 平面 与 参照 平面 图 202 18 截面 草图 
Step12. 创建 倒 圆 角 特 征 7。 选 取 图 20.2.20 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 
为 1.0。 
Step13. 保存 零件 模型 文件 。 
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一 加 ~ 选取 这 条 边线 为 
本 | _ -选取 此 边线 为 ,~ “ 同 角 放置 参照 
\ 一 一 角 放置 参 照 pa 
NR ~ | Er ee -一 

乓 人 a 

图 20.2.19 ”选取 圆 角 放置 参照 (六) 图 20.2.20 ”选取 圆 角 放置 参照 〈 七 ) 


Task2. 创建 模具 2 


模具 2 的 模型 和 模型 树 如 图 20.2.21 所 示 。 








SM HINGSE_ Oa. PRT ;i 
3 sm Hrsr 由 -罗拉 伸 1 


由 -< 旋转 1 
| 
… 中 在 此 插入 


i PRT_CSYS_DEF 








图 20.2.21 模具 2 的 模型 及 模型 树 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_HINGE_02.PRT。 

Step2. 创建 图 20.2.22 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 
面 为 草 绘 参 照 平面 ， 参 照 方向 为 国 一 ， 截 而 草图 如 图 20.2.23 所 示 ， 深 度 类 型 为 此 |， 然 后 在 
深度 文本 框 中 输入 深度 值 2.0。 

Step3. 创建 图 20.2.24 所 示 的 旋转 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 和 D> EET 人， 
选取 FRONT 基准 面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ; 绘 制图 20.2.25 
所 示 的 旋转 中 心 线 和 特征 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 此 |， 旋 转角 度 值 为 360.0。 


人 











有 
图 20.2.22” 拉 伸 特征 1 图 20.2.23 ”截面 草图 图 20.2.24 ”旋转 特征 1 





Step4. 创建 倒 圆 角 特征 1。 选 取 图 20.2.26 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 
为 1.0。 
Step5. 保存 零件 模型 文件 。 


Ce 选取 这 条 边 


i ~ 链 为 圆 角 放 
所 本 所 置 参 照 


， 
全 _ -一 
一 _ -一 
一 





一 一 一 
克 a 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 20.2.25 ”截面 草图 图 20.2.26 ” 倒 圆 角 特 征 1 
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Task3. 创建 主体 零件 模型 


Stepl. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 HINGE_01.PRT。 

Step2. 创建 图 20.2.27 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 
面 为 草 绘 参照 平面 ， 参 照 方向 为 国 国 ， 和 截面 草图 如 图 20.2.28 所 示 ， 深 度 类 型 为 此 |， 深 度 值 
为 2.5。 








~ 
2 


图 20.2.27 拉 伸 特征 1 图 20.2.28 ”截面 草图 








Step3. 创建 倒 圆 和 角 特征 1。 选 取 图 20.2.29 所 示 的 四 条 边线 为 圆 角 放 置 参 照 ， 圆 角 半 径 
值 为 3.0。 

Step4. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 20.2.30 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 
为 1.0。 








二 FRONT 
3 
eT er RR ll 
人 \、 选 取 这 四 条 边线 TOP 加 A 
NS 为 圆 角 放 置 边 ~ “~ ~ ~ 选取 此 边线 
图 20.2.29 选取 圆 角 放置 边 〈 一 ) 图 20.2.30 ”选取 圆 角 放置 边 〈 二 ) 





Step5. 创建 图 20.2.31 所 示 的 抽 壳 特征 1。 选 择 下 拉 菜单 若 XD ”一 回 
在 系统 唱 选 职 要 从 要件 删除 的 曲面 。 的 提示 下 ,选取 图 20.2.31a 所 示 的 实体 表面 作为 要 去 除 的 曲面 ， 
厚度 值 为 0.5。 





A 
去 除 的 曲面 


a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 20.2.31 抽 壳 特征 1 

Step6. 将 实体 零件 转换 成 第 一 饭 金 壁 。 选 择 下 拉 菜 单 和 竹中 np 和 今 ， 
ew SHT CONYERT (家 金 尾 苇 的 ) 菜单 中 ， 选 择 本 和 名 E 示 曲面 ) 命令 ， 选 取 图 20.2.32 
所 示 的 模型 表面 为 驱动 面 ， 饭 金 壁 厚 度 值 为 0.5。 四 

Step7. 创建 图 20.2.33 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 1 选择 下 拉 菜 单 大 0 一 [EEEEIRI 
量 合 令 ， 选 取 图 20.2.34 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 折 弯 角 度 值 为 90.0; 平 
整 壁 的 形状 类 型 为 EDEE 轨 一 ， 单 击 止 如 入 | 选项 卡 ,在 系统 弹出 的 选项 卡 关 型 下拉 列表 中 选择 
E 到 一 选项 ， 单 击 加 按钮 ， 在 脱 的 选项 卡 内 单 击 | 草 给 ..，| 按 钮 进入 草 绘 环境 ， 绘 制图 20.2.35 
所 示 的 截面 草图 ， 确 认 加 按钮 被 激活 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.5， 折 弯 半 径 所 
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在 侧 为 > (内 侧 )。 










选择 此 表面 为 驱动 面 
创建 此 附加 
平整 饭 金 辟 
到 
图 20.2.32 ”选择 驱动 面 图 20.2.33 ”创建 附加 平整 饭 金 壁 1 


选取 此 边线 为 附着 边 、_ 











图 20.2.34 定义 附着 边 
Step8. 创建 图 20.2.36 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1 ( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 
盘 中 video\ch20.02\reference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 HINGE_01-r01.avi 》 





a) 成 形 前 b) 成 形 后 

图 20.2.35 ”截面 草图 图 20.2.36 ”创建 凸 模 成 形 特征 1 
Step9. 创建 图 20.2.37 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 括 XO > 
SEEIS 生 命令 ， 在 操控 板 中 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 器 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 
“ 移 除 材料 ”按钮 各 被 激活 ;选取 FRONT 基准 面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 
方向 为 国 ， 绘 制图 20.2.38 所 示 的 特征 截面 草图 ， 单 击 % 按钮 反 转 切削 方向 ， 选 取 深度 类 
型 为 卜 ， 单 击 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 E 让 ， 使 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 按钮 E 让 处 于 不 
激活 状态 。 








j 建 此 饭 金 切削 特征 1 


仓 
a) 切削 前 b) 切削 后 
图 20.2.37 ”创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 1 

Step10. 创建 图 20.2.39 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 括 和 D> 
SETIS 用 命令， 先 确 认 “ 实 体 ”类 型 按钮 口 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 
按钮 加 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 E 被 激活 ; 选取 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 , RIGHT 
基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 绘 制图 20.2.40 所 示 的 特征 截面 草图 ， 单 击 | 按钮 反 转 切 
前 方向 ， 选 取 深度 类 型 为 扯 ， 
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创建 此 饭 金 拉 ~、 





Ta 伸 切 削 特 征 2 
图 20.2.38 ”截面 草图 图 20.2.39 ”创建 饭 金 st 


Step11. 创建 图 20.2.41 所 示 的 凸 模 成 形 特征 2( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 
盘 中 video\ch20.02\reference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 HINGE_01-r02.avi 》 





Ss a) 成 形 前 b) 成 形 后 
图 20.2.40 ”截面 草图 图 20.2.41 创建 同 模 成 形 特征 2 


Step12. 创建 图 20.2.42 所 示 的 镜像 复制 特征 1。 选择 上 一 步 所 创建 的 成 形 特征 为 镜像 源 
命令 ， 选 取 RIGHT 基准 面 为 镜像 平面 。 





二 . A TN 





、、 镜像 特 征 1 


“镜像 中 心 面 


20.2.42 ”创建 镜像 复制 特征 1 
Step13. 创建 图 20.2.43 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 括 XD 一 了 
SET 和 命令， 在 操控 板 中 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 口 和 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 
“ 移 除 材料 ”按钮 四 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 ES 被 激活 ;选取 图 20.2.44 所 示 的 模 
型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 面 为 参照 平面 ， 参 照 平面 的 方向 为 国 ;， 绘 制图 20.2.45 
所 示 的 特征 截面 草图 ， 选 取 深 度 类 型 为 4E， 
Step14. 保存 零件 模型 文件 。 











选取 此 模型 表 
面 为 草 绘 平面 








创建 此 饭 金 
-” 拉 伸 切削 3 





20.2.43 ”创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 3 20.2.44 ”选取 草 绘 平面 20.2.45 ”截面 草图 
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20.3 铸 金 件 2 


饭 金 件 模型 及 模型 树 如 图 20.3.1 所 示 。 

Step1. 新 建 并 命名 一 个 饭 金 模型 ， 将 零件 的 模型 俞 名 为 HINGE_02.PRT。 

Step2. 创建 图 20.3.2 所 示 的 平整 饭 金 壁 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 测 “ 由 mm 和 > 
座 和 至 件 至 由 上 症 五 高 的 0 国生 吾 避 ). 命令 ， 选 取 TOP 基准 面 为 草 给 平面， 选取 
RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 时 ,绘制 图 20.3.3 所 示 的 特征 截面 草图 ， 饭 金 壁 厚度 














值 为 0.5。 
El HENSE_02.FRT 
-tT RIGHT 和 
-dF TOP : 
-tT FRONT HH 令 
| 在 由 拓 入 DB A 
20.3.1 领 金 件 模型 及 模型 树 20.3.2 ”创建 平整 狐 金 壁 特征 1 











Step3. 创建 图 20.3.4 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 1。 选择 下 拉 菜 单 拍 和 D> 展翅 
央 命 令 ， 选 取 图 20.3.5 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形状 类 型 为 
， 折 弯 角 度 值 为 90.0; 单 击 止 型 借 | 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 妆 型 下拉 列表 中 选 
择 用 到 对 寺 项 ， 单 击 形 执 选 项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 中 单 击 | 草 绽 .| 按钮 ， 接 受 系统 默认 
的 草 绘 参照 ， 方 向 为 国 时 ， 绘 制图 20.3.6 所 示 的 截面 草图 ， 确 认 忆 按钮 被 激活 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 折 弯 半径 0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 (内侧)。 


创建 此 附 _ 


加 平整 壁 ”。 





























选取 此 边线 为 附着 边 


ee 





| no 
TOP A _ 为 
RIGHT 
i 
图 20.3.3 ”截面 草图 图 20.3.4 ”创建 附加 平整 级 金 壁 1 图 20.3.5 ”定义 附着 边 





3.0 
一 110.0 
和 


选取 这 两 个 点 为 
> 草 绘 参照 


2.0 一 


一 一 一 一 一 


图 20.3.6 ”截面 草图 
Step4. 创建 图 20.3.7 所 示 的 镜像 特征 1。 选取 上 一 步 所 创建 的 饭 金 切削 特征 为 镜像 源 特 
征 ， 选 择 下 拉 菜 单 全 四 ”es LE 合 仿 ， 选 择 FRONT 基准 面 为 镜像 平面 。 
Step5. 创建 图 20.3.8 所 示 的 拉 伸 切削 特征 1。 选 择 下 拉 菜单 加 一 > DE 二 
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令 ， 在 操控 板 中 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 口 | 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 按 
钮 | 友和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 E 人 | 被 激活 ;选取 图 20.3.9 所 示 的 模型 表面 为 革 绘 平 
面 ,选取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ,参照 平面 的 方向 为 国 时 ,选取 图 20.3.10 所 示 的 两 条 边 
线 为 草 绘 参照 ， 绘 制图 20.3.10 所 示 的 特征 截面 草图 ， 选 取 深 度 类 型 为 4E， 

Step6. 保存 零件 模型 文件 。 








创建 此 镜 
” 像 特征 1 





图 20.3.7 创建 镜像 特征 1 图 20.3.8 ”创建 拉 伸 切 削 特 征 1 
人 选取 这 两 条 边线 为 草 绘 参照 


ps ~ 





2.0 


HB - 
图 20.3.9” 选取 草 绘 平面 图 20.3.10 ”截面 草图 


20.4 铸 金 件 3 


饭 金 件 模型 及 模型 树 如 图 20.4.1 所 示 。 







一 淳 折 癌 标识 181 
i RIGHT : a i 折 襄 标识 280 
: ee A TOP : i ye 折 膏 标识 345 
: ee Fr FRONT : 中 hl 

Se PRT_ PsYS DEF | ef 


[可 HENGSE_03.FRT 





图 20.4.1 令 金 件 模型 及 模型 树 


Step1. 新 建 并 命名 一 个 饭 金 模型 ， 将 零件 的 模型 命名 为 HINGE_03.PRT。 

Step2. 创建 图 20.4.2 所 示 的 平整 饭 金 壁 特 征 1 。 选 择 下 拉 菜单 0 > 
一 一 车 全， 选取 TOP 基准 面 为 草 给 平面 ， 选 取 
RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 医 副 ， 绘 制图 20.4.3 所 示 的 特征 截面 草图 ， 饭 金 壁 厚度 
值 为 0.5。 














图 20.4.2 ”创建 平整 级 金 壁 特征 1 图 20.4.3 ”截面 草图 
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Step3. 创建 图 20.4.4 所 示 的 折 弯 特征 1。 折 弯 类 型 为 BE 二 旨 ， 选 取 图 20.4.5 所 示 
的 薄板 表面 为 草 绘 平面 ， 参 照 平 面 的 方向 为 且 荆 3 得 5 开 ， 选 取 图 20.4.5 所 示 的 RIGHT 基准 面 


为 参照 平面 ;绘制 图 20.4.6 所 示 的 折 弯 线 ， 定 义 折 弯 侧 和 固定 侧 ， 如 图 20.4.7 所 示 。 在 
> 命令, 折 弯 角度 值 为 45.0， 


折 弯 半径 值 为 5.0。 














此 注 极 表面 为 革 给 对面 





创建 此 折 弯 特征 1 ~ ~ - - 
TOP 
@ 
RIGHT 
图 20.4.4 ”创建 折 弯 特征 1 图 20.4.5 ”设置 草 绘 平面 
端点 与 参考 点 重合 ~- _- 
选取 此 这 两 个 一 ii 
顶点 为 草 绘 参照 ] 同 定 侧 折 才 侧 | 


mm, 





图 20.4.6 ”创建 折 弯 线 图 20.4.7 ”定义 折 夫 人 侧 和 固定 侧 
Step4. 创建 图 20.4.8 所 示 的 折 弯 特征 2。 折 弯 类 型 为 下 型 ， 选 取 图 20.4.9 所 示 的 模 
型 表面 为 草 绘 平面 , 参照 平面 的 方向 为 B33 量 呈 间 ,选取 图 20.4.9 所 示 的 RIGHT 基准 面 为 参 


照 平面 ;给 制图 20.4.10 所 示 的 折 要 线 ， 定 义 折 从 侧 和 国定 侧 ， 如 图 20.4.11 所 示 ; 在 
平 FELIEF ( 目 委 悄 ] 攻 二 清国 入 六 写 剖 He。 Felief (无 止 列 挡 ) 因 命令， 打 要 半径 值 为 1.0。 




















RIGHT 基准 -=-- 到 RIGHT 
有 
创建 此 折 弯 特征 2 - - --- » 面 为 参照 平面 \ 
多 此 薄板 表面 - - \ wy 
pp 为 草 绘 平面 
B= WW 
图 20.4.8 ”创建 折 弯 特征 2 图 20.49 设置 草 绘 平面 
折 索 线 
选取 这 三 条 边 
线 为 草 绘 参照 ” 
端点 与 参考 点 重合 -~ 一 
20.4.11 定义 折 弯 侧 和 国定 侧 


Step5. 创建 图 20.4.12 所 示 的 折 这 特征 3。 折 达 线 如 图 20.4.13 所 示 ， 选 择 图 20.4.14 所 
示 的 饭 金 表面 为 草图 平面 ， 接 受 系统 默认 的 参照 平面 ， 折 这 半 径 值 为 1.5， 其 他 步骤 参见 上 





一 步 。 
Step6. 创建 图 20.4.15 所 示 的 基准 轴 A_1。 单 击 工具 栏 中 的 “基准 轴 ” 按 钮 7 
20.4.16 所 示 的 曲面 为 放置 参照 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 攻 





; 选取 图 
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创建 此 折 达 特 征 
A 









图 20.4.12 ”创建 折 弯 特征 3 图 20.4.13 ”创建 折 弯 线 





基准 轴 和 A_1 选取 此 折 弯 内 表 
、~、 面 为 放置 参照 
20.4.1$ ”创建 基准 轴 A_1l 20.4.16 ”选取 放置 参照 


Step7. 创建 图 20.4.17 所 示 的 基准 轴 A_2。 单 击 工具 栏 中 的 “基准 轴 ” 按 钮 ;选取 图 
20.4.18 所 示 的 曲面 为 放置 参照 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 了 节 2 








基准 轴 A_2 


Su 





选取 此 折 弯 内 表 









和 面 为 放置 参照 
| 
A 2 / 
图 20.4.17 创建 基准 轴 A_2 图 20.4.18 ”选取 放置 参照 
注意 : 基准 轴 A_1 和 A_2 在 后 面 的 装配 中 起 定位 作用 。 
Step8. 保存 零件 模型 文件 。 
20.5 饭 金 件 4 
饭 金 件 模型 和 模型 树 如 网 20.5.1 所 示 。 
用 Die 模具 
人 口 第 一 尾 
进行 成 形 I JWGE_04.FRT 四 模板 1 
一 本 A RIGHT 由 -的 拉 伸 = 
“一 和 TDOF : -是 模板 2 
to FRONT 由 -各 1 拉 伸 3 





PRT_CSYS_DEF 


由 - 白 1 拉 伸 4 
由 … 扣 1 拉 伸 5 


用 Die 模具 由 - 台 ] 拉 伸 1 





\ 人 < 本 a 倒 圆 和 1 i DTHI 
_ 进行 成 形 .A > 4# 二 倒 贺 角 2 : ee A 0TH 
\ \ ee # a 和 倒 圆 和 3 . 本 A DTHS 
\ 人 倒 圆 角 4 TOGETHER AXIS 
Die 模具 3 和 问 | 过 | ee 晶 广 此 后、 


图 20.5.1 ”人 饭 金 件 模型 及 模型 树 





Task1. 创建 模具 3 
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模具 3 的 模型 和 模型 树 如 图 20.5.2 所 示 。 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_HINGE_03.PRT。 

Step2. 创建 图 20.5.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 FRONT 基准 面 为 草 绘 平面 , RIGHT 基准 
面 为 草 绘 参 照 平面 ， 参 照 方向 为 国 时 ， 截 面 草图 如 图 20.5.4 所 示 ， 深 度 类 型 为 日 ， 然 后 在 
深度 文本 框 中 输入 深度 值 20.0。 











回 SNLITHGE_03. PRT | 由 -1 拉 伸 2 





rr RIGHT -DD 笠 度 1 
A : a A TOF : i 屋 圆 和 1 
rn PrFRDONT 二 加 站 2 
PRT_CSYS_DEF | 二 倒 圆 角 3 
由 <] 拉 伸 1 一 昌 在 此 插入 


图 20.5.2 模具 3 的 模型 及 模型 树 








图 20.5.3” 拉 伸 特 征 1 图 20.5.4 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 20.5.5 所 示 拉 伸 特 征 2。 选择 FRONT 基准 面 为 章 绘 平面 , RIGHT 基准 面 
为 草 绘 参照 平面 ， 参 照 方向 为 国 ， 截 而 草图 如 图 20.5.6 所 示 ， 深 度 类 型 为 [BE ， 然 后 在 深度 
文本 框 中 输入 深度 值 8.0。 


hu 一 


图 20.5.5 ” 拉 伸 特征 2 图 20.5.6 ”截面 草图 














Step4. 创建 拔 模特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 各 一 > 于 
所 示 的 模型 表面 作为 要 拔 模 的 表面 ， 拔 模 方向 如 图 20.5.7 所 示 ; 在 操控 板 中 单 击 了 图 标 后 
的 | 单 击 此 处 添加 项 目 “ 字符 ， 选 取 图 20.5.8 所 示 的 模型 表面 作为 拔 模 枢 轴 平 面 ， 在 操控 板 中 
输入 拔 模 角度 值 10.0。 











时 _ _ - 选取 此 模型 上 表面 
选取 此 模型 侧面 E nk 
有 为 要 拔 模 的 表面 DS 为 拔 模 枢 轴 平面 
一 __- 拔 模 方向 箭头 
图 20.5.7 选取 要 拔 模 的 表面 图 20.5.8 ”选取 拔 模 枢 轴 平面 


Step5. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 20.5.9 所 示 的 四 条 加 亮 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 
半径 值 为 2.0。 


210 Pro/ENGINEER 中 文 野 火 版 5.0 领 金 设计 实例 精 解 (修订 版 ) 


二 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 20.5.9 ”创建 倒 圆 角 特 征 1 


Step6. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 20.5.10 所 示 的 边 为 圆 角 放 置 边 ， 圆 角 半 径 值 为 0.6。 
Step7. 创建 倒 圆 角 特 征 3。 选 取 图 20.5.11 所 示 的 边 为 圆 角 放置 边 ， 圆 角 半 径 值 为 0.2。 
Step8. 保存 零件 模型 文件 。 


__ _ 选取 此 边线 为 
圆 角 放 置 参 照 


_ 7 选取 这 四 条 边线 








_ -选取 此 边线 为 
< 圆 角 放置 参照 









图 20.5.10 ”选取 圆 角 放置 参照 〈 一 ) 图 20.5.11 选取 圆 角 放置 参照 〈 二 ) 
Task2. 创建 模具 4 


模具 4 的 模型 和 模型 树 如 图 20.5.12 所 示 。 


[jj sm_HINSE_04. PRT 
; : 本 A RIGHT 
se A TOP 
La FRONT 


图 20.5.12 模具 4 的 模型 及 模型 树 
Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_HINGE_04.PRT。 
Step2. 创建 图 20.5.13 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 FRONT 基准 面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基 
准 面 为 草 绘 参照 平面 ， 参 照 方向 为 国 ， 截 面 草图 如 图 20.5.14 所 示 ， 深 度 类 型 为 日 ， 然 后 
在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 10.0。 


图 20.5.13” 拉 伸 特 征 1 图 20.5.14 ”截面 草图 
Step3. 创建 图 20.5.15 所 示 的 旋转 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 AD > EE 对 和信， 
选取 FRONT 基准 面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 绘 制图 20.5.16 
所 示 的 旋转 中 心 线 和 特征 截面 草图 ， 在 操控 板 中 ， 选 择 旋转 类 型 山 ， 旋 转角 度 值 为 360.0。 
Step4. 保存 零件 模型 文件 。 


i PRT_CSYS_DEF 
由 -下拉 伸 1 
由 -jb 旋转 1 


日 在 此 插入 

















10.0 
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图 20.5.15 ”创建 旋转 特征 1 图 20.5.16 ”截面 草图 
Task3. 创建 主体 零件 模型 
Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 HINGE_04.PRT。 
Step2. 创建 图 20.5.17 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 选 择 下 拉 菜单 御 和 D> 

令 ; 选取 FRONT 基准 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 于 ,绘制 

图 20.5.18 所 示 的 截面 草图 ， 深 度 类 型 为 日， 深度 值 为 13.0。 








夯 1 拉 f 伸 外 1. . 








1 和 上 | 
| | 


图 20.5.18 ”截面 草图 





图 20.5.17 创建 拉 伸 特征 1 
Step3. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 20.5.19 所 示 的 两 条 加 亮 边 线 为 圆 角 放 置 


参照 ， 圆 角 


DDIMNY I 


半径 值 为 3.0。 
Step4. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 20.5.20 所 示 的 两 条 加 亮 边 线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 


半径 值 为 1.0。 
_ .选取 这 两 条 边线 
/为 圆 角 放置 参照 





_ 选取 这 两 条 边线 
二 ”为 圆 角 放置 参照 






Ca 
ae 


图 20.5.20 ”选取 圆 角 放置 参照 〈 二 ) 
参照 ， 圆 角 半 径 





图 20.5.19 ”选取 圆 角 放置 参照 (一 ) 
Step5. 创建 倒 圆 角 特 征 3。 选 取 图 20.5.21 所 示 的 加 亮 边 线 为 圆 角 放置 





值 为 5.0。 
Step6. 创建 倒 圆 角 特 征 4。 选 取 图 20.5.22 所 示 的 两 条 加 亮 边 线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 


半径 值 为 1.0。 
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I 全 ES- - -过 取 这 两 条 边线 
yA 一 RC 玉 ~、 "为 贺 角 放置 参照 


图 20.5.21 选取 圆 角 放置 参照 (三 ) 图 20.5.22 ”选取 圆 角 放置 参照 (四) 
Step7. 创建 图 20.5.23a 所 示 的 抽 壳 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 六 和 一 > 对 所 
选取 图 20.5.23b 所 示 的 面 为 要 去 除 的 面 ， 在 厚度 文本 框 中 输入 壁 厚度 值 0.5。 
Step8. 将 实体 零件 转换 成 第 一 饭 金 壁 。 选 择 下 拉 菜 单 有 中。 合作 ， 
TEST 命令， 选取 图 20.5.24 所 示 的 模型 














表面 为 驱动 面 ， 饭 金 壁 厚度 值 为 0.5。 





pg 选取 加 亮 的 模型 表 
二 “> 面 为 沉 休 的 删除 面 
全 本 人 2 1 
站 Se 1 
。 入 0 
“ms We 
a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 


图 20.5.23” 抽 壳 特 征 1 


Step9. 创建 图 20.5.25 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1 〈 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 
盘 中 video\ch20.05\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 讲解 文件 为 HINGE_04-r01.avi 》 


创建 此 吓 模 成 形 特征 1 
N 





图 20.5.24 ”选择 驱动 面 图 20.5.25 ”创建 凸 模 成 形 特征 1 


Step10. 创建 图 20.5.26 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 ^D > 
ET 命令， 先 确认 “实体 ” 类 型 按钮 口 被 激活 ， 然后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材 料 ” 
按钮 加 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 E 引 被 激活 ;选取 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 
RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 参 照 平面 的 方向 为 国 时 ,特征 的 截面 草图 如 图 20.5.27 所 示 ， 选 
取 图 20.5.28 所 示 的 箭头 方向 为 移 除 材料 的 方向 ; 深度 类 型 为 EE, 材料 移 除 的 方向 类 型 为 到 
( 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 












创建 此 饭 金 拉 
伸 切 削 特 征 1 


/ 


图 20.5.26 ”创建 外 金 拉 伸 切削 特征 1 
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图 20.5.27 截面 草图 图 20.5.28 ”选取 移 除 材料 方 同 


Step11. 创建 图 20.5.29 所 示 的 凸 模 成 形 特征 2 ( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 
盘 中 video\ch20.05\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 讲解 文件 为 HINGE_04-r02.avi 》 


创建 此 凸 模 成 形 特征 2 





图 20.5.29 ”创建 凸 模 成 形 特征 2 


Step12. 创建 图 20.5.30 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 2。 选 择 下 拉 菜 单 若 XD > 
SET 命令， 在 操控 板 中 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 口 | 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 
“ 移 除 材料 ”按钮 | 思 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 [全 | 被 激活 ; 选取 TOP 基准 面 为 草 给 
平面 , RIGHT 基准 面 为 参照 平面 , 方向 为 国 , 绘制 图 20.5.31 所 示 的 特征 截面 草图 ; 单 击 % 
按钮 使 用 默认 拉 侍 方向 的 反方 向 切除 材料 ， 选 取 深度 类 型 为 此 ， 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 噬 
( 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 











创建 此 饭 金 拉 伸 切削 特征 2 







PS 一 
if 
SS 





图 20.5.30 ”创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 2 图 20.5.31 截面 草图 





Step13. 创建 图 20.5.32 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 手 AD 到 
图 命 令 ， 在 操控 板 中 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 品 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 
“< 移 除 材料 ”按钮 四 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 被 激活 ;选取 图 20.5.33 所 示 的 模 
型 表面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方向 为 国 时 ,绘制 图 20.5.34 所 示 的 特征 截 
面 草图 ， 选 取 深度 类 型 为 HE， 材料 移 除 的 方向 类 型 为 号 ( 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 
选取 此 模型 表面 为 草 绘 平面 

Br dl 














创建 此 饭 金 拉 伸 切削 特征 3 
一 


’ 









< 
遇 有 | 
20.5.32 ”创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 3 20.5.33 ”选取 草 绘 平面 20.5.34 ”截面 草图 


Step14. 创建 图 20.5.35 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 前 特 征 4。 截面 草图 如 图 20.5.36 所 示 ， 详 细 
操作 过 程 参见 上 一 步 。 
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20.5.35 ”创建 级 金 拉 伸 切 前 特征 4 20.5.36 ”截面 草图 
说 明 : 以 下 创建 的 基准 面 及 基准 轴 在 后 面 的 装配 起 定位 作用 。 | 
Step15. 创建 图 20.5.37 所 示 的 基准 面 DTM1.。 单 击 创建 基准 面 按钮 己 ， 按 住 Ctrl 键 ， 
选取 图 20.5.38 所 示 的 两 条 边线 为 放置 参照 ， 然 后 单 击 [ 确定 | 按钮 


创建 此 基准 面 DTM1 
~ 、 选 取 这 两 条 边线 


-一 人 
人 一 Da 为 放置 参照 


20.5.37 ”创建 基准 面 DIMI1 20.5.38 ”设置 放置 参照 


Step16. 创建 图 20.5.39 所 示 的 基准 面 DTM2。 单 击 工具 栏 中 的 创建 基准 面 按钮 之 ， 选 
取 图 20.5.40 所 示 的 边 为 参照 ， 再 在 对 话 框 中 选择 是 选项 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 20.5.40 
所 示 的 RIGHT 基准 面 为 放置 参照 ， 约 束 类 型 为 殴 剖 . 




































创建 此 基准 面 DTM2 全- 作 C 必 选取 此 边 和 RIGHT 基准 面 为 放置 参照 
DTM2 RIGH Se Ta s | 
20.5.39 ”创建 基准 面 DTM2 20.5.40 ”设置 放置 参照 


Step17. 创建 图 20.5.41 所 示 的 基准 面 DTM3。 单 击 工具 栏 中 的 创建 基准 平面 按钮 / 忌 
选取 图 20.5.41 所 示 的 DTM2 基准 面 为 放置 参照 ， 约 束 类 型 为 本 一 ， 含 距 值 为 12.0。 
Step18. 创建 图 20.5.42 所 示 的 基准 轴 TOGETHER_AXIS。 单 击 工 具 栏 中 的 “基准 轴 ” 
按钮 ” , 按 住 ct 键 依 次 选取 DTM3 和 FRONT 基准 面 为 参照 , 将 其 约束 类 型 均 设置 为 芝 到 , 
在 对 话 框 中 时 性 选项 卡 的 “名 称 ” 文 本 框 中 输入 新 的 名 称 TOGETHER_AXIS 。 
Step19. 保存 零件 模型 文件 。 








”创建 此 基准 面 DTM3 ”创建 此 基准 轴 
\ 


\ 












- 选取 基准 面 DTM2 


- 本 次 
为 放置 参照 


\ 
: ~ :TOGETHER AXIS 






a 
DTM3 击 DrM2 


20.5.41 创建 基准 面 DTM3 20.5.42 ”创建 基准 轴 TOGETHER_AXIS 
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20.6 匆 金 件 5 


饭 金 件 模型 和 模型 树 如 图 20.6.1 所 示 。 





用 Die 模具 PS 
进行 成 形 - _ 晤 后 Die 模具 6 加 INWSE_05.FTHT 时 模板 2 
i es 3 RIGHT :由 模板 3 
A TOP 必 … 呈 1 拉 伸 2 
A FRONT :由 醒 板 4 


oe Me PRT_CSYS_DEF = 了 四 模 板 5 


.志和 第 一 些 - 几 : 模板 6 
用 Die 模具 ee 1 - 岂 模板 7 
| 进行 成 形 四 拉 向 ! | 1 中 在 此 插入 
Die 模具 7 


图 20.6.1 人 狐 金 件 模型 及 模型 树 








Task1. 创建 模具 5 


模具 5 的 模型 和 模型 树 如 图 20.6.2 所 示 。 


| sm _ HINSE 05. FRT 





Ft RIGHT 由 加 拉 伸 3 
mm 人 
Se 要 fF FRONT 东 负 了 2 
aa 六 PRT CSYS_ DEF | 1 人 倒 圆 角 1 
向 站 拉 伸 1 一 用 倒 回 角 2 
Es 名 拉 伸 > 时 在 此 插 上 六 


20.6.2 ”模具 5 的 模型 及 模型 树 





Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 SM_HINGE_05.PRT。 

Step2. 创建 图 20.6.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 面 
为 草 绘 参照 平面 ， 参 照 方向 为 国 量 ， 鹤 面 草图 如 图 20.6.4 所 示 ， 深 度 类 型 为 此 |， 然 后 在 深 
度 文本 框 中 输入 深度 值 10.0。 


Ne 


图 20.6.3” 拉 伸 特 征 1 图 20.6.4 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 20.6.5 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选 择 TOP 基准 面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 面 
为 草 绘 参照 平面 ， 参 有 方向 为 所 被 而 齐 图 如 图 20.6.6 所 示 ， 深度 类 型 为 山 ， 然 后 在 深 
度 文 本 框 中 输入 深度 值 2.0， 
Step4. 创建 图 20.6.7 所 示 拉 伸 特 征 3。 章 绘 乎 面 和 参照 平面 如 网 20.6.8 所 示 ， 参照 方 回 
为 国 ,， 截面 草图 如 图 20.6.9 所 示 ， 深度 类 型 为 些 ， 然 后 选取 草 绘 平 面对面 的 模型 表面 为 拉 


-+ 65.0 | 
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伸 终 止 面 。 


图 20.6.5 ” 拉 伸 特征 2 图 20.6.6 截面 草图 
__ _ _ 选取 此 模型 上 表 
- Ce 面 为 参照 平面 | Ti ] : 
> OO a | 
DT 


~、 > 
| 一 选取 此 模型 表面 为 草 绘 平面 


20.6.7” 拉 伸 特 征 3 20.6.8 ”选取 草 绘 平面 与 参照 平面 20.6.9 ”截面 草图 


Step5. 创建 拔 模特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 执 和 ”ep [于 汪 合 今 ， 选 取 图 20.6.10 
所 示 的 模型 表面 作为 要 拔 模 的 表面 ， 拔 模 方向 如 图 20.6.10 所 示 ; 在 操控 板 中 单 击 工 图标 
后 的 |* 单 击 此 处 水 加 项 目 “ 字符 ， 选 取 图 20.6.11 所 示 的 模型 表面 作为 拔 模 枢 轴 平 面 ; 在 操控 板 
中 输入 拔 模 角 度 值 10.0。 

选取 此 模型 侧面 























为 要 拔 模 的 表面 Te 名、 一 
拔 模 方向 箭头 ~ ~ ~ ~ 二 = wf 
口 _ _ 
图 20.6.10 ”选取 要 拔 模 的 表面 图 20.6.11 选取 拔 模 枢 轴 平 面 








Step6. 创建 拔 模特 征 2。 选 择 下 拉 菜 单 荐 MX 一 > 巴 天 可 本 全 仿 ， 渤 取 图 20.6.12 
所 示 的 模型 表面 作为 要 拔 模 的 表面 ， 拔 模 方向 如 图 20.6.12 所 示 ; 在 操控 板 中 ， 单 击 闻 图 
标 后 的 [* 主 击 此 下 添加 项目 字符， 选取 图 20.6.13 所 示 的 模型 表面 作为 拔 模 枢 轴 平 面 ; 在 操控 
板 中 输入 拔 模 角 度 值 10.0。 





选取 此 模型 侧面 _ 选取 此 模型 表面 
为 要 拔 模 的 表面 为 拔 模 枢 轴 平面 
拔 模 方向 箭头 ~ ~ ~ 二 = 
图 20.6.12 ”选取 要 拔 模 的 表 图 20.6.13 ”选取 拔 模 枢 轴 乎 面 


Step7. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 20.6.14 所 示 的 四 条 加 亮 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 
角 半 径 值 为 1.0。 

Step8. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选 择 几 20.6.15 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放 置 边 ， 圆 角 半 径 值 
为 0.5。 

Step9. 保存 零件 模型 文件 。 
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My BER) Ba 全 、 、、 
-= 选取 这 四 条 边线 选取 这 两 条 边线 
= 








图 20.6.14 ”选取 圆 角 放置 参照 (一) 图 20.6.15 创 选 取 圆 角 放置 参照 (二) 
Task2. 创建 模具 6 


模具 6 的 模型 和 模型 树 如 图 20.6.16 所 示 。 


El sm_HINSE_OB. FRT ne FRT_CSYS DEF 





a /7 RIGHT 由 -的 控 伸 1 
. /7 TOP 由 -罗拉 伸 2 
-7 FRONT 中 在 此 桥 六 





图 20.6.16 模具 6 的 模型 及 模型 树 





Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_HINGE_06.PRT。 

Step2. 创建 图 20.6.17 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 
面 为 草 绘 参照 平面 ， 参 照 方向 为 国 国 ， 截 面 章 图 如 图 20.6.18 所 示 ， 深 度 类 型 为 当 ， 深 度 值 
为 2.0。 





图 20.6.17 拉 伸 特征 1 图 20.6.18 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 20.6.19 所 示 的 拉 伸 特征 2。 章 绘 平 面 和 参照 平面 如 图 20.6.20 所 示 ， 参照 
方向 为 国 ， 截 面 草 图 如 图 20.6.21 所 示 ， 深 度 类 型 为 四 |， 深 度 值 为 2.0。 
Step4. 保存 零件 模型 文件 。 


选取 此 模型 上 表面 为 草 绘 平 面 








选取 此 RIGHT 基 
准 面 为 参照 平面 、 





RIGHT 


图 20.6.19” 拉 伸 特 征 2 图 20.6.20 “选取 草 绘 平面 与 参照 平面 图 20.6.21 截面 草图 





Task3. 创建 模具 7 


模具 7 的 模型 和 模型 树 如 图 20.6.22 所 示 。 
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Cl sm_HINGE_OT. PRT 


RIGHT 由 -各 问 拉 伸 1 





和 TO 由 -操控 伸 2 
: mt A FRONT : on. 和 新 度 1 
PRT_FSTS_DETF -入 全 国外 1 
在 此 插入 


图 20.6.22 模具 7 的 模型 及 模型 树 





Stepl. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 SM_HINGE_07.PRT。 
Step2. 创建 图 20.6.23 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜单 于 和 p> E38 从 今 ， 


选取 TOP 基准 面 为 草 给 平面 , 选取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 , 方向 为 轧 汪 ,绘制 图 20.6.24 
所 示 的 截面 草图 ， 深 度 类 型 为 同 ， 深 度 值 为 5.0。 


_ 


图 20.6.23” 拉 伸 特 征 1 图 20.6.24 截面 草图 
Step3. 创建 图 20.6.25 所 示 拉 伸 特 征 2。 草 绘 平面 和 参照 平面 如 图 20.6.26 所 示 , 参照 方 








| 人 | 


15.0 





少 4 


向 为 国 旱 ， 截 面 草 图 如 图 20.6.27 所 示 ， 深 度 类 型 为 上 |， 深度 值 为 1.5。 





RIGHT 选取 此 RIGHT 基准 面 


- ”为 参照 平面 








~、、 选 取 此 模型 上 表面 为 草 
绘 平面 
图 20.6.25” 拉 伸 特征 2 图 20.6.26 ”选取 草 绘 平 面 与 参照 平面 图 20.6.27 截面 草图 





Step4. 创建 拔 模特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 荐 AmD 一 > [下 9 用 命 仿 ， 选 取 图 20.6.28 


所 示 的 模型 表面 作为 要 拔 模 的 表面 ， 拔 模 方 向 如 图 20.6.28 所 示 ;， 在 操控 板 中 ， 单 击 了 图 


标 后 的 人 音 击 下 下 村 和 项 目 “| 字符， 选取 图 20.6.29 所 示 的 模型 表面 作为 拔 模 枢 轴 平 面 ; 在 操控 


板 中 输入 拔 模 角 度 值 30.0。 





eo eT RE 
为 要 拨 模 的 表面 一 > 一 为 拔 模 枢 轴 平 面 
拔 模 方向 -一 ee se 





图 20.6.28 ”选取 要 拔 模 的 表面 图 20.6.29 ”选取 拔 模 枢 轴 平面 


Step5. 创建 倒 倒 圆 角 特征 1。 选 取 图 20.6.30 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 边 ， 圆 角 半 径 值 
为 1.0。 


Step6. 保存 零件 模型 文件 。 
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< 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 20.6.30 ”创建 倒 圆 角 特 征 1 





Task4. 创建 主体 零件 模型 


Stepl. 新 建 一 个 饭 金 零件 模型 ， 将 零件 的 模型 命名 为 HINGE_05.PRT。 
Step2. 创建 图 20.6.31 所 示 的 平整 饭 金 壁 特 征 1， 选 择 下 拉 菜 单 两“ 由 四 
全 今 ， 选取 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 
RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 时 ,绘制 图 20.6.32 所 示 的 特征 截面 草图 ， 饭 金 壁 厚度 
值 为 0.5。 

Step3. 创建 图 20.6.33 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1 ( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 
盘 中 video\ch20.06\reference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 HINGE_05-r01.avi 》 





饮 信 件 壁 凡 ] 











BB 5 > 

D> 

图 20.6.31 创建 平整 级 金 壁 特征 1 图 20.6.32 ”截面 草图 
a) 成 形 前 b) 成 形 后 


图 20.6.33 创建 王 模 成 形 特征 1 
Step4. 创建 图 20.6.34 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 选 择 下 拉 沫 单 插入 (D> 
SET 生命 令 ， 在 操控 板 中 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 [ 口 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 
“ 移 除 材料 ”按钮 加 被 激活 ; 选取 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 
向 为 国 ， 绘 制图 20.6.35 所 示 的 特征 截面 草图 ， 选 取 深 度 类 型 为 旦 ， 深 度 值 为 15.0， 单 击 
“ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 全 |， 使 该 按钮 处 于 不 激活 状态 。 














创建 此 拉 伸 
切削 特征 1 ~ ~ 





图 20.6.34 ”创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 1 
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Step5. 创建 图 20.6.36 所 示 的 凸 模 成 形 特征 2( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 
盘 中 video\ch20.06\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 讲解 文件 HINGE_05-r02.avi ) 


F 22.0 I 35 





六 A > _ ee E, } 
2 } 8 YA ee -HT TI 由 上 7 
2 全， 见 “创建 此 冲模 成 形 特征 2 
ii 4 
图 20.6.35 ”截面 草图 图 20.6.36 ”创建 凸 模 成 形 特征 2 


Step6. 创建 图 20.6.37 所 示 的 凸 模 成 形 特征 3〈 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 
盘 中 video\ch20.06\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 讲解 文件 HINGE_05-r03.avi 》 


创建 此 凸 模 成 形 特征 2 
N 





图 20.6.37 ”创建 凸 模 成 形 特征 3 


Step7. 创建 图 20.638 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 2。 选 择 下 拉 菜 单 
AD | 一 央 命 仿 ， 在 操控 板 中 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 口 | 被 激活 ， 然 后 确 
认 操 控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 友和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 办 | 被 激活 ;选取 TOP 
基准 面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 绘 制图 20.6.39 所 示 的 特征 截 
面 草图 ， 选 取 深 度 类 型 为 由 ， 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 给 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 

Step8. 创建 图 20.6.40 所 示 的 凸 模 成 形 特征 4( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 
盘 中 video\ch20.06\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 讲解 文件 HINGE_05-r04.avi 》 




















创建 此 拉 伸 12.0 
切削 特征 2 A zd A 
~ jy 2 8 -一 3.0 7 L y 1 wy 
AL 
人 7 
图 20.6.38 ”创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 2 图 20.6.39 ”截面 草图 图 20.6.40 ”创建 凸 模 成 形 特征 4 


Step9. 创建 图 20.6.41 所 示 的 凸 模 成 形 特征 5〈( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 


盘 中 video\ch20.06\reference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 HINGE_05-r05.avi 》 
创建 此 凸 模 成 形 特征 5 
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图 20.6.41 创建 凸 模 成 形 特征 5 
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Step10. 创建 图 20.6.42 所 示 的 凸 模 成 形 特征 6( 注 :本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 


盘 中 video\ch20.06\reference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 HINGE_05-r06.avi 》 
Step11. 创建 图 20.6.43 所 示 的 凸 模 成 形 特征 7 ( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 


盘 中 video\ch20.06\reference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 HINGE_05-r07.avi 》 
创建 此 凸 模 成 形 特征 7 


创建 此 凸 模 成 形 特征 6 = 
本 ~ y A EE : yd Fr 
pe 区 4 7AA ~ | ly 
Gu Gu 
图 20.6.43 ”创建 同 模 成 形 特征 7 


图 20.6.42 ”创建 凸 模 成 形 特征 6 


Step12. 保存 零件 模型 文件 。 
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21.1 实例 概述 





本 实例 介绍 了 图 21.1.1 所 示 安 卡 的 整个 设计 过 程 。 该 模型 包括 三 个 零件 ， 本 章 对 每 个 
零件 的 设计 过 程 都 作 了 详细 的 讲解 。 每 个 零件 的 设计 思路 是 先 创 建 第 一 饭 金 壁 ， 然 后 再 使 
用 平整 、 折 弯 的 命令 创建 出 最 终 模型 ， 狐 金 件 2 与 饭 金 件 3 主体 的 弧度 较为 明显 ， 是 通过 
折 营 命令 中 “ 轧 ” 选 项 所 完成 的 。 

i 


oD 
a p 
Co 


Ad aa 
一 一 





a) 装配 图 b) 装配 图 2 c) 爆炸 图 


21.1.1 发 卡 组 件 
21.2 饭 金 件 1 


饭 金 件 模型 和 模型 树 如 图 21.2.1 所 示 。 


回 BARRETTE_01.FRT 
R 5 RIGHT 
Pe TF TOF 












二 -镜像 2 
一 潜 折 可 标识 az65 
一 册 折 弯 标识 3478 








S Die 模具 1 Ms PRT_CSYS_DEF 模板 2 
> \ 由 .用 第 一 辟 3 镜像 3 
4 e .加 平整 1 雪上 台 控 伸 6 
> © 大 平整 3 革 忆 镜 伪 4 
- 中 ” 用 Dic 模 具 号 1 拉 伸 1 由 -区 拉 伸 4 | 4 
> -站 4 二 拉 十 - 诅 LOFAL_SREOUE | : 
进行 成 形 由 -的 拉 伸 2 H 厂 机 





21.2.1 饭 金 件 模 型 及 模型 树 





Task1. 创建 模具 1 


模具 1 模型 和 模型 树 如 图 21.2.2 所 示 。 
Stepl. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 SM_BARRETTE _01.PRT。 
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问 SM_EARRETTE O01. PRT 





: 外- 刁 站 拉 伸 1 
Ne 
i 全 
… 中 在 此 插入 


2 PRT CsYs DEF 
21.2.2 ”模具 1 模型 及 模型 树 


Step2. 创建 图 21.2.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 TOP 基准 面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 面 
为 草 绘 参照 平面 ， 参 照 方向 为 攻 旱 ， 规 面 草图 如 图 21.2.4 所 示 ， 深 度 类 型 汶 号 ， 然 后 在 深 
度 文本 框 中 键入 深度 值 8.0， 预 览 并 完成 所 创建 的 特征 。 

Step3. 创建 图 21.2.5 所 示 的 旋转 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 荐 AD 一 > ET 和信 ， 
选取 FRONT 基准 面 为 草 绘 平面 ， RIGHT 基准 面 为 参照 平面 , 方向 为 医 于 , 绘制 图 21.2.6 所 
示 的 旋转 中 心 线 和 特征 截面 草图 ， 在 操控 板 中 ， 选 取 旋 转 类 型 为 是 |， 旋 转角 度 值 为 360.0; 
预览 并 完成 所 创建 的 旋转 特征 1。 














| 人 > 
| 
8.0 - 
ll 
图 21.2.3” 拉 伸 特 征 1 图 21.2.4 截面 草图 图 21.2.5 创建 旋转 特征 1 





Step4. 创建 倒 圆 角 特征 1。 选取 图 21.2.7 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 
为 0.3。 
Step5. 保存 零件 模型 文件 。 


旋转 中 心 线 | A 选取 此 
、 人 ) 这 链 
= 二 = | A 
. 、 ”WW 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 21.2.6 截面 草图 图 21.2.7 创建 倒 圆 角 特征 1 


Task2. 创建 模具 2 


模具 2 模型 和 模型 树 如 图 21.2.8 所 示 。 
Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_BARRETTE_02.PRT。 





问 SM_BARRETTE 02. FRT 





; Es 让 拉 伸 1 
: A RIGHT A 草 控 1 
. 2 2 伸 出 项 标识 74 
-HR | 二 | 
-pe PRT_CSYS_DEF LL.. Re en 
上 


21.2.8 ”模具 2 模型 及 模型 树 


Step2. 创建 图 21.2.9 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 面 
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为 草 绘 参 照 平 面 ， 参 照 方向 为 国王 ， 截 面 草图 如 图 21.2.10 所 示 ， 深 度 类 型 为 此 |， 然后 在 深 
度 文本 框 中 键入 深度 值 0， 预 览 并 完成 所 创建 的 特征 。 


We 


21.2.9 拉 伸 特征 1 








选取 FRONT en ee RIGHT 下 i 经 制图 21.2.12 
所 示 的 堆 面 晶 图 。 





基准 曲线 1 
一 
图 21.2.11 基准 曲线 1 图 21.2.12 截面 草图 








Step4. 创建 图 21.2.13 所 示 的 扫描 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 括 XDD。 否 和 
= 由 上 到 寺 从 今 ， 以 图 21.2.11 所 示 的 基准 曲线 1 为 扫描 轨迹 ， 以 图 21.2.14 所 示 的 
入 头 方向 为 扫描 方向 ， 扫描 属性 为 BEE 天 上 EB 到 ， 创 建 图 21.2.15 所 示 的 扫描 特征 的 截面 
草图 。 











pe 
er 
~ 
ae 


2 z z 方向 箭头 
-i 基准 曲线 1、 





图 21.2.13 ” 扫 摘 特征 1 图 21.2.14 定义 扫描 轨迹 





Step5. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 21.2.16 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 
为 0.2。 
Step6. 保存 零件 模型 文件 。 


in ls 
Eee [一 一 一 一 小 远 


图 21.2.1$ 截面 草图 图 21.2.16 ”选取 圆 角 放置 参照 





Task3. 创建 主体 零件 模型 


Step1. 新 建 并 命名 一 个 饭 金 模型 ， 将 零件 的 模型 售 名 为 BARRETTE_01.PRT。 
Step2. 创建 图 21.2.17 所 示 的 平整 饭 金 壁 特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 珀 各 > 
恋人 多 件 毕 癌症 一 午 分 记 的 吕 上 国平 整 避 ).. 命令 ， 选 取 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 
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基准 面 为 参照 平面 , 方向 为 国生 |, 绘制 图 21.2.18 所 示 的 特征 截面 草图 , 角 金 壁 厚度 值 为 0.2。 








量 命 令 ， 选 取 图 21.2.20 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形状 类 型 为 
王 疆 ， 折 这 角度 为 值 90.0; 单 击 止 于 入 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 类 型 下拉 列表 中 选择 
本 对 远 项 ; 在 彤 的 选项 卡 内 单 击 | 草 给 .| 按钮 进入 草 绘 环境 , 修改 革 图 内 的 尺寸 至 图 21.2.21 
所 示 的 值 ， 单 击 偏 移 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 中 依次 选中 四 相对 连接 边 偏 物 束 复 选 框 和 
画 添加 开讲 件 过 单 选 项 ， 确 认 | 加 按钮 被 激活 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 0.3， 折 弯 半 径 
所 在 侧 为 > (内 侧 )。 














创建 此 附 “_ - - - " 国 
加 平整 壁 1 » 


图 21.2.19 创建 附加 平整 壁 1 





图 21.2.20 ”定义 附着 边 


Step4. 创建 图 21.2.22 所 示 的 附加 平整 壁 ,选取 图 21.2.23 所 示 的 边 为 附着 边 , 在册 二 选 
项 卡 内 单 击 | 皇 芝 | 按钮 进入 草 绘 环境 ， 修 改革 图 内 的 尺寸 至 图 21.2.24 所 示 的 值 ， 其 他 操 


作 过 程 参 见 上 一 步 。 
创建 此 附 外 
加 平整 壁 2 0 SS 








图 21.2.21 修改 草图 尺寸 图 21.2.22 创建 附加 平整 壁 2 
10.0 


Te 





~ -中 
ea or [ = -6.0 
图 21.2.23 定义 附着 边 图 21.2.24 ”修改 革 图 尺寸 





Step5. 创建 图 21.2.25 所 示 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 再“ 出 mw 
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SETII 和 命令， 在 操控 板 中 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 [ 口 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 
“ 移 除 材料 ”按钮 | 包 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 全 被 激活 ， 选取 图 21.2.25 所 示 的 模 
型 表面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 21.2.26 所 示 的 特征 截面 草图 ， 选取 深度 类 型 为 由 ， 材 料 移 除 的 
方向 类 型 为 到 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 预 览 并 完成 所 创建 的 特征 。 


选取 此 表面 、_ 四 
0 z RE 
a) 切削 前 b) 切削 后 
图 21.2.25 ”创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 1 

Step6. 创建 图 21.2.27 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 加 > 
命令 ;在 操控 板 中 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 口 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 
“ 移 除 材料 ”按钮 加 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 喧 被 激活 ; 选取 图 21.2.27 所 示 的 模 
型 表面 为 草 绘 平面 ,绘制 图 21.2.28 所 示 的 特征 截面 草图 ， 选 取 深 度 类 型 为 扯 ， 材 料 移 除 的 
方向 类 型 为 到 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 ); ;预览 并 完成 所 创建 的 特征 。 























图 21.2.26 截面 草图 


Ca 





半 取 此 表面 为 间 给 平面 -大 oy 
-1/ 
创建 此 饭 爹 拉 -~------ Ee 
伸 切 削 特 征 2 


图 21.2.27 ”创建 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 2 

Step7. 创建 图 21.2.29 所 示 的 法 兰 附加 饭 金 壁 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 皇 XOD ==> 
EE 一 > [EEC3 命 令 选取 图 21.2.30 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 平整 壁 的 形状 
类 型 为 国 ， 设 置 第 一 方向 的 长 度 类 型 为 号， 在 后 面 的 文本 框 中 输入 值 -40.0， 设 置 第 二 方 
向 的 长 度 类 型 为 一 ， 在 后 面 的 文本 框 中 输入 值 -4.0 注意: 在 文本 框 中 输入 负 值 ， 按 Enter 
键 后 ， 则 显示 为 正 值 )， 在 党 类 选项 卡 内 单 击 | 草 枯 .| 按钮 进入 草 绘 环境 ， 修 改革 图 内 的 尺 
寸 至 图 21.2.31 所 示 的 值 ， 单 击 | 偏 巷 | 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 中 依次 选中 
可 相对 连接 边 偏 移 整 复 选 框 和 ”局 添 加 到 零件 边 单 选项 ; 确认 | 避 按 钮 被 激活 , 在 其 后 的 文本 框 中 输 
入 折 弯 半径 0.1， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > (内 侧 )。 
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pe 和 > 全 -一 
选取 此 边 链 为 草 绘 参照 


nd 












WE ' -选取 此 边 为 附着 边 
‘ < 一 ” 放大 图 1 


一 一 一 一 一 





Dd i ed dd td et et et, I ee 


图 21.2.30 ”定义 附着 边 图 21.2.31 修改 草图 尺寸 


Step8. 创建 图 21.2.32 所 示 的 附加 平整 壁 3。 选 择 下 拉 菜 单 和 人 一 > EEEIIOIL 
国 命 令 ， 选 取 图 21.2.33 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形状 类 型 为 
， 角 度 类 型 为 一 在 形 汰 选项 卡 内 单 击 | 草 终 .，，| 按 钮 进入 草 绘 环境 ， 修 改革 图 内 
的 尺寸 至 图 21.2.34 所 示 的 值 。 














A 
创建 此 附 和 | ee | 0 
EE ”加 平整 壁 3 四 A 2---- 选取 此 边线 为 附着 边 | -十 


2 
一 


要 i 人 
I "> 


< 


图 21.2.32 创建 附加 平整 壁 3 






图 21.2.34 ”修改 草图 尺寸 
Step9. 创建 图 21.2.35 所 示 的 凸 模 成 形 特 征 1 ( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 
盘 中 video\ch21.02\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 讲解 文件 BARRETTE 01-r01.avi 关 


性 的 


a) 成 形 前 b) 成 形 后 
图 21.2.35 创建 四 模 成 形 特征 1 
Step10. 创建 图 21.2.36 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 3。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D > 
命令 ;在 操控 板 中 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 口 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 
“ 移 除 材料 ”按钮 轨 j 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 被 激活 ;选取 图 21.2.37 所 示 的 模 
型 表面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 辆 特征 截面 草图 如 图 21.2.38 所 
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示 ， 选 取 深 度 类 型 为 王 ， 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 玫 ( 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 预 览 
并 完成 所 创建 的 特征 。 





创建 此 饭 金 
-一 ” 拉 伸 切削 3 
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[ 

| 有 
QW EE es 


图 21.2.36 创建 饭 金 拉 伸 切削 3 


Bp 





一 、 此 截面 是 以 成 形 特征 的 轮 廊 为 参 。 
人 | 照 通过 “使 用 边 ”命令 获得 的 - 
| 











\ 
\ 
选取 此 模型 表面 为 草 绘 平面 





图 21.2.37 选取 草 绘 平面 图 21.2.38 ”截面 草图 


Step11. 创建 图 21.2.39 所 示 的 法 兰 附 加 饭 金 壁 特征 2。 选 择 下 拉 菜单 第 D> 
ED 一 ”EEC 命令 这 取 图 21.2.40 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 , 平整 壁 的 形状 
类 型 为 国 ， 没 置 第 一 方向 的 长 度 类 型 为 虑 ， 在 后 面 的 文本 框 中 输入 值 -4.0， 设 置 第 二 方向 
的 长 度 类 型 为 车 ， 在 后 面 的 文本 框 中 输入 值 -40.0 (注意 : 在 文本 框 中 输入 负 值 ， 按 Enter 
键 后 ， 则 显示 为 正 值 )， 在 形 汰 选项 卡 内 单 击 | 蔓 乡 .| 按钮 进入 草 绘 环境 ， 修 改革 图 内 的 尺 
寸 至 图 21.2.41 所 示 的 值 ， 单 击 | 偏 区 | 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 中 依次 选中 
可 相对 连接 边 偏 称 璧 复 选 框 和 加 添 加 到 零 翌 边 单 选项 ; 确认 [加 按钮 被 激活 , 在 其 后 的 文本 框 中 输 
入 折 弯 半径 0.1; 折 弯 半径 所 在 侧 为 > (内 侧 )。 


























创建 此 法 兰 
附加 饭 金 壁 2 
图 21.2.39 ”创建 法 兰 附 加 饭 金 壁 2 图 21.2.40 ”定义 附着 边 








Step12. 创建 图 21.2.42 所 示 的 附加 平整 壁 4。 选 择 下 拉 菜单 站 一 3 玫 于 
四 命令 ， 选 取 图 21.2.43 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形状 类 型 为 
， 角 度 类 型 为 国 缠 ， 在 党 要 选项 卡 内 单 击 | 草 终 .，| 按 钮 进入 草 绘 环 境 ， 修 改革 图 内 
的 尺寸 至 图 21.2.44 所 示 的 值 。 











创建 此 附 


7 
,7 加 千 整 壁 4 





be 


图 21.2.41 ”修改 草图 尺寸 图 21.2.42 ”创建 附加 平整 壁 4 


实例 21 发 卡 组 件 229 





放大 图 ! 


-一 一 
1 









Step13. 创建 图 21.2.45 所 示 的 镜像 特征 1。 选 取 Step8 所 创建 的 附加 平整 壁 3 为 镜像 源 
特征 ， 选 择 下 拉 菜 单 SG 一 [开国 全 今 ， 远 取 FRONT 基准 而 为 镜像 平面 : 单 
击 “ 完 成 ”按钮 (Yj， 完 成 镜像 特征 1 的 操作 。 

Step14. 创建 图 21.2.46 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 4。 选择 下 拉 菜 单 其 AD > 
SET 生命 令 ， 在 操控 板 中 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 器 有 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 
“ 移 除 材料 ”按钮 

















习 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 区 让 被 激活 ; 选取 图 21.2.47 所 示 的 模 
型 表面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 特 征 截 面 草 图 如 图 21.2.48 所 
示 ; 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 型 为 此 ， 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 性 ( 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 
材料 )， 预 览 并 完成 所 创建 的 特征 。 













源 特征 
’ 


镜像 特征 
\ 





_- 一 am 
本 二 Ct 
a 


a) 镜像 前 
图 21.2.45 ”创建 镜像 特征 1 








创建 此 饭 金 el FF 
一 拉 伸 切削 4 Ew 
有 | i 选取 此 模型 表面 为 草 绘 平面 
0 图 21.2.47 选取 草 绘 平面 


此 截面 是 以 成 形 特征 的 轮廓 为 参 


照 通过 “使 用 边 ” 命 令 获得 的 





图 21.2.48 ”截面 草图 
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Step15. 创建 图 21.2.49 所 示 的 附加 平整 辟 5。 选 择 下 拉 菜 单 AD ”一 > EEEEOE 
加 命令， 选取 图 21.2.50 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 折 弯 角 度 形状 类 型 为 
醒 缠 ， 在 形 枯 选项 卡 内 单 击 | 草 终 .. ”| 按钮 进入 草 绘 环境 ， 编 辑 截面 草图 如 图 21.2.51 所 示 。 











整 壁 5 





-创建 此 附加 平 
yy. 


| 


图 21.2.49 创建 附加 平整 壁 5 








选取 此 边线 为 附着 边 
放大 图 
Re A 
se ~ 人 1 
图 21.2.30 定义 附着 边 图 21.2.51 截面 草图 





Step16. 创建 图 21.2.52 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 5。 选择 下 拉 菜 单 宫 吕 > 
国 命令 ， 在 操控 板 中 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 口 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 
“ 移 除 材料 ”按钮 | 包 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 :全 被 激活 ， 选取 图 21.2.53 所 示 的 模 
型 表面 为 草 绘 平面 , 选择 RIGHT 基准 面 为 参照 , 方向 为 国 , 单 击 [ 草 笃 j 护 钮 进入 草 绘 环 境 ， 
然后 绘制 图 21.2.54 所 示 的 特征 截面 草图 ,选取 深度 类 型 为 苦 , 材料 移 除 的 方向 类 型 为 经 ( 移 
除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 预 览 并 完成 所 创建 的 特征 。 














,创建 此 饭 金 拉 伸 切 削 $ ,选取 此 模型 表面 为 草 绘 平面 
/ ,7 ; 
图 21.2.52 创建 级 金 拉 伸 切 削 5 图 21.2.53 ”选取 草 绘 平面 





图 21.2.54 ”截面 草图 
Step17. 创建 图 21.2.55 所 示 的 镜像 特征 2。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 依次 选择 从 臣 恒 
和 吕 峙 和 特征 ， 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 罩 国 命 令 ， 选 择 上 一 步 所 创建 的 
i 特征 为 镜像 源 特征 ， 选 择 下 拉 菜 单 $ 中 ”一 [EEC 
FRONT 基准 面 为 镜像 平面 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 %j， 完 成 镜像 特征 2 的 操作 。 
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镜像 特征 2 
\ 





图 21.2.55 ”创建 镜像 特征 2 





Step18. 创建 图 21.2.56 所 示 的 折 弯 特征 1。 折 弯 类 型 为 BE 加 襄 时 ， 挝 取 图 21.2.57 所 
示 的 薄板 表面 为 草 绘 平面 ， 再 在 Bu 枯 5 寺 单 中 先 择 世 守 [3 加 千 今 ， 参 照 平面 的 
方向 为 号 一 2， 先 取 图 21.2.57 所 示 的 RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 绘 制图 21.2.58 所 示 
的 折 弯 线 ， 定 义 折 弯 侧 和 固定 侧 ， 如 图 21.2.59 所 示 ; 在 js 月 鞠 单 中 选择 
一 命令。 折 弯 角度 值 为 85.0， 折 弯 半 径 值 为 0.2。 


2 RIGHT 基准 平 ca | 
—-—-—-— 为 参照 平面 “~ 、 二 
< Ry < 面 为 参照 平面 RIGHT EW 上 村 型 表面 
E 为 草 绘 平面 


| 和 
= 
--_ 


图 21.2.56 “创建 折 弯 特征 1 图 21.2.57 ”设置 草 绘 平面 
Step19. 创建 图 21.2.60 所 示 的 折 这 特征 2， 定 义 其 折 弯 角度 值 为 75.0; 其 他 操作 过 程 参 
见 Step18。 
Step20. 创建 图 21.2.61 所 示 的 凸 模 成 形 特 征 2( 注 :本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 
盘 中 video\ch21.02\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 讲解 文件 BARRETTE_01-r02.avi ) 
























选取 这 两 个 顶 
点 为 草 绘 参照 


固定 侧 


a) 折 林 前 b) 折 寄 后 
图 21.2.60 ”创建 折 弯 特征 2 
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图 21.2.61 创建 凸 模 成 形 特征 2 


Step21. 创建 图 21.2.62 所 示 的 镜像 特征 3。 选 取 上 一 步 所 创建 的 凸 模 成 形 特征 2 为 镜像 
源 特 征 ; 选择 下 拉 菜单 全 外 ”一 > [ET 命 今 ， 选 取 FRONT 基准 面 为 镜像 平面 ; 
单 击 “完成 ”按钮 VY 完成 镜像 特征 3 的 创建 。 














_ -了 镜像 中 心 面 ，” 源 特 征 ae 镜像 特征 
FRONT 全 让 
a) 镜像 复制 前 b) 镜像 复制 后 


图 21.2.62 ”创建 镜像 特征 3 
Step22. 创建 图 21.2.63 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 前 特征 6。 选择 下 拉 菜 单 医 NXD 一 了 
EE 同人， 在 操控 板 中 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 加 | 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 
“ 移 除 材料 ”按钮 | 要 | 和“ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 被 激活 ， 选 取 图 21.2.64 所 示 的 模 
型 表面 为 草 绘 平 耐 ，RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 置 ,特征 截面 草图 如 图 21.2.65 所 
示 ， 选 取 深 度 类 型 为 兰 ， 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 玫 ( 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 预 览 
并 完成 所 创建 的 特征 。 















选取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ~ ~ -~ 


ss 丢 取 此 模型 表 而 为 草 给 于 而 寺 因 。 | LE 
他 建 此 饭 爹 拉 介 切 前 6 ~ 


图 21.2.63 ”创建 级 金 拉 伸 切削 特征 6 图 21.2.64 ”选取 草 绘 平面 








= 2.0 





图 21.2.65 ”截面 草图 
Step23. 创建 图 21.2.66 所 示 的 镜像 特征 4。 选择 上 一 步 所 创建 的 品 训 lh 汀 特征 为 镜像 源 
特征 ， 选 择 下 拉 菜 单 付 四 ”一 > 本 加 3 时 全 今 ， 选 取 FRONT 基准 面 为 镜像 平面 ， 单 
“完成 ”按钮 (Yj， 完 成 镜像 特征 的 创建 。 
Step24. 创建 图 21.2.67 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1， 圆 角 半 径 值 为 0.5。 
Step25. 创建 图 21.2.68 所 示 的 倒 圆 角 特 征 2， 圆 角 半 径 值 为 0.2。 
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镜像 中 心 面 、 源 特征 _。 镜像 特征 
a 、 六 


™_ 
- ™_ 
ee 


图 21.2.66 创建 镜像 特征 4 














a) 镜像 前 b) 镜像 后 





图 21.2.67 ”创建 倒 圆 角 特 征 1 图 21.2.68 创建 倒 圆 角 特征 2 


Step26. 保存 零件 模型 文件 。 


21.3 级 金 件 2 


饭 金 件 模型 及 模型 树 如 岁 21.3.1 所 示 。 
Task1. 创建 模具 3 


模具 3 模型 及 模型 树 如 图 21.3.2 所 示 。 











1 
EY 画 | BARFETTE Da.FRT … 折 这 标识 3065 
= Ss a A RIGHT 人 凸 颖 1 
> " I - | i po EL 平整 1 
a oS z Ee 国平 整 
SB RE > 9 拉 介 2 
G i > _----- 日- 折 弯 标识 4004 
全 区 用 Die 模具 由 - 后 拉 昼 1 wy 折 弯 标识 4093 
or 进行 成 形 由 [可 阵 列 1 /模板 1 i DIM 
os 行 成 形 Di 楼 中 i 镇 像 1 趾 在 此 插入 


图 21.3.1 人 饭 金 件 模型 及 模型 树 








Cl SM_BARRETTE_03. PRT 
: , A RIGHT 






:ee PRT_CSYS_DEF 


A TOF 由 - 国 拉 伸 1 
a A FRONT 由 -和 施 转 1 
在 此 插入 


图 21.3.2 模具 3 模型 及 模型 树 





Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_BARRETTE 03.PRT。 
Step2. 创建 图 21.3.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 TOP 基准 面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 面 
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为 草 绘 参照 平面 ， 参 照 方向 为 国 量 ， 截 面 草 图 如 图 21.3.4 所 示 ， 深 度 类 型 为 央 ， 然 后 在 深 
度 文本 框 中 键入 深度 值 1.5; 预览 并 完成 所 创建 的 特征 。 

Step3. 创建 图 21.3.5 所 示 的 旋转 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 于 和 MD。 一 > EET 村 个 人， 
选取 FRONT 基准 面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 绘 制图 21.3.6 所 
示 的 旋转 中 心 线 和 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 旋转 类 型 为 出 |， 旋 转角 度 值 为 3500.0， 预 览 j 
完成 所 创建 的 旋转 特征 。 

Step4. 保存 零件 模型 文件 。 








CN 





图 21.3.3” 拉 伸 特 征 1 图 21.3.4 截面 草图 图 21.3.5 旋转 特征 1 


Task2. 创建 主体 零件 模型 

Step1. 新 建 并 命名 一 个 饭 金 模型 ， 将 零件 的 模型 命名 为 BARRETTE_02.PRT。 

Step2. 创建 图 21.3.7 所 示 的 平整 饭 金 壁 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 区 MD。 > 
全 今 ， 选 取 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 
RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 攻 于 ,绘制 图 21.3.8 所 示 的 特征 截面 草图 ， 饭 金 壁 厚度 











值 为 0.2。 
旋转 中 心 线 出 0.6 
0 , 
要 
， 
图 21.3.6 旋转 中 心 线 截面 草图 图 21.3.7 创建 平整 级 金 壁 特征 1 





图 21.3.8 ”截面 草图 
Step3. 创建 图 21.3.9 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 多 MD > 
SET 生命 令 ， 在 操控 板 中 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 器 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 
“ 移 除 材料 ”按钮 四 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 [| 被 激活 ， 选取 图 21.3.10 所 示 的 模 
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型 表面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 甘于 ,特征 截面 草图 如 图 21.3.11 所 
示 ， 选 取 深 度 类 型 为 由 ， 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 给 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 预 览 
并 完成 所 创建 的 特征 。 








创建 此 级 金 拉 伸 切 效 特 征 1 、、 选取 RIGHT 基 从 为 参照 平面 和 ee 
ee en FRONT 多 
人 RIGHT 
图 21.3.9 创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 1 21.3.10 选取 草 绘 平面 





图 21.3.11 截面 草图 


Step4. 创建 图 21.3.12 所 示 的 凸 模 成 形 特征 〈 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 
中 video\ch21.03\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 讲解 文件 BARRETTE_02-r01.avi 本 








图 21.3.12 创建 凸 模 成 形 特征 1 
Step5. 创建 图 21.3.13 所 示 的 阵列 特征 1。 在 模型 树 中 选取 上 一 步 创 建 的 凸 模 成 形 特 征 
1， 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 本 2 几 全 今 ， 在 “阵列 ”操控 板 的 下 拉 列 表 框 
中 选择 国王 ， 选 取 图 21.3.14 所 示 的 RIGHT 基准 面 为 第 一 方向 阵列 参照 ， 在 阵列 操控 板 中 
输入 阵列 成 员 数 为 16， 成 员 间 距 值 为 2.0。 








€ > COO es 
— 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 21.3.13 ”创建 阵列 特征 1 


第 一 方向 阵列 参照 


~ 
Su 


~ 
~ 


err 
图 21.3.14 ”阵列 参照 
Step6. 创建 图 21.3.15 所 示 的 镜像 特征 1。 选 择 上 一 步 所 创建 的 下 
镜像 源 特征 ， 选 择 下 拉 菜 单 宝 加 ”一 2 [ED 本 生命 全， 选取 FRONT 基准 面 为 镜像 平 
面 ， 单 击 “完成 ”按钮 |%j， 完 成 镜像 特征 1 的 操作 。 
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镜像 特征 -~---___ 

FF : 

镜像 中 心 面 -一 EE Eee 
| 


图 21.3.15 创建 镜像 特征 1 





Step7. 创建 图 21.3.16 所 示 的 折 弯 特征 1。 折 弯 类 型 为 国 B 到 台 央 ， 选 取 图 21.3.17 所 示 

的 注 板 表面 为 草 绘 平 面 ， 再 在 bes 时 辐 守 单 中 选择 世人 守 0 生 加 命令， 沈 择 参照 平面 

汉沽， 色 后 选取 图 21.3.17 所 示 的 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 绘 制图 21.3.18 

所 示 的 折 弯 线 ， 定 义 折 弯 侧 和 固定 侧 ， 如 图 21.3.19 所 示 ;， 在 有 下 于 虹 天!5S 瑞 菏 单 中 ， 选 择 
命令 ， 折 弯 半 径 值 为 50.0。 

















E 而 鼎 [本 4 E 
怕人 所 生生 





OCA ni PR Ra 
ER > Se 
[oo I i 
a) 折 写 前 bp) 折 这 后 


RIGHT 基准 
面 为 参照 平面 -~ 


此 薄板 表面 
”为 草 绘 平面 








图 21.3.17 设置 草 绘 平面 
端点 与 参考 点 重合 、 
折 弯 线 ~ a 


DOOOOOOOOOODEOO ~ 
21.3.18 绘制 折 弯 线 
Step8. 创建 图 21.3.20 所 示 的 法 兰 附加 狐 金 壁 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 区 “ 呈 四 > 
A 上 区: 四 个 令 ， 和 选取 图 21.3.21 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ; 平整 壁 的 形状 


类 型 为 国 ， 第 一 方向 的 长 度 类 型 为 己 ， 第 二 方向 的 长 度 类 型 为 器 ， 在 遇 刁 选项 卡 中 ， 分 别 
修改 尺寸 至 图 21.3.22 所 示 的 值 。 


、_ 选取 这 两 个 点 
- 一 > 为 草 绘 参照 

















创建 此 法 兰 附 加 人 饭 金 壁 1 


斤 榴 仙 i : 、 
人 es OOOOOO00o00o.. 
en 
CO 轩 定 袍 | a ma 


图 21.3.19 定义 折 弯 侧 和 国定 侧 图 21.3.20 ”创建 法 兰 附加 饭 金 壁 特征 1 








选取 此 边线 
-为 附着 边 


3 





图 21.3.21 定义 附着 边 


Step9. 创建 图 21.3.23 所 示 的 附加 平整 壁 1。 选 择 下 拉 菜 单 午 和 > BE 
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图 命 令 ， 选 取 图 21.3.24 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 平 整 壁 的 形状 类 型 为 
， 角 度 形状 类 型 为 本 对 时 ， 在 形 检 选项 卡 中 设置 图 21.3.25 所 示 的 参数 。 
限 并 | 








cuoCSDS 
TE 创建 此 附 一 
在 锐志 上 添加 析 碍 下 
图 21.3.22 ”修改 尺寸 图 21.3.23 ”创建 平整 附加 壁 1 
选取 此 边线 


一 为 附着 边 





图 21.3.24 定义 附着 边 

Step10. 创建 图 21.3.26 所 示 的 附加 平整 壁 2， 详 细 步 又 参见 上 一 步 。 四 

Stepll. 创建 图 21.3.27 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 2。 选 择 下 拉 菜单 若 AD > 
站 EU 全 今 ; 在 操控 板 中 ， 先 确认 “实体 ” 类 型 按钮 口 | 被 激活 ， 然后 确认 操控 板 中 的 
“ 移 除 材料 ”按钮 加 | 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 [从 被 激活 ， 选 取 图 21.3.28 所 示 的 模 
型 表面 为 日 给 平面， 使 用 默认 的 参照 平面 和 参考 方向 ， 在 章 绘 环境 中 绘制 图 21.3.29 所 示 的 
特征 截面 草图 ， 选 取 深度 类 型 为 些 ， 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 [性 (〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材 
料 ); 预览 并 完成 所 创建 的 特征 。 





创建 此 附 - ~ -~ ~-------- -十 一 
加 平整 壁 2 : 












为 草 绘 平面 





图 21.3.27 创建 级 金 拉 伸 切削 特征 2 图 21.3.28 设置 草 绘 平面 
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WIRE 
人 
OOODDDUVUVODODDDDV 





图 21.3.29 ”截面 草图 





Step12. 创建 图 21.3.30 所 示 的 折 弯 特征 2。 折 弯 类 型 为 BE 加 襄 天 ， 选 取 图 21.3.31 所 
示 的 薄板 表面 为 草 绘 平 面 ， 接 受 系 统 默认 的 参照 和 方向 。 绘 制图 21.3.32 所 示 的 折 弯 线 ， 定 
义 折 弯 侧 和 固定 侧 ， 如 图 21.3.33 所 示 。 在 相间 in 有 间 尘 单 路， 选择 ER 于 
一 > 区 生 二 末 命令 ， 折 弯 角 度 值 为 20.0， 折 弯 半 径 值 为 0.2。 























i 本 
tt RE 
CN 此 薄板 表面 ee 
各 和 半 茄 给 平 而 ~ WE 
ee 里 ¢ 。 为 草 绘 平 面 = a 
图 21.3.30 ”创建 折 弯 特征 2 图 21.3.31 设置 草 绘 平面 与 参照 平面 
图 21.3.32 ”绘制 折 弯 线 
Step13. 创建 图 21.3.34 所 示 的 打 杰 特征 3， 详细 步骤 参见 上 一 步 。 
吓人 9 
> 创建 此 折 弯 特征 3 
图 21.3.33 ”定义 折 弯 侧 和 固定 侧 图 21.3.34 ”创建 折 弯 特征 3 


Step14. 创建 图 21.3.35 所 示 的 基准 平面 DIM1。 单 击 工具 栏 中 的 “平面 ” 按钮 加 |, 按 
住 Ctrl 键 ， 选 取 图 21.3.36 所 示 的 两 条 边线 为 放置 参照 ， 然 后 单 击 [ 确定 | 按钮 。 
注意 ; 基准 面 DTM1 在 后 面 的 装配 中 起 定位 作用 。 


DTM1 选择 这 两 条 边 
线 为 放置 参照 RE 





十 





图 21.3.35 创建 基准 平面 DTMI1 图 21.3.36 ”选取 放置 参照 
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Step15. 创建 图 21.3.37 所 示 的 基准 轴 A_2。 单 击 工 具 栏 中 的 “ 轴 ” 按钮 加 | 按 住 Ctrl 
键 ， 在 模型 树 中 选择 基准 面 RIGHT 和 TOP 为 放置 参照 ， 然 后 单 击 [ 硬 定 | 按钮 。 

Step16. 创建 图 21.3.38 所 示 的 基准 平面 DTM2。 单 击 工具 栏 中 的 “平面 ”按钮 加， 按 
住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选择 基准 面 DTM1 和 基准 轴 A_2 为 放置 参照 ， 输 入 选择 角度 值 90.0 
然后 单 击 [ 确定 | 按钮 。 











Poco 
SE En A 2 Soo,. 
gs o wy 
oe 一 一 一 
21.3.37 ”创建 基准 轴 A_2 


Step17. 保存 零件 模型 文件 。 


21.4 铸 金 件 3 


饭 金 件 模型 及 模型 树 如 岁 21.4.1 所 示 。 
Task1. 创建 模具 4 


模具 4 模型 及 模型 树 如 图 21.4.2 所 示 。 
Stepl. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 SM_BARRETTE _04.PRT。 


用 Die 模 具 有 
ER a : 回 BAERETTE_03.FHT 
As 一 Die 模具 4 “Re 









向 -可 阵列 1 / 模板 4 
申 - 闻 0 转 储 = 

一 时 折 章 标识 2796 
-是 吓 乡 1 







了 TOF 
~ | | EE FRT_CSYS_DEF 二 9 和 拉 伸 1 
用 Die 模具 : pr 
进行 成 形 一 疾 折 这 标识 3668 
会 i x FHTO 


2 
Die 模具 5 一 中 在 此 插入 


21.4.1 ” 饭 金 件 模 型 及 模型 树 





问 sh_BARRETTE 04. FRT 


> Pd BIGHT 外 -加 接 伸 1 
A TOF 由 -3 拉 伸 2 
: We ai FRONT : ee Bh | 倒 贺 角 1 
2 FRT C3Ys DEF :中 在 此 插入 





21.4.2 ”模具 4 模型 及 模型 树 
Step2. 创建 图 21.4.3 所 示 拉 伸 特 征 1。 选 择 TOP 基准 耐 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 面 为 
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草 绘 参照 平面 ， 参 照 方向 为 国 四 ， 截 面 草图 如 图 21.4.4 所 示 ， 深 度 类 型 为 则 ， 然 后 在 深度 
文本 框 中 键入 深度 值 5.0; 预览 并 完成 所 创建 的 特征 。 

Step3. 创建 图 21.4.5 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选择 FRONT 基准 面 为 草 绘 平面 ， RIGHT 基准 
面 为 草 绘 参照 平面 ， 参 照 方向 为 国 ， 截 面 草图 如 图 21.4.6 所 示 ， 深 度 类 型 为 日 ， 然 后 在 深 
度 文本 框 中 输入 深度 值 3.0， 预 览 并 完成 所 创建 的 特征 。 

全 全 








上 一 15.0 一 
| 
8.0 - 
< 
图 21.4.3” 拉 伸 特 征 1 图 21.4.4 截面 草图 图 21.4.5 ” 拉 伸 特征 2 





Step4. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 21.4.7 所 示 的 四 条 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 
为 0.5。 
Step5. 保存 零件 模型 文件 。 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 21.4.6 截面 草图 图 21.4.7 创建 倒 圆 角 特征 1 


Task2. 创建 模具 5 


模具 $ 模型 及 模型 树 如 图 21.4.8 所 示 。 








加 sW_BARRETTE 05. PRT 
ar RIGHT 由 各 拉 伸 1 


Se F 2 A TOF 自 - 印 拉 伸 2 
ni ra PRDNT 人 倒 圆 角 1 
i PRT_CSYS_DEF … 申 在 此 插入 


图 21.4.8 模具 5 模型 及 模型 树 








Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 SM_BARRETTE _05.PRT。 
Step2. 创建 图 21.4.9 所 示 拉 伸 特 征 1。 选 择 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 面 为 
草 绘 参照 平面 ， 参 照 方向 为 国政， 截面 草图 如 图 21.4.10 所 示 ， 深 度 类 型 为 央 ， 然 后 在 深度 
文本 框 中 输入 深度 值 2.0; 预览 并 完成 所 创建 的 特征 。 
Step3. 创建 图 21.4.11 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选 择 FRONT 基准 面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基 
准 面 为 草 绘 参照 平面 ， 参 照 方向 为 国 ， 截 面 草图 如 图 21.4.12 所 示 ， 深 度 类 型 为 日 ， 然 后 
在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 1.5; 预览 并 完成 所 创建 的 特征 。 


实例 21 发 卡 组 件 241 


二 





图 21.4.9 拉 伸 特征 1 图 21.4.10 截面 草图 图 21.4.11 拉 伸 特征 2 





Step4. 创建 倒 圆 和 角 特征 1。 选 取 图 21.4.13 所 示 的 四 条 边线 为 圆 角 放 置 参 照 ， 圆 角 半 径 
值 罗 05s 
Step5. 保存 零件 模型 文件 。 


1 > Ns 


me 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 21.4.12 ”截面 草图 图 21.4.13 ”创建 倒 圆 角 特 征 1 





Task3. 创建 模具 6 


模具 6 模型 及 模型 树 如 图 21.4.14 所 示 。 





问 SM_EARRETTE OB. FRT v 

A RIGHI 申 - 镶 拉 伸 1 

: 四 7 TDF : A 苗 绊 1 
Hm | -ie 伸 出 项 标识 
pe FRT_CSYS_DEF 中 在 此 括 入 





L 


图 21.4.14 模具 6 模型 及 模型 树 
Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 SM_BARRETTE_06.PRT。 


Step2. 创建 图 21.4.15 所 示 拉 伸 特 征 1。 选 择 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 面 
为 草 绘 参 照 平面 ， 参 照 方向 为 二 时 ， 截 面 草 图 如 图 21.4.16 所 示 ， 深 度 类 型 为 此 |， 然 后 在 深 
度 文本 框 中 输入 深度 值 3.0， 预 览 并 完成 所 创建 的 特征 。 


FO 0 一 “| 外 
图 21.4.15 拉 伸 特征 1 图 21.4.16 截面 草图 
Step3. 创建 图 21.4.17 所 示 的 基准 曲线 1。 单 击 工具 栏 上 的 “ 草 绘 基准 曲线 ”按钮 到 
选取 FRONT 基准 面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， ja, 绘制 图 21.4.18 
所 示 的 截面 草图 。 
基准 曲线 1 


SS 


图 21.4.17 “基准 曲线 1 图 21.4.18 ”截面 草图 
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Step4. 创建 图 21.4.19 所 示 的 扫描 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 再“ 由。 mm 和 
=_——p 下 人 介 今 ， 以 图 21.4.17 所 示 的 基准 曲线 1 为 扫描 轨迹 ， 以 图 21.4.20 的 箭 
方向 为 扫描 方向 ; 扫描 属性 类 型 为 EB 下 上 EB， 创建 图 21.4.21 所 示 的 扫描 特征 的 截面 

草图 。 








图 21.4.21 截面 草图 
Step5. 保存 零件 模型 文件 。 
Task4. 创建 主体 零件 模型 


Step1. 新 建 并 命名 一 个 饭 金 模型 ， 将 零件 的 模型 命名 为 BARRETTE _03.PRT。 

Step2. 创建 图 21.4.22 所 示 的 平整 饭 金 壁 特 征 2。 选 择 下 拉 菜 单 午 和 => 
命令 ， 选取 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 
RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 医 于 ,绘制 图 21.4.23 所 示 的 特征 截面 草图 ， 饭 金 壁 厚度 











值 为 0.2。 
SS 30.0 Ee 
3.0 - 
0 于- 
如 -LL 
图 21.4.22 ”创建 平整 饭 金 壁 特 征 2 图 21.4.23 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 21.4.24 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1 ( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 
盘 中 video\ch21.04\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 讲解 文件 BARRETTE_03-r01.avi 》 


ee ne nk 


图 21.4.24 创建 冲模 成 形 特征 1 
Step4. 创建 图 21.4.25 所 示 的 凸 模 成 形 特征 2 〈 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 
盘 中 video\ch21.04\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 讲解 文件 BARRETTE_03-r02.avi 》 
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1 一 


图 21.4.25 ”创建 凸 模 成 形 特征 2 
Step5. 创建 图 21.4.26 所 示 的 镜像 特征 1。 选 择 上 一 步 所 创建 的 凸 模 成 形 特征 2 为 镜像 
源 特征 ， 选 择 下 拉 菜 单 66m 一 印加 天生 今 ， 选 取 FRONT 基准 面 为 镜像 平面 ; 
单 击 “ 完 成 ” 按 包 Yj， 完 成 镜像 特征 1 的 操作 。 








FRONT 如 一 一 一 镜像 中 心 面 _- 源 特征 二 镜像 特征 
CA 
和 A 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 21.4.26 创建 镜像 特征 1 


Step6. 创建 图 21.2.27 所 示 的 凸 模 成 形 特征 3〈 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 
盘 中 video\ch21.04\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 讲解 文件 BARRETTE 03-r03.avi 》 


Fr 











Bie nd es td Se tiny Set mt, St ey Sed et oy ed to td Same ty as 


图 21.4.27 ”创建 凸 模 成 形 特征 3 


Step7. 创建 图 21.4.28 所 示 的 凸 模 成 形 特 征 4 〈 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 
盘 中 video\ch21.04\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 讲解 文件 BARRETTE 03-r04.avi 》 


下 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 二 一 一 一 一 一 一 | 





SS 


图 21.4.28 ”创建 凸 模 成 形 特征 4 
Step8. 创建 图 21.4.29 所 示 的 阵列 特征 1。 


下 下 Sy Dp f | 
a) 阵列 前 b) 阵列 后 


图 21.4.29 ”创建 阵列 特征 1 
(1) 在 模型 树 中 选择 上 一 步 创 建 的 成 形 特征 ， 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
命令 ， 系 统 出 现 “阵列 ”操控 板 。 
(2) 在 系统 弹出 的 “阵列 ”操控 板 的 下 拉 列 表 框 中 选择 攻 E. 
(3) 选取 方向 1 的 参照 并 给 出 第 一 方向 成 员 数 及 增 量 值 。 选 取 图 21.4.30 所 示 的 RIGHT 
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基准 面 为 第 一 方向 参照 ， 输 入 第 一 方向 成 员 数 16 和 第 一 方向 间距 值 2.0。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 按钮 | 站， 完成 创建 阵列 特征 1。 


第 一 方向 阵列 参照 ~ 
: ~ RIGHT 
图 21.4.30 ”阵列 参照 
Step9. 创建 图 21.4.31 所 示 的 镜像 特征 2。 选择 上 一 步 所 创建 的 可 看 咕 
镜像 源 特征 ; 选择 下 拉 羔 单 蜗牛。 mm [LE 
面 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 (Yj， 完 成 镜像 特征 2 的 创建 。 





特征 为 
命令 ， 选 取 FRONT 基准 面 为 镜像 平 








-ww FRONT 





镜像 平面 - - 
镜像 特征 -~ - - 


图 21.4.31 创建 镜像 特征 2 


Step10. 创建 图 21.4.32 所 示 的 折 弯 特征 1。 折 弯 类 型 为 EB 于 天 ， 选 取 图 21.4.33 所 示 
的 模型 表面 为 草 绘 平 面 ， 参 照 平面 的 方向 为 且 得 5 加 ， 区 21.4.33 所 示 的 RIGHT 基准 面 为 
参照 平面 ; 绘制 图 21.4.34 所 示 的 折 弯 线 ， 定 义 折 这 侧 和 固定 侧 ， 如 网 21.4.35 所 示 ; 在 
中 夺权 一 命令 ; 折 弯 半径 值 为 60.0。 

















| Me 有 旭 si 
~ 二 9 » 和 i 
外 和 A\ mm EE 
OO SO AR 
a 丰 写 前 b) 折 杰 后 


图 21.4.32 ”创建 折 弯 特征 1 










_-- RIGHT 
RIGHT 基准 _---- pe 
面 为 参照 面 =m e- ___ 此 模型 表面 
A ”为 草 绘 平面 
图 21.4.33 ”设置 章 绘 平面 
折 弯 线 、 、_ | 
/ 、~、 渤 取 这 两 条 
\、 0 线 为 章 给 人 


0.2 


图 21.4.34 ”绘制 折 弯 线 

Step11. 创建 图 21.4.36 所 示 的 法 兰 附 加 饭 金 壁 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 再 四。 ==> 

名 信件 怀 呈 ) pp Ea 多 全 今 , 先 取 图 21.2.37 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 , 平整 壁 的 形状 
类 型 为 图， a 的 尺寸 设置 为 图 21.4.38 所 示 的 值 。 
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ON me \ 
_ 固定 例 | 
图 21.4.35 ”定义 折 弯 侧 和 固定 侧 图 21.4.36 ”创建 法 兰 附加 饭 金 壁 特征 1 
形状 | 
重要 | [打开 | | 生存 条 
| ee 
二 


Ff EN 到 二 与 二 cr TT L 

(出 CSCOOOODSSOs 放大 图 

， DD Nh 1 

st ee YY i 人 a 
me 1 1 六- 
Te i 
me ED > oe 一 
1 





图 21.4.37 定义 附着 边 图 21.4.38 ”设置 尺寸 值 
Step12. 创建 图 21.4.39 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 于 和 > 
EE 同人， 在 操控 板 中 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 器 | 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 
“ 移 除 材料 ”按钮 | 四 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 | 人 被 激活 ;选取 图 21.4.40 所 示 的 模 
型 表面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 虑 一 ， 草 绘 参照 如 图 21.4.41 所 示 ; 
特征 截面 草图 如 图 21.4.41 所 示 ， 选 取 深 度 类 型 为 兰 ， 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 玫 ( 移 除 重 
直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 预 览 并 完成 所 创建 的 特征 。 














选取 此 模型 表面 为 草 绘 平面 
’ 










pr pau. 
2 选取 FRONT 基准 
创建 此 饭 金 拉 伸 切削 特征 1==~-~----- > 面 为 参照 平面 
图 21.4.39 ”创建 级 金 拉 伸 切 淹 特 征 1 图 21.4.40 ”选取 草 绘 平 面 


选取 此 边 为 草 绘 参照 、、 





图 21.4.41 截面 草图 


Step13. 创建 图 21.4.42 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2， 和 截面 章 几 如 图 21.4.43 所 示 ， 详 细 
操作 过 程 参 见 上 一 步 。 


/ a 二 Fa 
| = ea Cy > - 臣 一 - 





、 上 天 一 OO a | 册 £2 站 二 ey 
“yy gl 寻 此 声 全 习作 Ji 年 2 ~~ -Sew 
a) 切削 前 b) 切削 后 


图 21.4.42 ”创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 2 
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选取 此 边 为 草 绘 参照 、、 







~ 
SQBOBSRRBDSeoSoos 
i 汪 人 
eh 







图 21.4.43 ”截面 草图 


Step14. 创建 图 21.4.44 所 示 的 折 弯 特征 2。 折 弯 类 型 为 BE 玉 表 jl 红 昨 ， 选 取 图 21.4.45 所 
示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 , 参照 平面 的 方向 为 B33 时 3 选取 图 21.4.46 所 示 的 RIGHT 基准 
面 为 参照 平面 ， 绘 制图 21.4.46 所 示 的 折 弯 线 ， 定 义 折 弯 侧 和 固定 侧 ， 如 图 21.4.47 所 示 : 
在 ET 十 单 让 ， 兴 插 ET 一 和 于 玉 合 仿 ， 折 弯 角 度 值 为 
55.0， 折 区 半径 值 为 0.2。 


UR 、、 











此 模型 表面 为 车 会 二 面 








Ry “ss =p 
ae 本 ee es .We W.-Y.» We) ,Be 9. 
“Ww ~ OO 5 FR 
图 21.4.44 ”创建 折 弯 特征 2 图 21.4.4$ ”设置 草 绘 平 面 





J 
折 弯 线 
名 
选取 这 两 个 顶 人 EEEEEEEEEEEEEEEI st 上 
Fy FEF 让] [了 | 
点 为 草 绘 参 照 二 ~ CEEEETETTTE _ 轩 定神 done 


图 21.4.46 ”绘制 折 弯 线 图 21.4.47 ”定义 折 过 侧 和 固定 侧 








Step15. 创建 图 21.4.48 所 示 的 基准 点 PNT0。 单 击 工 具 栏 中 的 “基准 点 ” 按钮 六， 选 
取 图 21.4.48 所 示 的 曲面 为 放置 参照 ， 在 所 区 参 照 下 面 的 空白 区 单 击 ， 以 激活 此 区 域 ， 然 后 
按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 21.4.48 所 示 的 两 个 表面 为 定位 参照 平面 ， 并 设置 图 21.4.48 所 示 的 
定位 尺寸 ， 单 击 对 话 框 中 的 [_ 确定] 按钮 ， 完 成 基准 点 PNTO 的 创建 。 











ce 放大 图 < 01 “~ 站 ~ ~~ 定位 参照 平面 1 
PNT0O 二 二 一 二 ->| i 
ee ~ = PNTO = 定位 参照 平面 2 
放置 参照 面 7 
1.0 下 a - -有 曲面 上 的 基准 点 PNTO 





图 21.4.48 创建 基准 点 PNTO 





Step16. 创建 图 21.4.49 所 示 的 基准 轴 A_2。 单 击 工具 栏 中 的 “基准 轴 ” 按 钮 ， 按 住 
Ctrl 键 ,分 别 选择 上 步 创建 的 PNTO 和 FRONT 基准 面 为 放置 参照 ; 单 击 对 话 框 中 的 [_ 确定 | 
按钮 ， 完 成 基准 轴 A_2 的 创建 。 
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基准 轴 A_2 





图 21.4.49 ”创建 基准 轴 A_2 
注意 : 基准 点 PNTO 和 基准 轴 A 2 在 后 面 的 装配 中 起 定位 作用 。 





Step17. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 22 ”电脑 机 栖 的 目 顶 向 下 设计 


22.1 实例 概述 


本 实例 详细 讲解 了 采用 目 顶 同 下 (Top_Down Design) 设计 方法 创建 图 22.1.1 所 示 电 脑 
机 箱 的 整个 设计 过 程 ， 其 设计 过 程 是 先 确定 机 箱 内 部 主板 、 电 源 等 各 组 件 的 尺寸 ， 再 将 其 
组 痛 成 冯 配 体 ， 然 后 根据 该 装配 体 建 立 一 个 骨架 模型 ， 通 过 该 骨架 模型 将 设计 意 网 传递 给 
机 箱 的 各 个 零件 后 ， 再 对 零件 进行 细节 设计 。 

骨架 模型 是 根据 装配 体内 各 元 件 之 间 的 关系 而 创建 的 一 种 特殊 的 零件 模型 ， 或 者 说 它 
是 一 个 装配 体 的 3D 布局 ， 是 目 顶 同 下 设计 (Top_Down Design) 中 的 一 个 强 有 力 的 工具 。 

当 机 箱 完成 后 ， 机 箱 内 部 的 主板 、 电 源 等 组 件 的 尺寸 发 生 了 变化 ， 则 机 箱 的 尺寸 也 目 
动 随 之 更 改 。 这 种 和 目 顶 癌 下 的 设计 方法 可 以 加 快 产 品 更 新 换代 的 速度 ， 极 大 提高 新 产品 的 
于 市 时 间 。 当 然 ， 自 顶 同 下 的 设计 方法 也 非常 适用 于 系列 化 的 产品 设计 。 





a) 方位 1 b) 方位 2 c) 方位 3 
图 22.1.1 电脑 机 箱 


22.2 ”准备 机 箱 的 原始 文件 


机 箱 设 计 的 原始 数据 文件 是 指 机 箱 内 部 的 组 件 ， 主 要 包 插 主板、 电源 和 光驱 三 个 组 件 ， 
这 三 个 组 件 基 本 上 可 以 用 来 控制 机 箱 的 总 体 尺 寸 ， 通 党 是 由 上 游 设 计 部 门 提供 。 本 书 将 主 
板 、 电 源 和 光驱 三 个 组 件 简化 为 三 个 简单 的 零件 模型 并 进行 装配 (图 22.2.1)。 读 者 可 按 本 
节 的 操作 步骤 完成 机 箱 的 原始 文件 的 创建 ， 也 可 跳 过 本 节 的 学 习 ， 在 设计 机 箱 时 直接 调用 
机 箱 的 原始 文件 ， 主 板 模型 如 网 22.2.2 所 示 。 
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22.2.1 创建 机 林内 部 零件 


Task1. 设置 工作 目录 


将 工作 目录 设置 至 D:\proewf5.10\work\ch22\computer_case\orign。 


Task2. 创建 图 22.2.2 所 示 的 主板 模型 


Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 MOTHERBOARD.PRT。 

Step2. 创建 图 22.2.3a 所 示 的 零件 实体 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 再。 mm 和 
ET 生命 令 ， 选 取 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 于 i. 
深度 类 型 为 山 ， 深 度 值 为 3.0。 








一 站 | 


苏 -… + 230.0 





| i 
a) ” 拉 伸 特征 1 b) 截面 草图 
图 22.2.1 ”机箱 的 原始 文件 。 ”图 22.2.2 主板 模型 0 


Step3. 创建 图 22.2.4 所 示 的 孔 特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 盾 和 = 人 今 ， 
的 类 型 为 直 筷 ; 选取 图 22.2.5 所 示 的 模型 表面 为 主 参照 ， 放 置 类 型 为 苔 六 钴 选取 图 22.2.5 
所 示 的 边线 1 为 第 一 线性 参照 ， 将 距离 设置 为 陋 王 少 ， 偏 移 值 为 23.0， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 
22.2.5 所 示 的 边线 2 为 第 二 线性 参照 ， 将 距离 设置 为 BB 一 ， 偏 移 值 为 30.0; 孔 的 直径 值 为 
10.0， 深 度 类 型 为 在 。 








命令 ; 孔 

















ER 和 TOP 
re 参照 1: 边线 1 
疡 大 放 ^ 人 参照 2; 边线 2 .选取 此 端面 


1 A PP 
为 主 参照 














四 命令 ; 蕊 
的 类 型 为 直 孔 ; 选取 图 22.2.7 所 示 的 模型 表面 为 主 参照 ， 放 置 类 型 为 ; 选取 图 22.2.7 





所 示 的 边线 1 为 第 一 线性 参照 ， 将 距离 设置 为 凡 
22.2.7 所 示 的 边线 2 为 第 二 线性 参照 ， 将 距离 设置 为 是 
10.0， 深 度 类 型 为 d。 


， 偏 移 值 为 30.0， 按 住 Ctrl 键 ， 选取 图 
， 偏 移 值 为 25.0; 孔 的 直径 值 为 











TOP 






选取 此 端面 


,ye FRONT 
参照 2: 边线 2 sp 
/ ~ 为 主 参照 


图 22.2.6 创建 孔 特 征 2 图 22.2.7 选取 参照 
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Step5. 创建 图 22.2.8 所 示 的 镜像 特征 1。 在 模型 树 中 选择 本 国税 纵 特 征 为 镜像 
源 特 征 ， 选 择 下 拉 菏 单 全 8 加 =p [王国 避 机 时 和 今 ， 尘 取 RIGHT 其 准 面 为 镜像 平面 ， 
完成 镜像 特征 1 的 创建 。 














> EF jv ~ | 
FY 源 特 征 - ’ FE > 镜 像 特 伍 
J 、 
| 、 天 ”镜像 中 心 面 
RIGHT 三 一 一 RIGH 二 一 人 
a) 镜像 复制 前 b) 镜像 复制 后 


图 22.2.8 创建 镜像 特征 1 
Step6. 创建 图 22.2.9 所 示 的 孔 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 基 X 一 [TEN 和 今 ， 才 
的 类 型 为 直 孔 ， 选 取 图 22.2.10 所 示 的 模型 表面 为 主 参 照 ， 放 置 类 型 为 EEE， 寺 取 RIGHT 
基准 面 为 第 一 线性 参照 ， 将 距离 设置 为 回国 ， 按 住 Cud 键 ， 选 取 图 22.2.10 所 示 的 边线 为 第 
二 线性 参照 ， 将 距离 设置 加 到， 偏 移 值 为 25.0; 孔 的 直径 值 为 10.0， 深 度 类 型 为 在 。 


TOP 
二 _ 人 参照 2， 边 线 1 

























> 参照 1: RIGHT 基准 面 


选取 此 端面 


1 ~ .为 主 参照 
= RIGHT 
22.2.9 ”创建 筷 特 征 3 22.2.10 ”选取 参照 





Step7. 创建 图 22.2.11 所 示 的 镜像 特征 2。 在 模型 树 中 选择 于 更 胆 特征 为 镜像 源 特征 ， 
选择 下 拉 菜 单 呈 加 mm 扩大 全 汪 合 仿 ， 选 取 FRONT 基准 面 为 镜像 平面 ， 完 成 镜像 
特征 2 的 创建 。 

Step8. 保存 零件 模型 文件 。 





到 F _--—» 1 
| ′- 硬 1 ey 、 
FRONTL 源 特 征 “” FRONT 要 一 盖 镜像 中 心 面 
人 全 
a) 镜像 复制 前 b) 镜像 复制 后 


图 22.2.11 创建 镜像 特征 2 
Task3. 创建 图 22.2.12 所 示 的 电源 模型 


Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 POWER_SUPPLY.PRT。 
Step2. 创建 图 22.2.12 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 再“ 出 me 全 
令 ， 选取 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 甘于 ,绘制 图 22.2.13 
所 示 的 截面 草图 ， 深 度 类 型 为 此 |， 深 度 值 为 85.0。 
Step3. 保存 零件 模型 文件 。 
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Task4. 创建 图 22.2.14 所 示 的 光驱 模型 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 CD_DRIVER .PRT。 

Step2. 创建 拉 伸 特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 区 “加 mm 和 DE 也 细 合 今 ， 选 取 TOP 基 
准 面 为 草 绘 平面 , RIGHT 基准 面 为 参照 平面 , 方向 为 轿 于 , 绘制 图 22.2.15 所 示 的 截面 草图 ; 
深度 类 型 为 出 |， 深 度 值 为 40.0。 

Step3. 保存 零件 模型 文件 。 








22.2.2 ”组装 机箱 内 部 零件 


Task1. 新 建 一 个 装配 文件 ， 组 装 图 22.2.16 所 示 的 主板 模型 


Step1. 单 击 “ 新 建 ”按钮 (|， 在 系统 弹出 的 文件 “新建 ”对 话 框 中 ， 选 中 寺村 闭 项 组 
下 的 各 图 组 件 单 选项 ， 选 中 学 要 加 尘 项 组 下 的 日 设 计 单 选项 ， 在 同志 时 文本 框 中 输入 文件 
名 orign_asm， 取 消 选 中 癌 合用 缺 省 模板 复 选 框 ， 单 击 [ 确定 | 按钮 ， 在 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 
选取 加 板 ， 单 市 融 定 | 按钮 。 

Step2， 选择 下 拉 菜 单 加 一 > ESD 一 ， [SEE 命令 ， 此 时 系统 弹出 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 选 择 主板 模型 文件 motherboard.prt， 然 后 单 击 。 下 “按钮 。 

Step3. 系统 弹出 元 件 放置 操控 板 , 在 操控 板 中 单 击 .BSH “| 字符 , 在 系统 弹出 的 
下 拉 列 表 中 选择 有 了 对 光 项 ， 单 市 操控 板 中 的 [| 按钮 。 























22.2.12 ”电源 模型 ( 拉 伸 特征 ) 图 22.2.13 ”截面 草图 


i We iw 





图 22.2.14 ”光驱 模 型 ( 拉 伸 特征 》 图 22.2.15 ”截面 草图 图 22.2.16 ”组装 主板 模型 





step4. 在 模型 树 中 查看 三 个 装配 基准 平面 。 在 模型 树 界面 中 ， 选 择 前 "| > 
加 名 … 命 令 ， 在 系统 弹出 的 “模型 树 项 目 ” 对 话 框 中 , 选中 回 特征 复 选 框 ， 单 击 [确定 | 
按钮 ， 此 时 模型 树 中 便 会 显示 出 orign_asm.asm 的 三 个 装配 基准 平面 标识 。 

Step5. 隐藏 三 个 装配 基准 平面 。 按 住 Ctrl 键 , 在 模型 树 中 选取 ASM_RIGHT、ASM_TOP 
和 ASM_FRONT 三 个 基准 面 ， 然 后 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 用 研一 命令 . 
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Task2. 组 装 图 22.2.17 所 示 的 电源 模型 





图 22.2.17 组 装 电源 模型 








Step1. 选择 下 拉 菜 单 列 “ 四。 mm Ei 
power_supply.prt。 

Step2. 定义 第 一 个 装配 约束 国生 用 图 22.2.18)， 定 义 第 二 个 装配 约束 上 
22.2.19)， 定 义 第 三 个 装配 约 来 国家“ 医 | 22.2.20)。 


一 命令 ， 选 择 电 源 模型 











这 两 个 零件 表面 对 齐 ， 并 
区 入 偶 移 值 15.0 


放大 图 -2 
二 


一- - -各 /和 
1 1 } {| 









Posi 


a 


这 两 个 零件 表面 配对 ， 并 输入 偏 移 值 -6.0 
图 22.2.18 元件 装配 的 第 一 个 约束 图 22.2.19 ”元 件 装配 的 第 二 个 约束 


Task3. 组 装 图 22.2.21 所 示 的 光驱 模型 


Stepl. 选择 下 拉 莱 单 荐 MO ”一 ED 一 [中 


cd_driver.prt。 











从 今 ， 选 择 光 驱 模 型 文件 









Step2. 定义 第 一 个 装配 约束 条 


图 22.2.21)， 定 义 第 二 个 装配 约束 中 
22.2.22)， 定 义 第 三 个 装配 约束 枚 


Pa 医 22.2.23 )。 


TOP 







', - 


ee `、、 (1) 这 两 个 零件 
,表面 配对 ， 并 输入 
,” 偏 移 值 10 

’ 





| 





1 - 
1 


图 22.2.20 元件 装配 的 第 三 个 约束 图 22.2.21 ”元件 装配 的 第 一 个 约束 
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/ 
| / | SFRONT 








| * / :RIGHT Fa 
一 一 一 一 和 
2 | 1 ' 
(2) 这 两 个 零件 表面 , \ (3) 这 两 个 夫 1 让 | 
对 齐 ， 并 输入 偏 移 值 L _ __ ，” Top 件 表面 配对 y “ 
-15 rt 
22.2.22 ”元 件 装配 的 第 二 个 约束 22.2.23 ”元 件 装配 的 第 三 个 约束 


22.3 ”构建 机 村 的 总 体 肯 以 





机 箱 总 体 骨 架 的 创建 在 整个 机 箱 的 设计 过 程 中 是 非常 重要 的 ， 只 有 通过 骨架 文件 才 和 

把 原始 文件 的 数据 传递 给 机 箱 的 每 个 零件 。 机 箱 的 总 体 骨 染 如 图 22.3.1 所 示 。 
骨架 中 各 基准 面 的 作用 如 下 : 

e CASE_ TOP : 用 于 确定 机 箱 顶 盖 的 位 置 。 
e CASE_BOTTOM : 用 于 确定 机 箱底 盖 的 位 置 。 
e CASE_ LEFT : 用 于 确定 机 箱 左 盖 的 位 置 。 
二 
@ 
@ 
@ 


CC 


CASE LEFT 





CASE_BOTTOM 
CASE_BACK 
ww 








CASE_RIGHT : 用 于 确定 机 箱 右 盖 的 位 置 。 
CASE BACK : 用 于 确定 机 箱 后 盖 的 位 置 。 
CASE_ FRONT : 用 于 确定 机 箱 前 盖 的 位 置 。 


SUPPORT_ PLANET : 用 于 确定 主板 支撑 架 的 
22.3.1 构建 机 箱 的 总 体 骨架 位 置 。 


22.3.1 新 建 机 条 总 体 雪 恕 文件 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\proewf5.10\Wwork\ch22\computer_case。 

Step2. 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 |[ 口 |， 在 系统 弹出 的 文件 “新 建 ” 对 话 框 中 ， 选 中 苔 王选 项 组 
下 的 避 回 组 # 单 选 项 ， 选 中 长 菇 型 3 选项 组 下 的 旧 设 it 单 选项 ， 在 用 而 时 文本 框 中 输入 文件 
名 computer_case， 取 消 选中 站 使 用 块 省 模板 复 选 框 ， 单 击 [ 辜 定 按钮， 在 “新 文件 选项 ”对 话 
框 中 选取 [ER 合板 ， 单 击 | 形 定 | 校 包 . 





22.3.2 导入 原始 文件 





Stepl. 选择 下 拉 荣 单 搬入 思 w= Er = 旭 ” 装 配 [全]... 命令 ， 此 时 系统 弹 出 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 打 开机 箱 的 原始 装配 文件 D:\proewf5.10\Wwork\ch22\computer_case\orign_ 
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asm.asm， 然 后 单 击 轩 而 按钮 。 

Step2. 系统 弹出 元 件 放置 操控 板 ， 单 击 “ 元 件 放置 ”操控 板 的 [ 喇 ” ”““ | 字符， 在 
系统 弹出 的 下 拉 列 表 中 选择 有 CS， 将 元 件 按 默认 放置 ， 此 时 状态 :区 域 显示 的 信息 为 
完全 约束 单 击 操控 板 中 的 | 吧 | 按 钮 。 








22.3.3 创建 骨架 模型 
Task1， 在 装配 体 中 创建 骨架 模型 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 医科。 中央 命令 ， 在 “元 件 创建 ”对 
话 框 中 ， 选 中 时 家 宁 要 尘 单 选项 ， 接 受 系统 默认 的 名 称 COMPUTER_CASE_SKEL， 然 后 单 
击 L_ 形 定 “_ | 按钮 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 避 空 单 选项 ， 单 击 [ 确定 “按钮 。 





Task2. 复制 原始 文件 





， 伏 后 右 击 ， 在 系统 弹出 














Step2. 选择 下 拉 菜 单 丘 人 Dp EE 一 2 命令, 系统 弹出 “ 收 
缩 包 络 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

(1) 在 “收缩 包 络 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参照 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ”按钮 半 被 激活 。 

(2) 选取 曲面 和 基准 参照 。 

中 将 模型 讶 转 到 图 22.3.2 所 示 的 方位 ， 选 取 图 22.3.2 所 示 的 模型 表面 。 

@ 在 “收缩 包 络 ”操控 板 中 单 击 参照 庭 项 卡 ， 系 统 弹出 “参照 ”选项 卡 。 

(@) 单 击 包括 基准 文本 框 中 的 单 击 此 处 添加 项 目 字符 。 

由 在 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “ 轴 ” 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 主 板 零件 模型 中 的 6 个 基准 轴 
A 1l、A2、A3、A4、A5 和 A 6。 

(3) 在 “收缩 包 络 ” 操 控 板 中 单 击 | 选项 选项 卡 ， 选 中 辐 包括 面 组 复 选 框 。 

(4) 在 “收缩 包 络 ” 操 控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 | 轨 |. 

(5) 完成 操作 后 ， 所 选 的 平面 和 基准 轴 便 复制 到 骨架 模型 computer_case_skel.prt) 中 ， 
这 样 束 把 原始 装配 文件 orign asmasm 中 的 设计 意图 传递 到 骨架 模型 


(computer_case_skel.prt) 中 。 

















Task3. 建立 各 基础 平面 


Step1. 打开 骨架 模型 。 在 模型 树 中 选择 碟 加 DE 到 ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 隔 包 而 命 令 。 
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Step2. 创建 图 22.3.3 所 示 的 支撑 平面 。 单 击 “ 平 面 ” 按 馈 四， 选取 图 22.3.4 所 示 的 背面 
为 参照 ， 国 鲍 值 为 50， 单 击 | 野 选 项 卡 ， 选 中 加 调整 由 诛 复 选 框 ， 兢 轩 值 为 200.0， 及 机 什 
为 200.0， 单 击 | 忆 此 选项 卡 ， 在 匿 铀 文本 框 中 输入 名 称 SUPPORT_PLANE。 

Step3. 创建 图 22.3.5 所 示 的 机 箱 的 右 平 面 。 单 击 “平面 按钮 加 | 选取 SUPPORT_PLANE 
基准 面 为 参照 ， 偏 移 值 为 8.0， 名 称 为 CASE_RIGHT。 

Step4. 创建 图 22.3.6 所 示 的 机 箱 的 背 平面 。 单 击 “ 平 面 ”按钮 如， 选取 图 22.3.7 所 示 





的 电源 模型 的 表面 为 参照 ， 偏 移 值 为 3.0， 名 称 为 CASE_BACK。 


| 创建 此 平面 
N 


A 4 选取 此 表面 









\ 





SUPPORT_ PLANE 





iA 5 
1A_1 
图 22.3.2 选取 曲面 和 基准 参照 图 22.3.3 ”创建 支撑 平面 


CASE_RIGHT 


SUPPORT _PLANE 





图 22.3.4 ”选取 参照 面 图 22.3.5 创建 机 箱 的 右 平面 


CASE BACK 








CASE_RIGHT 


SUPPORT_PLANE 





图 22.3.6 创建 机 箱 的 背 平 面 图 22.3.7 选取 参照 面 


Step5. 创建 图 22.3.8 所 示 的 机 箱 的 项 平面 。 单 击 “ 平 面 ”按钮 (下 ， 选 取 图 22.3.9 所 示 
的 电源 模型 的 侧面 为 参照 ， 偏 移 值 为 10.0， 名 称 为 CASE_TOP。 
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CASE BACK CASE TOP 









CASE_RIGHT 


SUPPORT _ PLANE 





图 22.3.8 ”创建 机 箱 的 顶 平面 图 22.3.9 ”选取 参照 面 
Step6. 创建 图 22.3.10 所 示 的 机 箱 的 底 平 面 。 单 击 “ 平 面 ” 按钮 加 |， 选取 图 22.3.11 所 


示 的 主板 模型 的 侧面 为 参照 ， 偏 移 值 为 13.0， 名 称 为 CASE_BOTTOML。 


CASE_BACK 
CASE BOTTOM 


图 22.3.10 ”创建 机 箱 的 底 平 面 图 22.3.11 选取 参照 面 
Step7. 创建 图 22.3.12 所 示 的 机 箱 的 前 平面 。 单 击 “ 平 面 ” 按钮 加 选取 图 22.3.13 所 


示 的 光驱 模型 的 前 表面 为 参照 ， 偏 移 值 为 -25.0， 名 称 为 CASE_FRONT，。 


CASE_BACK 
CASE BOTTOM. CASE TOP 


CASE_TOP 











CASE_RIGHT 


SUPPORT_PLANE 













SUPPORT_PLANE 


CASE FRONT 





图 22.3.12 创建 机 箱 的 前 平面 图 22.3.13 ”选取 参照 面 
Step8. 创建 图 22.3.14 所 示 的 机 箱 的 左 平面 。 单 击 “ 平 面 ”按钮 加， 选取 图 22.3.15 所 
示 的 光驱 模型 的 上 表面 为 参照 ， 偏 移 值 为 -15.0， 名 称 为 CASE_LEFT。 





CASE_BACK CASE LEFT 
CASE_BOTTOM CASE_TOP 





图 22.3.14 创建 机 箱 的 左 平面 图 22.3.15 ”选取 参照 面 
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Step9. 返回 到 COMPUTER_CASE.ASM .选择 下 拉 菜 单 诊 D 册 mm 下 生生 
人 人、 
Xo 


可 


22.4 ”机 可 各 零件 的 初步 设计 


初步 设计 是 通过 骨架 文件 创建 出 每 个 零件 的 第 一 壁 ， 设 计 出 机 箱 的 大 致 结构 ， 经 过 验 
证 数据 传递 无 误 后 ， 再 对 每 个 零件 进行 具体 细节 的 设计 。 

Task1. 创建 图 22.4.1 所 示 的 机 箱 的 顶 音 初 步 模 型 

Step1. 确认 装配 件 COMPUTER_CASE 为 激活 状态 。 

说 明 : 如 果 装 配件 COMPUTER_CASE 没有 被 激活 ， 则 可 以 在 模型 树 中 选择 
器 四 EW ， 然后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 

Step2. 新 建 零 件 模型 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 医科 ==> BE 一 > 上 交 全 今 ， 在 “元 件 创建 ”对 话 框 
中 ， 选 中 吐 开 选项 组 中 的 入 回 零件 单 选项 ， 选 中 子 业 型 -选项 组 中 的 加 宁 金 件 单 选项 ， 然 后 在 
厨 英文 木 框 中 输入 文件 名 TOP_COVER; 单 测 [确定 | 控 饥 。 

(2) 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 加 空 单 选项 ， 单 币 [ 确定 “按钮. 

Step3. 将 骨架 中 的 设计 意图 传递 给 刚 创 建 的 机 箱 的 顶 盖 零 件 (TOP_COVER )。 

(1) 激活 机 箱 的 顶 盖 零 件 。 在 模型 树 中 选择 中 CEI ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 医 

(2 ) 选择 下 拉 菜 单 重信 DD = BS 生 省 于 下 
何 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 ; 加 

@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参照 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ”按钮 归 被 激活 ， 然 
后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 灸 | (使 此 按钮 为 不 激活 状态 )。 

@ 复制 几何 。 

a) 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 | 艰 归 选项 卡 ， 系 统 弹出 “参照 ”选项 卡 。 

b) 单 击 压 现 | 文本 框 中 的 单 击 此 处 添加 项 目 字符 。 

c) 在 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “基准 平面 ” 按 住 Ctrl 键 ， 然 后 选取 骨架 模型 中 的 基准 
而 CASE RIGHT、CASE BACK、CASE TOP、CASE FRONT 和 CASE _ LEFT。 

@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 | 选项 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 “选项 ”选项 卡 中 选中 
局 榨 厚 样 捍 市 Bm 有 曲面 单 选项 。 

@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 ~]。 

(6) 完成 操作 后 ， 所 选 的 基准 面 便 复制 到 top_cover.prt 中 ， 这 样 束 把 骨架 模型 中 的 设计 
































合 令 ， 系 统 弹出 “复制 几 
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意图 传递 到 零件 top_cover.prt 中 。 

Step4. 打开 机 箱 的 顶 盖 零件 。 在 模型 树 中 选择 二 到 本 sa ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 国 漠 全 今 ， 

Step5. 创建 平整 饭 金 壁 (图 22.4.1)。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 > EE 到 > 
全 今 ， 选 取 CASE_TOP 基准 面 作为 草 绘 面 ， 选 取 CASE_BACK 
基准 面 作为 参照 平面 ， 方 向 为 辆 选取 CASE_BACK 基准 面 、CASE_LEFT 基准 面 、 
CASE_FRONT 基准 面 和 CASE_RIGHT 基准 面 为 章 绘 规 面 的 参 赂 平面 ;绘制 图 22.4.2 所 示 
的 截面 草图 ， 饭 金 壁 厚度 值 为 0.5。 

Step6. 返回 到 COMPUTER_CASE.ASML。 














。 创建 机 箱 的 项 兰 
(平整 级 金 壁 ) 





H 


图 22.4.1 创建 机 箱 的 顶 盖 图 22.4.2 ”截面 草图 





Task2. 创建 图 22.4.3 所 示 的 机 箱 的 后 兰 初 步 模型 


Step1. 详细 操作 过 程 参 见 Taskl 的 Stepl 和 Step2， 创 建 机 箱 的 后 盖 零 件 模 型 ， 文 件 名 为 
BACK_COVER. 

Step2. 将 骨架 中 的 设计 意图 传递 给 刚 创 建 的 机 箱 的 后 新 零件 (BACK_COVER)。 

(1) 激活 机 箱 的 后 盖 零 件 。 在 模型 树 中 选择 口 加 3 ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 
快捷 荣 单 中 选择 命令 。 

注意 : 为 了 方便 选取 参照 面 ,可 在 模型 树 中 将 TOP_COVER.PRT 暂时 隐藏 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 秆 和 > B22 一 > BERSB 舍 令 。 在 “复制 几何 ” 操 
控 板 中 ， 先 确认 “将 参照 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ”按钮 让 被 激活 ， 然 后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ” 
按钮 多 | (使 此 按钮 为 不 激活 状态 ); 在 “复制 几何 ”操控 板 中 的 ”参照 "选项 卡 中 , 单 击 匿 
文本 框 中 的 单 击 此 六 这 加 现 目 字符 ， 然 后 选取 上 骨架 模型 中 的 基准 面 CASE_RIGHT 、 
CASE_BACK、CASE_TOP、CASE_BOTTOM 和 CASE_LEFT。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 
单 击 | 选项 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 “选项 ”选项 卡 中 选中 刁 按 原样 复制 记 有 有 曲面 单 选项 。 单 击 “ 完 
成 ”按钮 |. 



































Step3. 打开 机 箱 的 后 六 零件 。 在 模型 树 中 选择 中 于 WE ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 本 通 合 今 。 
Step4. 创建 平整 狐 金 壁 。 选 择 下 拉 菜 单 插 和 MD mp ey 七 离 的 上 








命令 ， 选择 CASE_BACK 基准 面 作 为 草 绘 面 ， 选 取 CASE_LEFT 基准 面 作 
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为 参照 平面 , 方向 为 国 ， 单 击 [ 草 蕉 |] 校 钮 ， 选择 CASE BOTTOM 基准 面 、CASE_LEFT 其 
准 面 、CASE_TOP 基准 面 和 CASE_RIGHT 基准 面 为 草 绘 截 面 的 参照 平面 , 绘制 图 22.4.4 所 
示 的 截面 草图 : 饭 金 壁 厚 度 值 为 0.5， 单 击 按钮 。 








/ 
创建 机 箱 的 后 盖 





图 22.4.3 ”创建 机 箱 的 后 盖 图 22.4.4 截面 草图 
Step5. 返回 到 COMPUTER_CASE.ASML。 
Task3. 创建 图 22.4.5 所 示 的 机 箱 的 前 兰 初 步 模型 


Step1. 详细 操作 过 程 参 见 Taskl 的 Stepl 和 Step2， 创 建 机 箱 的 前 新 零件 模型 ， 文 件 名 为 
FRONT_COVER。 

注意 : 为 了 方便 选取 参照 面 ， 可 在 模型 树 中 将 BACK_ COVER.PRT 暂时 隐藏。 

Step2. 将 骨架 中 的 设计 意图 传递 给 刚 创 建 的 机 箱 的 前 亲 零 件 (FRONT_COVER)。 激活 机 箱 
的 前 盖 零 件 国 | ， 选 择 下 拉 菜 单 重信 DD m= BE 个 
令 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参照 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ” 按 钮 | 让 被 激活 ， 然 后 
单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 名 | (使 此 按钮 为 不 激活 状态 );， 在 参照 ”选项 卡 中 ， 单 击 区 国文 
本 框 中 的 蛙 击 此 处 紊 加 项 目 字 符 ， 然 后 选取 骨架 模型 中 的 基准 面 CASE_RIGHT、CASE_TOP、 
CASE_BOTTOM、CASE_FRONT 和 CASE_LEFT。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 | 选 大 选项 
卡 ， 在 系统 弹出 的 “选项 ”选项 卡 中 选中 时 近 原 样 复制 所 有 曲阜 单 选项 。 

Step3. 打开 机 箱 的 后 盖 零 件 。 在 模型 树 中 选择 上 SEE ， 锥 后 右 击 ， 在 系统 弹出 
的 快捷 荣 单 中 选择 本 岛 硬 命令 。 

Step4. 创建 图 22.4.5 所 示 的 平整 饭 金 壁 1。 选 择 下 拉 菜 单 其 AD 一 EEEEETID 

全 今 ， 选择 CASE_FRONT 基准 面 作为 草 绘 面 ， 选 取 

CASE_TOP 基准 面 作为 参照 平面 ， 方 向 为 国 一 ， 单 击 | 草 给 j 近 钮 ; 选择 CASE_BOTTOM 基 
准 面 、CASE_LEFT 基准 面 、CASE_TOP 基准 面 和 CASE_RIGHT 基准 面 为 草 绘 截面 的 参照 
平面 ， 绘 制图 22.4.6 所 示 的 截面 草图 ， 饭 金 壁 厚度 值 为 0.5， 单 击 % 按 钮 。 








RONT COVER. FRT 





















创建 机 箱 的 前 盖 
平整 饭 金 壁 1) 、 
\ 


\ 
\ 





图 22.4.5 创建 机 箱 的 前 盖 图 22.4.6 截面 草图 
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Step5. 返回 到 COMPUTER_CASE.ASML。 
Task4. 创建 图 22.4.7 所 示 的 机 箱 的 底 震 零件 模型 


Step1. 详细 操作 过 程 参 见 Taskl 的 Stepl 和 Step2， 创 建 机 箱 的 底 瘟 零件 模型 ， 文 件 名 为 
BOTTOM_COVER. 

注意 : 为 了 方便 选取 参照 面 ， 可 在 模型 树 中 将 FRONT_COVER.PRT 暂时 隐藏 。 

Step2. 将 骨架 中 的 设计 意图 传递 给 刚 创建 的 机 箱 的 底 益 零件 (BOTTOM_COVER)。 激 活 机 
箱 的 底 尊 零件 是 BOTTONH COVER. PET 地 选择 下 拉 菜 单 岳 六 (Ds Ee 
命令 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参照 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ”按钮 | 邓 被 激活 ， 然 
后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ” 按钮 名 | (使 此 按钮 为 不 激活 状态 ); 在 “参照 ”选项 卡 中 , 单 击 区 
文本 框 中 的 早 击 此 站 这 加 现 目 字符， 然后 选取 骨架 模型 中 的 基准 面 CASE_RIGHT 、 
CASE_ BACK、CASE BOTTOM、CASE_ FRONT 和 CASE LEFT。 在 “复制 几何 ”操控 板 
中 单 击 | 选项 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 “选项 ”选项 卡 中 选中 加 扔 原样 复制 所 有 曲面 单 先 项 。 

Step3. 打开 机 箱 的 底 盖 零件 。 在 模型 树 中 选择 坏 油 师 可 网 天 珊 ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 
的 快捷 荣 单 中 选择 本 岛 硬 命令 。 

Step4. 创建 平整 饭 金 壁 1。 选 择 下 拉 菜 单 中 一 ED 一 > 
命令 ; 选取 CASE_BOTTOM 基准 面 作为 章 绘 面 ， 选 取 CASE_BACK 基准 

















基准 面 、CASE FRONT 基准 面 和 CASE RIGHT 基准 面 为 草 绘 截面 的 参照 平面 ， 绘 制图 
22.4.8 所 示 的 截面 草图 ， 令 金 壁 厚度 值 为 0.5。 
Step5. 返回 到 COMPUTER_CASE.ASML。 





创建 机 箱 的 底 瘟 、、 


~ 





上 -= 一- 


图 22.4.7 创建 机 箱 的 底 访 加 22 48 哉 而 意图 
Task5. 创建 图 22.4.9 所 示 的 机 箱 的 主板 支撑 架 初 步 模 型 


Stepl. 详细 操作 过 程 参 见 Taskl 的 Stepl 和 Step2， 创 建 机 箱 的 主板 文 撑 架 零件 模型 ， 文 件 
名 为 MOTHERBOARD SUPPORT。 

注意 : 为 了 方便 选取 参照 面 ， 可 在 模型 树 中 将 BOTTOM_COVER.PRT 暂时 隐藏 。 

Step2. 将 骨架 中 的 设计 意图 传递 给 刚 创 建 的 机 箱 的 主板 文 撑 架 零 件 
(MOTHERBOARD_SUPPORT)。 激活 机 箱 的 主板 支撑 架 零 件 口 加 BEE ，j 先 择 下 拉 


菜单 括 人 =p BE 一 ES 命令 ， 在 “复制 几何 ”操控 板 的 ”参照 ” 选 
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项 卡 中 ， 单 击 营 号 文本 框 中 的 单 击 此 站 亭 部 项目 字符 :选取 骨架 模型 中 的 CASE_TOP 基准 面 、 
CASE_BACK 基准 面 、CASE_BOTTOM 基准 面 、CASE_FRONT 基准 面 和 SUPPORT_PLANE 基 
准 面 。 选 取 上 骨架 模型 中 的 A_1 基准 轴 、A_2 基准 轴 、A_3 基准 轴 、A_4 基准 轴 、A_5 基准 轴 
和 A_6 基准 轴 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 | 选项 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 “选项 ”选项 卡 
中 选中 高 按 原 样 复制 所 有 曲面 单 选项 。 

Step3. 打开 机 箱 的 主板 支撑 架 零 件 。 在 模型 树 中 选择 -二 册 让， 然后 右 击 ， 
在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 本 包 硬 命令 。 四 

Step4. 创建 平整 饭 金 壁 1。 选 择 下 拉 菜 单 于 和 > EE 到 下。 
命令 ; 选取 SUPPORT_PLANE 基准 面 作为 草 绘 面 ， 选 取 CASE_BACK 基准 
面 作为 参照 平面 ， 方 向 为 辆 ;选取 CASE_BACK 基准 面 、CASE_BOTTOM 基准 面 、 
CASE_FRONT 基准 面 和 CASE_TOP 基准 面 为 草 绘 规 面 的 参 胸 平面 ， 绘 制图 22.4.10 所 示 的 
截面 草图 ， 饭 金 壁 厚度 值 为 0.5。 

Step5. 返回 到 COMPUTER_CASE.ASML。 


Task6. 创建 图 22.4.11 所 示 的 机 箱 的 左 盖 零 件 模型 


Step1. 详细 操作 过 程 参 见 Taskl 的 Stepl 和 Step2， 创 建 机 箱 的 左 新 零件 模型 ， 文 件 名 为 
LEFT_ COVER。 
注意 : 为 了 方便 选取 参照 面 ,可 在 模型 树 中 将 MOTHERBOARD _ SUPPORTPRT 暂时 隐藏 。 














创建 机 箱 的 
主板 支撑 架 、、4 





0.5 


图 22.4.9 ”创建 机 箱 的 主板 文 撑 架 图 22.4.10 ”截面 草图 


Step2. 将 骨架 中 的 设计 意图 传递 给 别 创 建 的 机 箱 的 左 兰 雪 
左 盖 零 件 国 六 ， 选 择 下拉 菜 单 插入 人 D =——bp> Erar nh 转制 几何 么 . 
在 “复制 几何 ”操控 板 中 的 ”参照 ”选项 卡 中 ， 单 击 这 局 文本 框 中 的 单 击 此 六 之 加 项 目 字 符 ， 然 
后 选取 骨架 模型 中 的 基准 面 CASE_BACK、CASE_ TOP、CASE BOTTOM、CASE_FRONT 
和 CASE_LEFT。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 | 选项 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 “选项 ”选项 
卡 中 选中 加 按 原样 复制 所 有 曲面 单 选项 。 

Step3. 打开 机 箱 的 左 盖 零 件 。 在 模型 树 中 选择 ER 
快捷 菜单 中 选择 本 晤 前 命令 。 

Step4. 创建 平整 饭 金 壁 1。 选 择 下 拉 菜 单 持 AID mp Ed = Ec 








FT COVER. PRT 





， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 
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命令 ， 选取 CASE_LEFT 基准 面 作为 草 绘 面 ， 选 取 CASE_BACK 基准 面 作 
为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ;， 选取 CASE_BACK 基准 面 、CASE_TOP 基准 面 、CASE_FRONT 
基准 面 和 CASE_BOTTOM 基准 面 为 草 绘 截面 的 参照 平面 , 绘制 图 22.4.12 所 示 的 截面 草图 ; 
饭 金 壁 厚 度 值 为 0.5。 

Step5. 返回 到 COMPUTER_CASE.ASML。 


Task7. 创建 图 22.4.13 所 示 的 机 箱 的 右 盖 初步 模型 


Step1. 详细 操作 过 程 参 见 Taskl 的 Stepl 和 Step2， 创 建 机 箱 的 右 盖 零 件 模型 ， 文 件 名 为 
RIGHT _ COVER 。 
注意 : 为 了 方便 选取 参照 面 ,可 在 模型 树 中 将 LEFT_COVER.PRT 暂时 隐藏 。 


创建 机 箱 的 左 广 


mm 
mw 
~ 






-~® 





: H : 
图 22.4.11 创建 机 箱 的 左 盖 图 22.4.12 ”截面 草图 


创建 机 箱 的 右 兰 
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从 A 癌 查 看 
a) 创建 前 b) 创建 后 


图 22.4.13 ”创建 机 箱 的 右 盖 
Step2. 将 骨架 中 的 设计 意图 传递 给 刚 创 建 的 机 箱 的 右 六 零 件 (RIGHT_COVER )。 激 活 机 箱 





的 右 盖 零件 回 站 于 是 





全 


， 选 择 下 拉 菜 单 征 和 DD = BE 一 > 个 
令 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 的 ”参照 ”选项 卡 中 ， 单 击 考 照 文本 框 中 的 童 击 此 涉 厅 加 项 目 字符 ， 
然后 选取 骨架 模型 中 的 基准 面 CASE BACK、CASE TOP、CASE BOTTOM.、 CASE FRONT 
和 CASE_RIGHT。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 | 选项 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 “选项 ”选项 
卡 中 选中 加 按 原 样 复制 所 有 曲面 单 选 项 。 

Step3. 打开 机 箱 的 右 盖 零 件 。 在 模型 树 中 选择 坊 萝 
捷 荣 单 中 选择 本 电击 命令 。 

Step4. 创建 平整 饭 金 壁 1。 选 择 下 拉 荣 单 持 和 DD mp EE 国人 芝 高 的 屿 
命令 ， 选 取 CASE_RIGHT 基准 面 作为 草 绘 面 ,选择 CASE_BACK 基准 面 作 








细 ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快 
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为 参照 平面 ， 方 向 为 且 ， 选 取 CASE_BACK 基准 面 、CASE_TOP 基准 面 、CASE_FRONT 
基准 面 和 CASE_BOTTOM 基准 耐 为 草 绘 截面 的 参照 平面 , 绘制 图 22.4.14 所 示 的 截面 草图 ; 
饭 金 壁 厚度 值 为 0.5，,。 

Step5. 返回 到 COMPUTER_CASE.ASML。 

Step6. 保存 装配 体 COMPUTER_CASE.ASML。 


22.5 初步 验证 


完成 以 上 设计 后 ， 机 箱 的 大 致 结构 已 经 确定 ， 下 面 将 检验 机 箱 与 原始 数据 文件 乙 间 的 数 
据 传 递 是 否 通畅 ， 分 别 改变 原始 文件 的 三 个 数据 ， 来 验证 机 箱 的 长 、 宽 、 高 是 售 随 之 变化 。 


Task1. 验证 机 箱 长 度 的 变化 
在 装配 体 中 修改 主板 的 长 度 值 ， 以 验证 机 箱 的 长 度 是 否 会 改变 (图 22.5.1)。 








| : a) 修改 前 b) 修改 后 
图 22.4.14 截面 草图 图 22.5.1 修改 机 箱 的 长 度 


step1. 在 装配 模型 树 界 而 中 选择 甫 "| ep 如 6 别名 命令， 在 系统 弹出 的 “模型 树 
项 目 ” 对 话 框 中 ,选中 回 情 征 复 选 框 ， 单 击 [确定 按钮， 这 样 每 个 零件 中 的 特征 都 将 在 模型 
树 中 显示 。 

Step2. 在 模型 树 中 ， 先 单 击 加 区 
前 面 的 “十 ”号 。 

Step3. 在 模型 树 中 , 右 击 要 修改 的 特征 -了 于 
令 ， 系 统 即 显示 图 22.5.2a 所 示 的 尺寸 。 








HB AS 六 面 的 “十 家 村 然后 单 击 品 MOTHEREOARTD. FRT 





, 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 议 曾 命 





a) 修改 前 b) 修改 后 


图 22.5.2 ”修改 主板 的 长 度 尺寸 
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Step4. 双击 要 修改 的 尺寸 230， 输 入 新 尺寸 350 (图 22.5.2b)， 然 后 按 Enter 键 。 

Step5. 选择 下 拉 菜 单 加 四 => 用 E35 时 命令 , 此 时 在 装配 体 中 可 以 观察 到 主板 的 
长 度 值 被 修改 了 ， 机 箱 的 长 度 也 会 随 之 改变 (图 22.5.2b)。 

注意 ; 修改 装配 模型 后 ,必须 进行 "再生" 操作， 否则 模型 不 能 按 修改 的 要 求 更 新 。 

Step6. 单 击 工 具 栏 中 的 中 (撤销) 按钮， 以 恢复 修改 前 的 尺寸 。 

Step7. 选择 下 拉 菜 单 辐 四 => ES 用 命令， 恢复 到 原始 模型 。 


Task2. 验证 机 箱 宽度 的 变化 
在 装配 体 中 修改 光驱 中 的 宽度 值 ， 以 验证 机 箱 的 宽度 是 否 会 改变 (图 22.5.3)。 




















a) 修改 前 b) 修改 后 
图 22.5.3 ”修改 机 箱 的 宽度 


天 册 本 要 和 由 面 的 “十 ”号 。 

Step2. 在 模型 树 中 , 右 击 要 修改 的 特征 湖 漠 
令 ， 系 统 即 显示 光驱 中 拉 伸 特征 1 的 尺寸 。 

Step3. 双击 要 修改 的 宽度 值 尺 寸 150， 输 入 新 尺寸 200 (图 22.5.4)。 

Step4. 选择 下 拉 菜 单 轩 四 ”= 肘 汪 渤 卫 加 用 命令, 此 时 在 装配 体 中 可 以 观察 到 光驱 的 
宽度 值 被 修改 了 ， 机 箱 的 宽度 也 会 随 之 改变 〈 图 22.5.3b)。 

Step5. 单 击 工具 栏 中 的 中 (撤销) 按钮 ， 以 恢复 修改 前 的 尺寸 。 

Step6. 选择 下 拉 菜 单 号 和 中。 mo” 用 入 织 命令 ， 恢 复 到 原始 模型 。 








, 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 辐 合 





- 























a) 修改 前 b) 修改 后 
图 22.5.4 ”修改 光驱 的 宽度 尺寸 


Task3. 验证 机 箱 高度 的 变化 (图 22.5.5) 


在 装配 体 中 修改 电源 中 的 高 度 值 ， 以 验证 机 箱 的 高 度 是 否 会 改变 。 
Step1. 单 击 白 -器 让 庆 过 抽 注 前 面 的 “十 ”号 。 
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step2. 在 模型 树 中 , 右 击 要 修改 的 特征 -对 后 
令 ， 系 统 即 显示 电源 中 拉 伸 特征 1 的 尺寸 。 


, 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 辐 合 








a) 修改 前 b) 修改 后 
图 22.5.5 ”修改 机 箱 的 高 度 
Step3. 双击 要 修改 的 高 度 值 尺 寸 85， 输 入 新 尺寸 135 (图 22.5.6b )。 
Step4. 选择 下 拉 菜 单 富田 => 用量 命令, 此 时 在 装配 体 中 可 以 观察 到 电源 的 
局 度 值 被 修改 了 ， 机 箱 的 高 度 也 会 随 之 改变 (图 22.5.5b)。 
Step5. 单 击 工具 栏 中 的 中 (撤销) 按钮， 以 恢复 修改 前 的 尺寸 。 
Step6. 选择 下 拉 菜 单 全 四 ”=> 有 ES 生命 令 ， 恢 复 到 原始 模型 。 


























a) 修改 前 b) 修改 后 





22.$.6 ”修改 电源 的 高 度 尺 寸 


22.6 ”机 相 项 了 重 的 细 市 设计 


下 面 将 创建 图 22.6.1 所 示 的 机 箱 顶 盖 。 





[TOF_CDVER. PRT : 浊 折 这 标识 1273 :人 平整 14 

上 各 制 几何 标识 1 | … 重 .平整 ? 由 -| 可 阵列 1 7 拉 伸 1 
中 -站 第 一 些 人 平整 6 由 -| 到 阵 列 2 7 拉 伸 2 
… 太 平整 1 :… 民 平整 9 如 1 

且 是: 平整 2 上 乡 

且 是 :平整 3 上 乡 3 

各 是: 平整 4 人 纤 4 

量 - 平 整 5 中- 拉 伸 3 

罗平 束 6 和 由- 拉 伸 4 





从 A 向 查看 | 机 在 此 插入 
22.6.1 机箱 项 盖 和 模型 树 


Stepl. 在 装配 件 中 打开 机 箱 顶 盖 零 件 (TOP_COVER.PRT ) 。 在 模型 树 中 选择 
J 于 ， 然后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 外 遂 合 仿 ， 
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Step2. 创建 图 22.6.2 所 示 的 附加 平整 壁 1 ( 左 侧 )。 选 择 下 拉 菜 单 括 和 D> 
EE 一 > ES 命令 ， 选 取 图 22.6.3 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 , 平整 壁 的 形状 类 
型 为 攻 弹 ， 折 冤 角度 值 为 90， 在 形 热 选项 卡 内 单 击 | 草 终 .| 按钮 进入 草 绘 环境 ， 修 改革 图 内 
的 尺寸 至 图 22.6.4 所 示 的 值 ， 单 击 加 按钮 ， 确 认 辐 按钮 被 激活 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 
弯 半 径 0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > (内 侧 )。 




















选取 此 边线 为 附着 边 
创建 此 附加 7 CASE LEFT 
平整 饭 金 壁 | i 
“i ,放大 图 | 1 CASE RIGHT 
~ 本 ee 一 
22.6.2 ”创建 附加 平整 壁 1( 左 侧 ) 22.6.3 ”定义 附着 边 


Step3. 创建 图 22.6.5 所 示 的 附加 平整 壁 2《〈 右 侧 )， 详 细 操 作 过 程 参 见 Step2。 

Step4. 创建 图 22.6.6 所 示 的 附加 平整 壁 3 (后 侧 )。 选 择 下 拉 菜 单 折 MD > 
ED 一 > ES 命令， 选取 图 22.6.7 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 在 操控 板 的 区 
图 标 后 面 的 文本 框 中 输入 角度 值 90， 平 整 壁 的 形状 类 型 为 四 一 ， 单 击 形 执 选 项 卡 ， 在 系 
统 弹出 的 选项 卡 中 单 击 | 草 给 .| 按钮 ， 接 受 系 统 默认 的 参照 平面 ， 方 向 为 用 国 ， 截 面 草图 如 
图 22.6.8 所 示 〈 图 形 不 能 封闭 )， 单 击 | 止 杂 入 | 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 当 型 下拉 列表 中 
选择 有 器 先 项 ， 止 裂 档 的 深度 及 宽度 尺寸 采用 默认 值 ， 确 认 岂 按钮 被 激活 ， 在 其 后 的 文本 
框 中 输入 折 弯 半径 0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > (内 侧 )。 









































i 0.0 15.0 


~ 、 创建 附加 
平整 几 2 





22.6.5 创建 附加 平整 壁 2〈 右 侧 ) 


选取 此 边线 为 附着 边 







CASEFRONT ~ ------- AT 
~ SCASE_ RIGHT 7 i! 


CASE BACK 4 


和 


CASE TOP 
图 22.6.7 定义 附着 边 
' | H 加 四 
上 145 | 放大 图 | : 





| 


图 22.6.8 ”截面 草图 
Step5. 创建 图 22.6.9 所 示 的 附加 平整 壁 4。 选 择 下 拉 菜 单 条 “四 mm 和 
国 命令 , 选取 图 22.6.10 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ,平整 壁 的 形状 类 型 为 图 
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在 操控 板 的 玖 图 标 后 面 的 文本 框 中 输入 角度 值 90， 在 脱 的 选项 卡 内 单 击 | 草 蔡 .| 按钮 进入 草 
绘 环 境 ， 修 改革 图 内 的 尺寸 至 图 22.6.11 所 示 的 值 ; 单 击 | 止 弄 伟 | 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 
卡 类 型 下 拉 列 表 中 选择 国 豆 将 项 ， 汪 和 裂 档 的 角度 及 宽度 尺寸 采用 默认 值 ， 确 认 岂 | 按钮 被 激 
活 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > (内 侧 )。 














创建 附加 平整 侧 壁 4 
\ 





图 22.6.9 ”创建 附加 平整 壁 4 图 22.6.10 定义 附着 边 


Step6. 创建 图 22.6.12 所 示 的 附加 平整 壁 5。 选 择 下 拉 菜单 和 0 一 ETT 
国 命 令 , 选取 图 22.6.13 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ,平整 壁 的 形状 类 型 为 恩 国 ， 
在 操控 板 的 鸭 图 标 后 面 的 文本 框 中 输入 角度 值 90， 在 出 杖 选项 卡 内 单 击 | 草 给 .| 按钮 进入 
草 绘 环境 ， 修 改革 图 内 的 尺寸 至 图 22.6.14 所 示 的 值 ; 单 击 | 目 型 粮 | 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 先 
项 卡 美 型 下 拉 列 表 中 选择 县 对 达 项 ， 确 认 [ 避 按钮 被 激活 , 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 
值 0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > (内 侧 )。 


1 


图 22.6.11 修改 革 图 尺寸 图 22.6.12 创建 附加 平整 壁 5 


























创建 附加 平整 壁 5 
\ 





选取 此 边 为 附着 边 、 


放大 图 人 _ 
r-- > ee 


和 


图 22.6.13 定义 附着 边 图 22.6.14 ”修改 草图 尺寸 











Step7. 创建 图 22.6.15 所 示 的 附加 平整 壁 6。 选 择 下 拉 菜 单 大 一 国 守 ET 
国 命令 , 选取 图 22.6.16 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ,平整 壁 的 形状 类 型 为 图 
在 操控 板 的 鸭 图 标 后 面 的 文本 框 中 输入 角度 值 90， 在 遇 杖 选项 卡 内 单 击 | 草 比 .… | 按钮 进入 
草 绘 环 境 ， 修 改革 图 内 的 尺寸 至 图 22.6.17 所 示 的 值 ; 单 击 止 型 伪 | 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选 
项 卡 美 型 下 拉 列 表 中 选择 县 对 过 项 ,确认 [ 避 按钮 被 激活 , 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 
值 0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 沁 〈 内 侧 )， 





?9 














268 Pro/ENGINEER 中 文 野 火 版 5.0 领 金 设计 实例 精 解 (修订 版 ) 


创建 附加 平整 仙 呈 6 选取 此 边线 为 附着 边 
ms ---------- 4 
放大 四 粮 访 > ~ 


1 
1 一 一 
所 二 1 





图 22.6.15 创建 附加 平整 侧 壁 6 图 22.6.16 定义 附着 边 
Step8. 创建 图 22.6.18 所 示 的 折 弯 特征 1。 折 弯 类 型 为 BE 到 屋 B 昌 ， 选 取 图 22.6.19 所 
示 的 薄板 表面 为 草 给 平面， 接受 系统 默认 的 方向 ， 参 照 平 面 的 方向 为 了 玉 3 台中， 然后 选取 
CASE_FRONT 基准 面 为 参照 平面 ， 绘 制图 22.6.20 所 示 的 折 弯 线 ， 定 义 折 弯 侧 和 固定 侧 ， 
如 图 22.6.21 所 示 ， 在 区 单 直 ， 先 择 EEO3IETEETE 一 个 
令 ; 折 弯 角度 值 为 195.0， 折 弯 半 径 值 为 0.1。 












创建 此 折 达 特征 
\ 


i 






放大 图 


> = 
= 





DB 








折 弯 侧 
图 22.6.19 设置 草 绘 平面 图 22.6.20 ”创建 折 弯 特征 ”图 22.6.21 折 弯 侧 和 固定 侧 





Step9. 用 同样 的 方法 创建 男 一 侧 的 附加 平整 壁 7、 附 加 平整 壁 8、 附 加 平整 壁 9 和 折 和 这 
特征 2( 图 22.6.22)， 话 细 操 作 步 骤 参 见 Step5 ~Step8。 















创建 附加 平整 壁 8 创建 附加 平整 壁 9 
= i 
、 一 了 y 

Ne 一 级 放大 图 放大 


创建 附加 平整 7 创建 折 订 特征 2 


22.6.22 ”创建 另 一 侧 的 附加 平整 壁 特 征 和 折 弯 特征 
Step10. 创建 图 22.6.23 所 示 的 附加 平整 壁 10， 选 择 下 拉 菜单 六 并 
图 命 令 ， 在 系统 查 授 尝 二 全 才 二 到 疝 晤 下 的 提示 下 ， 选 取 图 22.6.24 所 示 的 模型 边 
线 为 附着 边 ， 在 操控 板 的 特 图 标 后 面 的 文本 框 中 输入 角度 值 90， 平 整 壁 的 形状 类 型 为 
二 玉 量 ， 单 市 江 状 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 中 单 击 | 草 丝 ..，| 按 钮 ， 接 受 系统 默认 的 参 
照 平面 ， 方 向 为 国 强 ， 截 面 草 图 如 图 22.6.25 所 示 (图 形 不 能 封闭 )， 在 其 后 的 文本 框 中 输 
入 折 弯 半径 值 02;， 折 弯 半径 所 在 侧 为 六 〈 内 侧 )。 
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选取 此 边线 
汪 。 创建 附加 放大 图 ee 
时 ”平整 辟 SS -9 
1 、 2 p> | 一 i / 
22.6.23 ”创建 附加 平整 壁 10 22.6.24 定义 附着 边 


Step11. 用 相同 的 方法 创建 男 一 侧 的 附加 平整 壁 11 (图 22.6.26)， 详 细 操 作 步 又 参见 上 

Step12. 创建 图 22.6.27 所 示 的 附加 平整 壁 12。 选 择 下 拉 菜 单 插 “ 呈 mm EE 
国 命 令 ， 选 取 图 22.6.28 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 , 在 操控 板 的 要 图 标 后 面 的 
文本 框 中 输入 角度 值 90; 平整 壁 的 形状 类 型 为 国 本 肾 ， 单 市 晓 基 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选 
项 卡 中 单 击 | 草 蔡 .| 按钮 ， 接 受 系统 默认 的 参照 平面 ， 方 向 为 国 强 ， 截 面 草图 如 图 22.6.29 
所 示 (图 形 不 能 封闭 ); 单 击 | 止 型 伟 | 选项 卡 ,在 系统 弹出 的 选项 卡 妆 型 下 拉 列 表 中 选择 
选项 ， 止 裂 槽 的 深度 及 宽度 尺寸 采用 默认 值 ， 确 认 加 按钮 被 激活 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 
折 弯 半径 0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 (内侧 )。 


i 
































创建 附加 平整 壁 11 


图 22.6.25 ”截面 草图 
rg 创建 附加 二 
平整 壁 12 选取 此 边线 -上 
为 附着 边 ”一人 


图 22.6.27 创建 附加 平整 壁 12 











图 22.6.29 ”截面 草图 








Step13. 创建 图 22.6.30 所 示 的 附加 平整 壁 13。 选 择 下 拉 菜 单 站 ”一 国 于 开 开 
命令 ， 选 取 图 22.6.31 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形状 类 型 为 
导 宫 对， 在 操控 板 的 储 图 标 后 面 的 文本 框 中 输入 角度 值 90， 单 击 开关 选项 卡 ， 在 系统 弹出 
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的 选项 卡 中 单 击 | 草签. 按钮， 接受 系统 默认 的 参照 平面 ， 方 向 为 国 强 ， 截 面 革 图 如 图 
22.6.32 所 示 (图 形 不 能 封闭 ); 单 击 | 此 型 粮 | 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 类 型 下 拉 列 表 中 和 
择 攻 至 测 选项 ， 止 裂 槽 的 深度 及 宽度 尺寸 采用 默认 值 ， 确 认 加 按钮 被 激活 ， 在 其 后 的 文本 杠 
中 输入 折 弯 半径 0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > (内 侧 )。 

Step14. 参照 创建 附加 平整 壁 13 的 步骤 ， 创 建 图 22.6.33 所 示 的 附加 平整 壁 14。 

















~ 创建 此 平整 


ee 附加 饭 爹 壁 13 ”为 附着 边 





图 22.6.30 ”创建 附加 平整 壁 13 图 22.6.31 定义 附着 边 





一 、 创 建 此 附加 
平整 饭 金 壁 14 


图 22.6.32 ”截面 草图 图 22.6.33 ”创建 附加 平整 壁 14 
Step15. 创建 图 22.6.34 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 前 特征 1。 选 择 下 拉 菜单 御 和 D> 
加 合 令 ， 选 取 图 22.6.35 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 基 准 平 面 CASE_TOP 为 参 
照 平面 , 方向 为 国 ; 创建 图 22.6.36 所 示 的 截面 草图 , 接受 系统 默认 的 方向 为 移 除 材料 的 方 
向 ; 深度 类 型 为 BE， 材料 移 除 的 方向 类 型 为 玫 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 


CASE FRONT 
ca 
an rr 


ee 


























Fr eg, 


CASE_ TOP 
选取 此 模型 表 - ” ”RS RIGHT CASE BACK 


图 22.6.34 ”创建 级 金 拉 伸 切 淹 特 征 1 图 22.6.35 ”设置 草 绘 平 面 








图 22.6.36 ”截面 草图 
Step16. 创建 图 22.6.37 所 示 的 阵列 特征 1。 
(1) 在 模型 树 中 选取 上 一 步 创建 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1 并 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
择 攻 开国 命 令 . 
(2) 选取 阵列 类 型 。 此 时 出 现 “ 阵 列 ” 操 控 板 ， 选 择 以 国 强 方式 控制 阵列 。 
(3) 选取 方向 1 的 参照 并 给 出 第 一 方向 成 员 数 及 增 量 值 。 选 取 图 22.6.38 所 示 的 
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CASE_FRONT 基准 面 为 第 一 方向 参照 ， 输 入 第 一 方向 成 员 数 $ 和 第 一 方向 间距 值 -80.0。 


阵列 参照 
PA 
’ 
Pd 
| A 
CASE_FRONTINm 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 RS y 
图 22.6.37 创建 阵列 特征 1 图 22.6.38 ”选取 阵列 参照 








Step17. 创建 图 22.6.39 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 轩 和 D> 
国 命 令 ， 和 选取 图 22.6.40 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 基 准 平 面 CASE_TOP 为 参 
照 平面 , 方向 为 国 , 创建 图 22.6.41 所 示 的 截面 草图 ,接受 系统 默认 的 方向 为 移 除 材料 的 方 
向 ; 深度 类 型 为 EE， 材料 移 除 的 方向 类 型 为 玫 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 











选取 此 模型 表 “gd 
面 为 草 绘 平 面 ~ \ 








图 22.6.39 ”创建 级 金 拉 伸 切 淹 特 征 2 图 22.6.40 ”设置 草 绘 平 面 





图 22.6.41 截面 草图 
Step18. 创建 图 22.6.42 所 示 的 阵列 特征 2。 在 模型 树 中 选取 上 一 步 创 建 的 饭 金 拉 伸 切削 
特征 2 并 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 攻 2 有 命令， 此 时 出 现 “ 阵 列 ” 操 控 板 ， 选 择 以 医用 方 式 
控制 阵列 ， 选 取 图 22.6.43 所 示 的 CASE_FRONT 基准 面 为 第 一 方向 参照 ， 输 入 第 一 方向 成 
员 数 4 和 第 一 方向 间距 值 -80.0。 


阵列 参照 
’ 


’ 
’ 


和 A” 





a) 阵列 前 b) 阵列 后 ~ y 
图 22.6.42 ”创建 阵列 特征 2 图 22.6.43 ”选取 阵列 参照 
Step19. 创建 图 22.6.44 所 示 的 法 兰 附 加 侧 壁 1。 选 择 下 拉 菜 单 一 > EE 
命令 ， 选 取 图 22.6.45 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形状 类 型 为 
， 单 击 展 状 选 项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 | 草 终 .| 按钮 ， 接 受 默 认 的 草 绘 平面 
和 参照 ,绘制 图 22.6.46 所 示 的 截面 草图 ; 确认 按钮 避 被 激活 ,在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 普 
半径 02;， 折 弯 半径 所 在 侧 为 岂 (内侧 )。 
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创建 此 法 关 
附加 饭 例 辟 1 、、 志 一 
i ， 放大 图 


ye 









图 22.6.44 ”创建 法 兰 附加 侧 壁 1 图 22.6.45 ”定义 附着 边 


Step20. 用 相同 的 方法 创建 男 一 侧 的 法 兰 附加 侧 壁 2 图 22.6.47)， 详 细 操 作 过 程 参 见 
Step19。 








1 放大 图 dT 
- 创建 此 法 兰 附 加 侧 壁 2 
图 22.6.46 “截面 草图 图 22.6.47 创建 法 兰 附加 侧 壁 2 
Step21. 创建 图 22.6.48 所 示 的 法 兰 附 加 侧 壁 3， 截面 草图 如 图 22.6.49 J 
大 图 
创建 此 法 兰 附 加 侧 壁 4 
1 | 
图 22.6.48 ”创建 法 兰 附 加 侧 壁 3 图 22.6.49 ”截面 草图 


Step22. 创建 男 一 侧 的 法 兰 附 加 侧 壁 4 (图 22.6.50)。 

Step23. 创建 图 22.6.51 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 
0D 一 > ET 命令， 选取 图 22.6.52 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 面 ， 基 准 面 
CASE_TOP 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ; 创建 图 22.6.53 所 示 的 截面 草图 ， 接 受 系统 默认 的 方 
向 为 移 除 材料 的 方向 ;深度 类 型 为 此 ， 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 吃 ( 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 
材料 )。 











创建 此 法 兰 附加 侧 壁 






图 22.6.51 创建 级 金 拉 伸 切 前 特征 3 














图 22.6.52 设置 草 绘 平 面 图 22.6.53 ”截面 草图 
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Step24. 创建 图 22.6.54 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 4， 详细 操作 过 程 参 见 Step23。 
Step25. 保存 零件 模型 文件 。 





图 22.6.54 ”创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 4 
22.7 ”机箱 后 孟 的 细节 设计 


下 面 将 创建 图 22.7.1 所 示 的 机 箱 后 盖 。 





回 BACK_COVER. PRT 由 
:他 平整 5 车 站 阵 列 3 / 拉 伸 5 
型 -a 要 要 1 守 …0 控 坤 6 
-各 2 拉 伸 2 #0 拉 伸 了 
车 阵 列 17 拉 伸 3 | 由 -[: 半 阵列 4 六 拉 伸 8 
模板 2 守 … 和 控 伸 日 
村 -[ 引 阵列 2 六 拉 伸 4 | 由 -上 拉 伸 10 
模板 3 向 … 邮 控 伸 11 
区 在 此 插 六 





22.7.1 机 箱 后 盖 和 模型 树 


Task1. 创建 模具 1 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_COMPUTER_CASE_01.PRT。 

Step2. 将 骨架 中 的 设计 意图 传递 给 模具 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 重信 = BE 明和 于 翁 ， 

(2) 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 高 | (使 此 按钮 为 不 激活 
状态 )， 单 击 “ 打 开 ” 按钮 区 | 打开 骨架 文件 computer_case_skel.prt， 在“ 放置” 对话 框 中 ， 
单 击 [ 确定 | 按钮 。 

(3) 在 “复制 几何 ”操控 板 中 的 “参照 ”选项 卡 中 ， 单 击 过 如 文本 框 中 的 单 击 此 处 添加 项 目 
字符 ， 然 后 选取 骨架 模型 中 的 基准 面 CASE_BACK、CASE_TOP、CASE_BOTTOM、 
CASE_RIGHT 和 CASE_LEFT。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 | 选项 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 
“选项 ”选项 卡 中 选中 时 控 原 样 揽 制 所 有 曲阜 单 选 项 ， 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 “ 完 成 ” 按 
钮 Y. 

Step3. 创建 图 22.7.2a 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 贡 “ 由。 mm 和 > 命令 ， 
选取 CASE_BACK 基准 面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 面 为 参考 ， 方 向 为 国 国 ， 单 击 对 话 框 中 
的 [ 草 小 ] 按 饥 ， 选取 CASE_ LEFT 基准 面 、CASE_BOTTOM 基准 面 、CASE_RIGHT 基准 面 
和 CASE_TOP 基准 面 为 草 绘 参 照 ， 绘 制图 22.7.2b 所 示 的 截面 草图 ， 拉 伸 类 型 为 则 ,深度 
值 为 50.0。 
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a) 实体 拉 伸 特征 1 b) 截面 草图 
图 22.7.2” 拉 伸 特 征 1 
Step4. 创建 图 22.7.3a 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 其 AD 一 ET 生生 命令 ， 
选取 CASE_BACK 基准 面 为 草 绘 平面 ，CASE_TOP 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 . 选取 
CASE_LEFT 基准 面 、CASE_BOTTOM 基准 面 、CASE_RIGHT 基准 面 和 CASE_TOP 基准 
面 为 草 绘 参照 ， 绘 制图 22.7.3b 所 示 的 截面 草图 ， 拉 伸 类 型 为 央 ， 深 度 值 为 14.0， 单 击 深度 
文本 框 后 面 的 














区 按 钮 。 








15.0 . 
a) 拉 伸 特征 2 b) 截面 草图 
图 22.7.3 ” 拉 伸 特征 2 








Step5. 创建 图 22.7.4a 所 示 的 基准 面 DTM1。 选择 下 拉 菜 单 括 XOD 一 >” EEEEET 
加 命令 ; 选取 图 22.7.4b 所 示 的 表面 为 参照 平面 ， 约 束 类 型 为 本 归 ,， 偏 距 王 











有 创建 基准 平面 DTM1 b) 选取 参照 平面 
图 22.7.4 创建 基准 平面 DTMI1 
Step6. 创建 图 22.7.5a 所 示 的 旋转 切削 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 大 0 一 ES 
命令 ， 在 操控 板 中 将 “ 移 除 材料 ”按钮 | 四 激活 ; 选取 DTMI 基准 面 为 草 绘 平面 ， 图 22.7.5b 
所 示 的 零件 表面 为 参照 平面 , 方向 为 国 ; 绘制 图 22.7.6 所 示 的 旋转 中 心 线 和 特征 截面 草图 ， 
在 操控 板 中 选取 旋转 类 型 为 由 |, 输入 旋转 角度 值 360; 预览 并 完成 所 创建 的 旋转 切削 特征 1。 


参照 平面 


草 绘 平面 
XI 
人 


a) 旋转 切削 特征 1 b) 选取 草 绘 平面 与 参照 平面 
图 22.7.5 ”旋转 切削 特征 1 















oe— 
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图 22.7.6 ”截面 草图 
Step7. 创建 图 22.7.7b 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 菜单 插入 D =p 于 人, 渤 
取 图 22.7.7a 所 示 的 边线 为 贺 角 放置 参照 ， 在 操控 板 中 输入 圆 角 半径 值 1.0， 预 览 并 完成 倒 
圆 角 特征 1。 
选取 此 边 链 












b) 创建 倒 圆 角 后 
图 22.7.7 创建 倒 圆 角 特 征 1 
Step8. 创建 组 特征 1。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选择 厅 加 中、 小国 到 和 书本 可 下 四 
特征 ， 选 择 下 拉 菜 单 全 四 ==> 国人 千 今 ， 此 时 所 选 特征 合并 为 ES . 
Step9. 创建 图 22.7.8 所 示 的 阵列 特征 1。 
(1) 在 模型 树 中 选取 EEC 并 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 荆 
(2) 选取 阵列 类 型 。 此 时 出 现 “ 阵 列 ” 操 控 板 ， 选 择 以 国王 方式 控制 阵列 。 
(3) 选取 方向 1 的 参照 并 给 出 第 一 方向 成 员 数 及 增 量 值 。 选 取 图 22.7.9 所 示 的 模型 表 
面 为 第 一 方向 参照 ， 输 入 第 一 方向 成 员 数 6 和 第 一 方向 间距 值 20。 











全、 人 
命令 。 


阵列 参照 
mm . 










i Ne 
a) 阵列 前 b) 阵列 后 


图 22.7.8 ”创建 阵列 特征 1 图 22.7.9 ”选取 阵列 参照 


Step10. 创建 图 22.7.10 所 示 的 基准 面 DTM7。 选 取 基 准 面 DTM6 为 参照 ， 约 束 类 型 为 
十 曾 ， 仿 忠平 移 值 为 25.0。 
Step11. 创建 图 22.7.11a 所 示 的 旋转 切削 特征 7。 选 择 下 拉 菜 单 盾 和 D> 
命令 ,在 操控 板 中 将 “ 移 除 材料 ”按钮 四 激 活 ; 选取 DTM7 基准 面 为 草 绘 平面 ， 
选取 图 22.7.11b 所 示 的 零件 表面 为 参照 平面 , 方向 为 国 ; 绘制 图 22.7.12 所 示 的 旋转 中 心 线 
和 特征 截面 草图 ， 在 操控 板 中 ， 选 取 旋转 类 型 为 此 |， 输 入 旋转 角度 值 360。 
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“NN 
DTM7 草 绘 平面 








a) 旋转 切削 特征 7 b) 选取 草 绘 平面 与 参照 平面 





) 
RCR 


图 22.7.10 ”创建 基准 平面 DTM7 图 22.7.11 旋转 切削 特征 7 


Step12. 创建 图 22.7.13a 所 示 的 旋转 切削 特征 8。 选 择 下 拉 菜 单 秆 和 D> 

3 命令 ,在 操控 板 中 将 “ 移 除 材料 ”按钮 加 激活 ; 选取 DTM7 基准 面 为 草 绘 平面 ， 

图 22.7.13b 所 示 的 零件 表面 为 参照 平面 , 方向 为 国 ; 绘制 图 22.7.14 所 示 的 旋转 中 心 线 和 特 
征 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 旋转 类 型 为 山 ， 输 入 旋转 角度 值 360。 

















a) 旋转 切削 特征 8 b) 选取 草 绘 平面 与 参照 平面 


图 22.7.13 ”旋转 切削 特征 8 





图 22.7.14 ”截面 草图 

Step13. 创建 图 22.7.15 所 示 的 基准 面 DTM8。 选 取 图 22.7.16 所 示 的 模型 表面 为 参照 ， 
约束 类 型 为 是 副 ， 仿 距 平 移 值 为 -60.0。 

Step14. 创建 图 22.7.17a 所 示 的 旋转 切削 特征 9。 选 择 下 拉 菜 单 于 季 > 

加 时 分, 在 操控 板 中 将 “ 移 除 材料 ”按钮 切 激 活 ; 选取 DTM8 基准 面 为 草 绘 平面 ， 

选取 图 22.7.17b 所 示 的 零件 表面 为 参照 平面 , 方向 为 国 ; 绘制 图 22.7.18 所 示 的 旋转 中 心 线 
和 特征 截面 草图 (选取 DTM7 为 草 绘 参照 ) ， 在 操控 板 中 ， 选 取 旋 转 类 型 为 下 |， 输 入 旋转 角 
度 值 360。 


DTM8 


图 22.7.1$ 创建 基准 面 DTM8 图 22.7.16 ”选择 参照 平面 
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a) 旋转 切削 特征 9 b) 选取 草 绘 平面 与 参照 平面 





图 22.7.17 旋转 切削 特征 9 





图 22.7.18 ”截面 草图 
Step15. 创建 图 22.7.19 所 示 的 基准 平面 DTM9。 选 取 图 22.7.20 所 示 的 模型 表面 为 参照 








平面 ， 约 束 类 型 为 国 如 ， 偏 中 平移 值 为 5.0。 


DTM9 





图 22.7.19 ”创建 基准 平面 DTM9 图 22.7.20 ”选择 参照 平面 





Step16. 创建 图 22.7.21a 所 示 的 旋转 切削 特征 10。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D > 

命令 ， 在 操控 板 中 将 “ 移 除 材料 ”按钮 轨 激 活 ; 选取 DTM9 基准 面 为 草 绘 平面 ， 
图 22.7.21b 所 示 的 零件 表面 为 参照 平面 , 方向 为 国 ; 绘制 图 22.7.22 所 示 的 旋转 中 心 线 和 特 
征 截面 草图 (选取 DTM8 为 草 绘 参照 ) ; 在 操控 板 中 选取 旋转 类 型 为 区 |, 输入 旋转 角度 值 360。 














草 绘 平面 ~ 了 一 
a) 实体 旋转 切削 特征 10 b) 选取 草 绘 平面 与 参照 平面 


图 22.7.21 旋转 切削 特征 10 


图 22.7.22 截面 草图 
Step17. 创建 图 22.7.23a 所 示 的 旋转 切削 特征 11。 选 择 下 拉 菜 单 D> 
到 命令 ， 在 操控 板 中 ， 将 “ 移 除 材料 ”按钮 如 激 活 ; 选取 DTM9 基准 面 为 草 绘 平 
面 ， 图 22.7.23b 所 示 的 零件 表面 为 参照 平面 , 方向 为 国 ; 绘制 图 22.7.24 所 示 的 旋转 中 心 线 
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和 特征 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 旋转 类 型 为 当 ， 输 入 旋转 角度 值 360。 





a) 旋转 切削 特征 11 b) 选取 章 绘 平面 与 参照 平面 
图 22.7.23 ”旋转 切削 特征 11 





图 22.7.24 截面 草图 


Step18. 创建 图 22.7.25 所 示 的 倒 圆 角 特征 7。 在 “基础 特征 ”工具 栏 中 单 击 按钮 ， 
然后 选取 圆 角 放置 参照 ， 在 操控 板 的 圆 角 尺寸 框 中 输入 圆 角 半 径 值 为 1.0。 





图 22.7.25 创建 倒 圆 角 特征 7 


Step19. 创建 倒 圆 角 特 征 8。 选 取 图 22.7.26 所 示 的 6 条 加 粗 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ,， 圆 
角 半 径 值 为 1.0。 

Step20. 创建 倒 圆 角 特 征 9。 选取 图 22.7.27 所 示 的 加 粗 边 线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 
值 为 0.5。 

Step21. 创建 倒 圆 角 特征 10。 选 取 图 22.7.28 所 示 的 加 粗 边 线 为 圆 角 放 置 参照 ， 圆 角 半 
径 值 为 0.5。 








Na Ws \ 人 
图 22.7.26 ”选取 圆 角 放置 参照 图 22.7.27 选取 圆 角 放置 参照 图 22.7.28 ”选取 圆 角 放置 参照 

Step22. 创建 倒 圆 角 特 征 11。 选 取 图 22.7.29 所 示 的 加 粗 边 线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 
径 值 为 0.5。 


Step23. 保存 零件 模型 文件 。 





图 22.7.29 ”选取 圆 角 放置 参照 
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Task2. 创建 模具 2 


Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 SM_COMPUTER_CASE_02.PRT。 

step2. 创建 图 22.7.30a 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 0 | 一 w 四 ET 于 
令 , 选取 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 , RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ,方向 为 轿 于 ,绘制 图 22.7.30b 
所 示 的 截面 草图 ， 拉 介 类 型 为 央 ， 深 度 值 为 20.0。 

















a) 拉 伸 特征 1 b) 截面 草图 
图 22.7.30” 拉 伸 特 征 1 








Step3. 创建 图 22.7.31a 所 示 的 旋转 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 括 和 D> 
令 , 选取 RIGHT 基准 面 为 草 绘 平面 , TOP 基准 面 为 参照 平面 , 方向 为 国 圣 ; 绘制 图 22.7.31b 
i 在 操控 板 中 ， 选 取 旋 转 类 型 为 此 | 这 转 角度 信 为 360。 








a) 旋转 特征 1 b) 截面 草图 


图 22.7.31 旋转 特征 1 
Step4. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 22.7.32 所 示 的 加 粗 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 入 
值 为 2.0。 
Step5. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 22.7.33 所 示 的 加 粗 边 线 ， 圆 角 半 径 值 为 2.0。 
Step6. 保存 零件 模型 文件 。 





EE | 

下 加 
ee ! , 短 天 图 
> 上 











图 22.7.32 ”选取 圆 角 放置 参照 〈 一 ) 图 22.7.33 ”选取 圆 角 放 置 参照 〈 二 ) 
Task3. 创建 机 箱 后 盖 


0 
然后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 荣 单 中 选择 卫 此 者 命令 。 

Step2. 创建 图 22.7.34 所 示 的 附加 平整 壁 1。 选 择 下 拉 荣 单 括 XO | mp Ee 
加 命令 ， 选 取 图 22.7.35 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 , 平整 壁 的 形状 类 型 为 语 济 ; 
在 操控 板 的 用 图 标 后 面 的 文本 框 中 输入 角度 值 90， 在 嘴 状 选项 卡 内 单 击 | 草 终 .| 按 钮 进入 
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草 绘 环境 ,修改 草图 内 的 尺寸 至 图 22.6.36 所 示 的 值 ;确认 加 按钮 被 激活 ， 在 其 后 的 文本 杠 
中 输入 折 弯 半径 0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > (内 侧 )。 


创建 此 附加 于 歼 壁 1 选取 此 边线 为 附着 边 
\ 








CASE BOTTOM 


" ' \ \ \ ' 
AN 入 放大 图 一 4 | 
CASE_ RIGHT rr Ce 岗 风 本 
图 22.7.34 创建 附加 平整 壁 1 图 22.7.35 ”定义 附着 边 


Step3. 用 相同 的 方法 创建 图 22.7.37 所 示 的 男 一 侧 附 加 平整 壁 2。 


创建 此 附 ge 
加 平整 壁 2 


图 22.7.36 ”修改 草图 尺寸 图 22.7.37 创建 附加 平整 壁 2 
Step4. 创建 图 22.7.38 所 示 的 附加 平整 壁 3。 选 择 下 拉 菜 单 各 => 于 EZ 开 
图 命令 ， 选 取 图 22.7.39 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形状 类 型 为 
十 昌 ， 折 弯 角 度 值 为 900， 单 击 晓 大 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 中 单 击 | 草 终 .| 按钮 ， 
接受 系统 默认 的 参照 平面 ， 方 向 为 葬 甬 ， 稚 面 草图 如 图 22.7.40 所 示 图形 不 能 封闭 )， 单 
击 | 止 到 铠 | 渤 项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 尖 型 下 拉 列 表 中 选择 用 宫 时 光 项 ， 确 认 岂 按钮 被 激 
活 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 (内侧 )。 


创建 此 附加 平整 壁 3 
CASE BOTTOM CASE_LEFT 放大 图 ， “er 2 
I enor 且 sm 2 wr 


0.0 15.0 0.0 i 






























为 附着 边 。 ~ 一 ee------- 


' 


| I ET | 


CASE_RIGHT |! 


i | 





图 22.7.40 ”截面 草图 

Step5. 参照 上 一 步 的 方法 创建 图 22.7.41 所 示 的 另 一 侧 附 加 平整 壁 4。 

Step6. 创建 图 22.7.42 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 于 全 下 
四 个 今 ， 寺 取 图 22.7.43 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 面 , 选取 基准 面 CASE_BOTTOM 
为 参照 平面 , 方向 为 国 ; 创建 图 22.7.44 所 示 的 截面 草图 ,接受 系统 默认 的 方向 为 去 材料 的 
方向 ;深度 类 型 为 此 ， 材 料 移 除 的 方向 类 型 汶 吃 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 
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创建 此 附 
加 平整 壁 4 
Se UV 
~ ~、/ 


图 22.7.41 创建 附加 平整 辟 4 图 22.7.42 ”创建 级 金 拉 伸 切 判 特征 1 
Step7. 创建 图 22.7.45 所 示 的 附加 平整 壁 5。 洗 择 下 拉 菜 单 搬入 | > EE 于 
国 命令 ,选取 图 22.7.46 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ,平整 壁 的 形状 类 型 为 国 到 
折 弯 角度 值 为 90; 在 党 杖 选项 卡 内 单 击 | 草 给 .| 按钮 进入 草 绘 环 境 , 修改 革 图 内 的 尺寸 至 图 
22.7.47 所 示 的 值 ， 单 击 | 此 型 柜 | 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 类 型 下拉 列表 中 选择 四 对 六 
项 ;确认 加 按钮 被 激活 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 已 
(内 侧 )。 











?9 





ee 选取 此 模型 表 
















图 22.7.43 ”设置 草 绘 平 面 图 22.7.44 ”截面 草图 





选取 此 边 为 附着 边 
创建 此 附加 
> ES 放大 图 
ess 3 

22.7.45 ”创建 附加 平整 壁 5 22.7.46 ”定义 附着 边 


Step8. 创建 图 22.7.48 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 
盘 中 video\ch22.07\reference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 BACK_COVER -r01.avi ) 
创建 此 丁 模 成 形 特征 1 


图 22.7.47 ”修改 革 图 尺寸 图 22.7.48 ”创建 凸 模 成 形 特 征 1 
Step9. 创建 图 22.7.49 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 后 四 ”mm 机 
和合 今 ， 选 取 图 22.7.50 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 基 准 面 CASE_TOP 为 
参照 平面 ， 方 向 为 国 时 ,创建 图 22.7.51 所 示 的 截面 草图 ， 接 受 系统 默认 的 方向 为 移 除 材料 
的 方向 ， 深 度 类 型 为 嵌 ， 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 玫 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 
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选取 此 模型 表 
面 为 草 绘 平面 











22.7.49 ”创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 2 22.7.50 设置 草 绘 平面 








Step10. 创建 图 22.7.52 所 示 的 饭 金 切削 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 加 一 > ET 于 
命令 ， 选 取 图 22.7.53 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 CASE_TOP 基准 面 为 参照 平面 ， 
方向 为 国 于 ,创建 图 22.7.54 所 示 的 截面 草图 ， 接 受 系统 默 认 的 方向 为 移 除 材料 的 方向 ， 深 
度 类 型 为 此 ， 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 噬 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 




















165.0 
22.7.51 截面 草图 22.7.52 ”创建 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 3 
选取 此 模型 表 





面 为 草 绘 乎 面 








图 22.7.53 ”设置 草 绘 平面 


Step11. 创建 图 22.7.55 所 示 的 阵列 特征 1。 


130.0 放大 图 ! 
图 22.7.54 ”截面 草图 图 22.7.55 ”创建 阵列 特征 1 
(1) 在 模型 树 中 单 击 世 油 ， 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 虽 人 分. 
(2) 选取 控制 阵列 方式 。 在 “阵列 ”操控 板 中 选取 以 区 加 方式 来 控制 阵列 。 
(3) 绘制 填充 区 域 。 
Q@ 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 加 命令， 选取 图 22.7.56 
所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ，CASE_TOP 基准 平面 为 参照 平面 ， 方向 为 到. 
@) 进入 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 22.7.57 所 示 的 圆 作 为 填充 区 域 。 加 
(4) 设置 填充 阵列 形式 并 输入 控制 参数 值 。 在 操控 板 的 [党 汪 下 拉 列 表 中 单 击 党 按钮 (以 
同心 圆 阵列 分 隔 各 成 员 ); 在 沦 后 的 文本 框 中 输入 阵列 成 员 中 心 之 间 的 距离 值 5.0; 在 堂 后 
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的 文本 框 中 输入 阵列 成 员 中 心 和 草 绘 边界 之 间 的 最 小 距离 值 0.0; 在 公 中 输入 栅 格 绕 原 点 的 
旋转 角度 值 0.0; 在 :全 后 的 文本 框 中 输入 栅 格 的 径 向 间隔 5.0。 


_| 绘制 此 圆 为 
_ -二 填充 区 域 






b> 65.0 . 
选择 此 表面 为 草 绘 平面 Rg I 
图 22.7.56 ”选择 草 绘 平 面 图 22.7.57 ”绘制 填充 区 域 
(5) 在 操控 板 中 单 击 必 | 胺 钮 ， 完 成 操作 。 
Step12. 创建 图 22.7.58 所 示 的 凸 模 成 形 特 征 2 〈 注 :本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 
盘 中 video\ch22.07\reference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 BACK_COVER -r02.avi ) 











图 22.7.58 ”创建 凸 模 成 形 特征 2 


说 明 : 在 凸 模 成 形 后 ， 若 有 移 除 孔 没有 显示 ， 可 调整 成 形 工 具 尺寸 ， 将 旋转 1 特征 中 
的 尺寸 32.5 改 为 32， 然 后 单 击 “ 再 生 ” 按 钮 9 即 可 。 

Step13. 创建 图 22.7.59 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 4， 截 面 草图 如 图 22.7.60 所 示 ， 详 细 
操作 过 程 参 见 Step10。 








图 22.7.59 ”创建 级 金 拉 伸 切削 特征 4 


Step14. 创建 图 22.7.61 所 示 的 阵列 特征 2， 截 面 草 图 如 图 22.7.62 所 示 ， 详 细 操 作 过 程 
参见 Step10。 





图 22.7.60 ”截面 草图 图 22.7.61 创建 阵列 特征 2 
Step15. 创建 图 22.7.63 所 示 的 凸 模 成 形 特征 3， 定 义 成 形 模具 的 放置 (操作 过 程 如 图 
22.7.64 所 示 )， 详 细 操 作 过 程 参见 Step12。 





130.8 


LE A 


图 22.7.62 截面 草图 图 22.7.63 ”创建 同 模 成 形 特征 3 
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(3) FRONT 和 CASE_RIGHT 基 __-_------” 
准 面 对 齐 ， 偏 距 值 为 -130 


(2) RIGHT 和 CASE_BOTTOM 基 

-一 ” 准 平 面 配 对 ， 偏 距 值 为 210 “~、、 

~~、 (1) 这 两 个 零件 7 
“、 表面 配对 重合 


-CASE_RIGHT 








ee > 


i 
i 


a 
wy 
ae 





Pe 
am 
- 


“~~--- CASE BOTTOM 
图 22.7.64 ”定义 成 形 模具 的 放置 


Step16. 创建 图 22.7.65 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 5， 截 面 草图 如 图 22.7.66 所 示 ， 详 细 
操作 过 程 参 见 Step10。 





大 
ER 加 一 
1 23.0 15.0 ， 
| ee I 攻 ._ ， 
放大 图 | ~ “村 
图 22.7.65 ”创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 $ 图 22.7.66 截面 草图 





Step17. 创建 图 22.7.67 所 示 的 阵列 特征 3。 在 模型 树 中 选取 叫 针 询 内 ， 再 右 击 ， 从 系 
统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 B 本 命令 ， 阵 列 类 型 为 “尺寸” 方式， 选取 图 22.7.68 中 的 阵 
列 引导 尺寸 值 15， 为 第 一 方向 的 引导 尺寸 ， 增 量 值 为 5.0; 选取 图 22.7.68 中 的 阵列 引导 
尺寸 值 23， 为 第 二 方向 的 引导 尺寸 ， 增 量 值 为 5.0; 第 一 方向 的 阵列 个 数 为 6， 在 第 二 方 
向 的 阵列 个 数 栏 为 28。 





第 二 方向 引 第 一 方向 引 
导 尺寸 值 。 15 叶 ~ 导 尺寸 什 
Da 的 1 
中 \ C3.5 
VV. 
放大 图 
图 22.7.67 创建 阵列 特征 3 图 22.7.68 ”选取 阵列 引导 尺寸 值 


Step18. 创建 图 22.7.69 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 6， 截 面 草 图 如 图 22.7.70 所 示 ， 详 细 
操作 过 程 参 见 Step10。 





图 22.7.69 ”创建 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 6 图 22.7.70 ”截面 草图 
Step19. 创建 图 22.7.71 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 7， 和 鹤 面 章 图 如 网 22.7.72 所 示 。 
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图 22.7.71 创建 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 7 
Step20. 创建 图 22.7.73 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 8。 选 择 下 拉 菜单 玫 ^D。==> 
-四 全 今 ， 选 取 图 22.7.74 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 CASE_TOP 基准 平 
面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ; 创建 图 22.7.75 所 示 的 截面 草图 ; 接受 系统 默认 的 方向 为 移 除 
材料 的 方向 ， 深 度 类 型 为 眶 ， 深 度 值 为 10.0， 单 击 [外 | 按钮， 使 其 处 于 非 激活 状态 。 

















_ 选 取 此 模型 表 
面 为 草 绘 平面 
















图 22.7.75 “截面 草图 
Step21. 创建 图 22.7.76 所 示 的 阵列 特征 4。 在 模型 树 中 选取 呈 车 有 险 ， 再 右 击 ， 从 系统 
弹出 的 快捷 染 单 中 选择 攻 汉 证 辐 合 今 ， 阵 列 类 型 为 “尺寸 ”方式 ; 选取 图 22.7.77 中 的 阵列 引导 
尺寸 值 20， 在 “方向 1” 的 “ 增 量 ”文本 栏 中 输入 增 量 值 20.0， 第 一 方向 的 阵列 个 数 为 7。 
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a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 22.7.76 ”创建 阵列 特征 4 
Step22. 创建 图 22.7.78 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 9。 选 择 下 拉 菜 单 括 XD => 
莉 谷 今 ， 选 取 图 22.7.79 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 CASE_TOP 基准 面 为 
参照 平面 ， 方 向 为 图 时， 创建 图 22.7.80 所 示 的 截面 草图 ， 接 受 系统 默认 的 方向 为 移 除 材料 
的 方向 ， 深 度 类 型 为 HE， 材料 移 除 的 方向 类 型 为 严 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 

















图 22.7.77 选取 阵列 引导 尺寸 值 图 22.7.78 创建 外 金 拉 伸 切削 特征 9 





选取 此 模型 表面 为 草 绘 平 面 , 








图 22.7.79 ”设置 草 绘 平面 图 22.7.80 ”截面 草图 
Step23. 创建 图 22.7.81 所 示 的 狐 金 拉 伸 切削 特征 10， 深 度 类 型 为 差 。 
Step24. 创建 图 22.7.82 所 示 的 狐 金 拉 伸 切削 特征 11， 深 度 类 型 为 兰 . 
说 明 : 以 上 两 步 拉 伸 切 削 的 草图 参数 与 图 22.7.80 相同 。 





22.7.81 创建 饭 金 拉 伸 切 前 特征 10 22.7.82 ”创建 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 11 


Step25. 你 存 零件 模型 。 


22.8 ”机 入 丽 吉 的 细 世 设计 


机 箱 前 兰 零 件 模型 和 模型 树 如 图 22.8.1 所 示 。 
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回 FRONT_FoVER.FRT |/ 
“了 复制 几何 标识 Ee 


oo 、 | 2 中 
\ EN ”| 

















癌 阵 列 1 y 拉 伸 5 





二 拉 伸 2 -全 拉 伸 了 
一 时 在 此 岳 . 





22.8.1 机 箱 前 盖 零 件 模型 及 模型 树 





Task1. 创建 模具 3 


模具 模型 和 模型 树 如 图 22.8.2 所 示 。 


SM_COMEFUTER CASE_D3. FRT 


7 RIGHT a 马 倒 贺 角 1 
TDF oo 二 合 贺 角 2 


过 = 本 TF FREONT | : a 下 倒 圆 站 3 
PRT FSsYS DEF | 个 回 角 4 
外 -车 拉 伸 1 由 - ee 拉 伸 4 | ) 在 此 插入 


22.8.2 ”模具 3 的 模型 及 模型 树 














Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_COMPUTER_CASE_03.PRT。 
Step2. 创建 图 22.8.3 所 示 拉 伸 特 征 1。 选 取 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 面 为 
草 绘 参照 平面 ， 参 照 方向 为 攻 旱 ， 截 面 草图 如 图 22.8.4 所 示 ， 深 度 类 型 为 此 |， 然 后 在 深度 
文本 框 中 键入 深度 值 20.0。 


= 160.0 | 
| 
100.0.. 
图 22.8.3” 拉 伸 特征 1 图 22.8.4 截面 草图 





Step3. 创建 图 22.8.5 所 示 拉 伸 特 征 2。 选 取 图 22.8.6 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ,RIGHT 
基准 面 为 草 绘 参照 平面 ， 参 照 方向 为 国 ， 截 面 草 图 如 图 22.8.7 所 示 ， 深 度 类 型 为 央 ， 然 后 
在 深度 文本 框 中 键入 深度 值 5.0。 


选取 此 模 表面 、 RIGHT 
为 草 绘 平面 
~ FRONT 


图 22.8.5” 拉 伸 特 征 2 图 22.8.6 ”选取 草 绘 平面 图 22.8.7 截面 草图 

Step4. 创建 图 22.8.8 所 示 的 拉 伸 特征 3。 选 取 图 22.8.9 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 
RIGHT 基准 面 为 划 绘 参照 平面 ,参照 方向 为 国 , 截 面 草图 如 图 22.8.10 所 示 , 深度 类 型 型 为 峙 | 
然后 在 深度 文本 框 中 键入 深度 值 3.0。 
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”9 RIGHT 
SN FRONT 


22.8.8” 拉 伸 特 征 3 图 22.8.9 ”选取 草 绘 22.8.10 ”截面 草图 


Step5. 创建 拔 模特 征 1。 选 择 下 拉 菜单 共和 ”一 > 巴 天 3 玉 本 合 今 ， 渤 取 图 22.8.11 
所 示 的 模型 表面 作为 要 拔 模 的 表面 ， 拔 模 方向 如 图 22.8.11 所 示 ; 在 操控 板 中 ， 单 击 也 "图 
标 后 的 [* 亩 击 此 下 添加 项 目 字符， 选取 图 22.8.12 所 示 的 模型 表面 作为 拔 模 枢 轴 平 面 , 在 操控 
板 中 输入 拔 模 角度 值 20.0。 

Step6. 创建 拔 模特 征 2。 选 择 下 拉 菜 单 其 AD 一 丫 命令， 选取 图 22.8.13 
所 示 的 模型 表面 作为 要 拔 模 的 表面 ， 拔 模 方向 如 图 22.8.13 所 示 ， 在 操控 板 中 单 击 也 "图标 
后 的 [* 单 击 此 处 添加 项 目 “ 字符 ， 选 取 图 22.8.14 所 示 的 模型 表面 作为 拔 模 枢 轴 平 面 ; 在 操控 板 


中 输入 拔 模 角度 值 20.0。 
“选取 此 模型 侧面 
ee 名 > _ 选取 此 模型 的 此 表面 
“J 为 拔 模 枢 轴 平 面 
拔 模 方向 


























图 22.8.11 选取 要 拔 模 的 表面 图 22.8.12 ”选取 拔 模 枢 轴 平 面 
黄 刑 
are < _ 选取 此 模型 的 此 表面 
SS 为 拔 模 枢 轴 平面 
拔 模 方向 
图 22.8.13 ”选取 要 拔 模 的 表面 图 22.8.14 ”选取 拔 模 枢 轴 平 面 





Step7. 创建 图 22.8.15 所 示 拉 伸 特 征 4。 选 取 图 22.8.16 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 
RIGHT 基准 面 为 草 绘 参 照 平面 ， 参 照 方向 为 医 强 ， 截 面 草图 如 图 22.8.17 所 示 ， 深 度 类 型 为 
浊 ， 然 后 在 深度 文本 框 中 键入 深度 值 5.0。 





选取 此 模 表面 
ca 为 草 绘 平 面 ~、~ 、 
二 < > 
a No 
图 22.8.15 ” 拉 伸 特征 4 图 22.8.16 ”选取 草 绘 平 面 图 22.8.17 截面 草图 





Step8. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 选取 图 22.8.18 所 示 的 八条 边线 为 圆 角 放置 参照 , 圆 角 半 径 
值 为 5.0。 

Step9. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选取 图 22.8.19 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 
值 为 3.0。 
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EE ~ 50 ss ~ 
-一 一 一 一 -re 四 a ee >: 
-ss 至 EE ; 
~ Se pa ee Te ee < 
| ~ I 选取 这 两 条 边线 
图 22.8.18 ”选取 圆 角 放置 参照 (一 ) 图 22.8.19 选取 圆 角 放置 参照 〈 二 ) 





Step10. 创建 倒 圆 角 特 征 3。 选取 图 22.8.20 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 
径 值 为 2.0。 

Step11. 创建 倒 圆 角 特 征 4。 选取 图 22.8.21 所 示 的 三 条 边线 为 圆 角 放 置 参 照 ， 圆 角 半 
径 值 为 1.0。 





号 ~ 


图 22.8.20 ”选取 圆 角 放置 参照 (三 ) 图 22.8.21 选取 圆 角 放置 参照 〈 四 ) 





Step12. 保存 零件 模型 文件 。 
Task2. 创建 机 箱 前 盖 


Step1. 在 装配 件 中 打开 刚 创 建 的 机 箱 前 兰 零 件 (FRONT_COVER.PRT)。 在 模型 树 中 选 
， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 弄 全 仿 ， | 

Step2. 创建 图 22.8.22 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 1。 选 择 下 拉 菜 单 括 XO > 
I 一 本 了 今 ， 选 取 图 22.8.23 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形 
状 关 型 为 EE， 折 讨 角 度 值 为 90.0， 单 击 止 各 珀 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 类 型 下 拉 
列表 中 选择 加 呈 对 选项 ， 单 击 形 汰 过 项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 中 设置 图 22.8.24 所 示 的 值 ; 
确认 | 二 按钮 被 激活 , 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2; 折 弯 半径 所 在 侧 为 


E 硬 1FDFNT_COVER. PRT 




















(内 侧 )。 


了- - 创建 此 附加 平整 壁 1 





a on 
rr CASE_RIGHT 
CASE_TOP 
图 22.8.22 创建 附加 平整 壁 1 图 22.8.23 ”定义 附 看 边 


Step3. 创建 图 22.8.25 所 示 的 附加 平整 壁 2， 详 细 操 作 过 程 参见 上 一 步 。 

Step4. 创建 图 22.8.26 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 折 ^D > 
二 国生 和 全 今 ， 选 取 图 22.8.27 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 面 ， 基 准 面 CASE_TOP 为 参照 
平面 , 方向 为 国 ; 创建 图 22.8.28 所 示 的 截面 草图 , 接受 系统 默认 的 方向 为 移 除 材料 的 方向 ， 
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深度 类 型 为 BE， 材料 移 除 的 方向 类 型 为 交 ( 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 


导 


9 we 

日 ¥ 本 i 

: Ee es Ea 9 

: 30.00 15.00 30.00 a 
: 本 | : 
+ 到 


创建 此 附加 平整 壁 
\ 








图 22.8.24 “形状 ”选项 卡 图 22.8.25 ”创建 附加 平整 壁 2 


Step5. 创建 图 22.8.29 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 3。 选 择 下 拉 菜 单 荐 \D > 
ED 一 EESEIE 命 令 ， 选 取 图 22.8.30 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形 
状 类 型 为 国 对 时， 折 弯 角度 值 为 90.0， 单 市 出 央 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 形状 选项 卡 中 设置 
图 22.8.31 所 示 的 值 ; 单 击 | 止 弄 伯 | 选项 卡 , 在 系统 弹出 的 选项 卡 类 型 下 拉 列 表 中 选择 有 一 过 
项 ; 确认 [加 按钮 被 激活 , 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2; 折 弯 半径 所 在 侧 为 已 
(内 侧 )。 








选取 此 模型 表 _ 
_ 创建 此 狐 金 拉 面 为 草 绘 平面 ~ >See 
< 伸 切 削 特 征 1 










图 22.8.26 ”创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 1 图 22.8.27 设置 草 绘 平面 


加 平整 局 
创建 此 附加 平整 壁 3 选取 此 边线 为 附着 过 
二 








图 22.8.29 ”创建 附加 平整 壁 3 


Step6. 创建 图 22.8.32 所 示 的 附加 平整 壁 4， 详 细 操 作 过 程 参 见 Step5。 

Step7. 创建 图 22.8.33 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 拓 XO > 
国 命 令 ， 选 取 图 22.8.34 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 基 准 面 CASE_TOP 为 参照 
平面 , 方向 为 国 ; 创建 图 22.8.35 所 示 的 截面 草图 , 接受 系统 默认 的 方向 为 移 除 材料 的 方向 ; 
深度 类 型 为 曰 ， 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 号 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 


I 














一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


| Si 
上 -全 、、 创 建 此 附 
, 加 平整 壁 4 


图 22.8.31 “形状 ”选项 卡 图 22.8.32 创建 附加 平整 壁 4 
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选取 此 模型 表 
面 为 草 绘 平面 、、 





| “”“ | _ _ 创建 此 饭 金 拉 
, 太一 伸 切 削 特征 2 


图 22.8.33 ”创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 2 图 22.8.34 设置 草 绘 平面 


Step8. 创建 图 22.8.36 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 5。 选 择 下 拉 菜 单 午 和 => 
要 一 ED 命令， 选取 图 22.8.37 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形 
状 类 型 为 上 天 用 ， 折 讨 角 度 值 为 90.0; 单 击 凸 型 忽 | 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 关 型 下 拉 
列表 中 选择 有 一 选项 ， 单 击 形状 碗 项 卡 ， 在 系统 弹出 的 “形状 ”选项 卡 中 设置 图 22.8.38 
所 示 的 值 确认 | 十 按钮 被 激活 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2; 折 弯 半径 所 在 侧 为 
兰 (内 侧 )。 























创建 此 附加 平整 壁 





25.0 15.0 


图 22.8.35 ”截面 草图 


选取 此 边线 为 附着 边 Wi 


c= | 
ee 
Do 
1 






1 
| 一 区 
1 1 





图 22.8.37 定义 附着 边 图 22.8.38 ”在 “形状 ”选项 卡 中 设置 参数 
Step9. 创建 图 22.8.39 所 示 的 附加 平整 辟 6， 详 细 操 作 过 程 参 见 Step8。 
Step10. 创建 图 22.8.40 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1 ( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 
盘 中 video\ch22.08\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 讲解 文件 FRONT_COVER -r01.avi 》 





放大 图 eaaaaaaae 
> > 
We 的 建 此 阶 | 
- 加 平整 壁 6 
图 22.8.39 ”创建 附加 平整 辟 6 图 22.8.40 ”创建 凸 模 成 形 特征 1 








Stepl1. 创建 图 22.8.41 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 于 “由 下 
国人 合 令 ， 选 取 图 22.8.42 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 基 准 面 CASE_BOTTOM 为 
参照 平面 ， 方向 为 国 惠 创建 图 22.8.43 所 示 的 截面 章 图， 接受 系统 默认 的 方 回 为 移 除 材 料 
的 方向 ， 深 度 类 型 为 EE， 材料 移 除 的 方向 类 型 为 天 ( 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 
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创建 此 饭 金 切削 特征 ~~----- ee) _ -选取 此 模型 表 


口 本 
一 WA _ 一 ， 面 为 草 绘 平面 
1: -Wb \@ 
eh 放大 图 守 COR = 








图 22.8.41 创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 3 图 22.8.42 ”设置 草 绘 平面 
Step12. 创建 图 22.8.44 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 4。 选 择 下 拉 菜 单 加 ==> 
-十 这 9 全 今 ， 选 取 图 22.8.45 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 基 准 面 CASE_BOTTOM 为 
参照 平面 ,方向 为 国 ; 创建 图 22.8.46 所 示 的 截面 草图 ,接受 系统 默认 的 方向 为 移 除 材料 的 
方向 :深度 类 型 为 BE， 材料 移 除 的 方向 类 型 为 妖 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 











-创建 此 饭 金 拉 
- 了。 伟 切 削 特 征 4 


让 
[x 





图 22.8.43 ”截面 草图 图 22.8.44 创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 4 


选取 此 模型 表 、 
面 为 草 绘 平面 











图 22.8.45 ”设置 草 绘 平面 图 22.8.46 ”截面 草图 
Step13. 创建 图 22.8.47 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 5。 选择 下 拉 菜 单 项 四。 mm 和 
- 姓 玫 3 几 舍 今 ， 先 取 图 22.8.47 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 面 ， 基 准 面 CASE_BOTTOM 为 
参照 平面 ， 方 向 为 图 于 ,创建 图 22.8.48 所 示 的 截面 草图 ， 接 受 系统 默认 的 方向 为 移 除 材料 
的 方向 ， 深 度 类 型 为 BE， 材料 移 除 的 方向 类 型 为 玫 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 














= -创建 此 久 
Nam 放大 图 。 ! 加 2 人 金 切 前 


[| 


图 22.8.47 创建 级 金 拉 伸 切削 特征 5 





图 22.8.48 ”截面 草图 





Step14. 创建 图 22.8.49b 所 示 的 阵列 特征 1。 在 模型 树 中 选择 局 现时 特征， 选择 下 拉 
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命令 ,“ 阵 列 ” 方 式 为 本 于, 单 击 尺寸 选项 卡 , 选取 图 22.8.50 
中 的 尺寸 25 为 第 一 方向 引导 尺寸 ， 尺 寸 增 量 为 8.0， 个 数 为 17; 尺寸 110 为 第 二 方向 引导 
尺寸 ， 尺 寸 增 量 为 -7.0， 个 数 为 10。 


EE | | | 产 ， | 
| | a | | | | je | 


菜单 轩 辐 => 于 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 22.8.49 ”阵列 特征 1 
Step15. 创建 图 22.8.51 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 6。 选 择 下 拉 菜 单 于 和 D> 
-下 4 介 今 ， 选 取 图 22.8.52 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 面 ， 基 准 平面 CASE_TOP 为 参 
照 平面 , 方向 为 国 ; 创建 图 22.8.53 所 示 的 截面 草图 ， 接受 系统 默认 的 方向 为 移 除 材 料 的 方 
向 ;深度 类 型 为 EE， 材料 移 除 的 方向 类 型 为 玫 ( 移 除 重 直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 


























ee Ey 

第 二 方向 引 避 尺 填 = 一 = = p25 了 全 创建 此 饭 金 拉 伸 切削 特征 6 ~ | 

一 -一 et ee re 
| / PE | a 
7 da | | Of| 
] 蝶 后 
| | | 

图 22.8.50 ”阵列 引导 尺寸 图 22.8.51 创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 6 


220.0 140 | 


选取 此 模型 表 “, 和 1 oi ep 
而 为 草 给 平面 \、 “> = | 攻 大 国 “ (人 
一 一 | 呈请 呈请 












i i ee i i ed 


图 22.8.52 ”设置 草 绘 平 耐 





Step16. 创建 图 22.8.54 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 7， 和 截面 草图 如 网 22.8.55 所 示 ， 其 体 
操作 过 程 参见 Step15。 


rm 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 = 








i 放大 图 ' 
一 一 一 Piano -> 
se / 
”RE 创建 此 饭 金 拉 伸 切削 7 - 
图 22.8.54 ”创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 7 图 22.8.55 ”截面 草图 


Step17. 保存 零件 模型 文件 。 
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22.9 ”机 梢 懈 玉 的 细 证 设计 





零件 模型 和 模型 树 如 图 22.9.1 所 示 。 
Task1. 创建 模具 4 


模具 模型 和 模型 树 如 图 22.9.2 所 示 。 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_COMPUTER_CASE_04.PRT。 

Step2. 创建 图 22.9.3 所 示 拉 伸 特 征 1。 选 取 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 面 为 
草 绘 参照 平面 ， 参 照 方向 为 医 蝇 ， 截 面 草 图 如 图 22.9.4 所 示 ， 深 度 类 型 为 二 |， 然 后 在 深度 
文本 框 中 输入 深度 值 10.0。 







回 BOTTON_COVER. PRT 
反面 复制 几何 标识 1 -各 控 伸 1 

, [可 阵列 1 六 拉 伸 2 
[可 阵列 2 站 拉 伸 3 
















站 蜂 4 
提 -0 拉 伸 5 
村- 伯 ] 拉 伸 6 
pr 中 在 此 插入 
图 22.9.1 零件 模型 及 模型 树 
回 sn_FoWPVTER CASE_n4.FRET | 由 -加 拉 伸 1 
A RIGHT 由 -< 旋转 1 
二 7 TDF -… 可 倒 国 外 1 
和 A FRONT :3 倒 圆 角 2 
he PRT_CSYS_DEF .中 在 此 括 入 








22.9.2 模具 4 的 模型 及 模型 树 


图 22.9.3” 拉 伸 特 征 1 图 22.94 ”截面 草图 
Step3. 创建 图 22.9.5 所 示 的 旋转 特征 1。 选 择 下 拉 来 单 插入 D pp EE ， 


选取 RIGHT 基准 面 为 草 绘 平 面 ，TOP 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 医生 加 ， 绘 制图 22.9.6 所 示 
的 旋转 中 心 线 和 特征 截面 草图 ， 在 操控 板 中 ， 选 取 旋 转 类 型 为 瞪 |， 旋 转角 度 值 为 360.0。 
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旋转 中 心 线 2.0 





图 22.9.5 ”创建 旋转 特征 1 图 22.9.6 截面 草图 
Step4. 创建 倒 圆 角 特征 1。 选 取 图 22.9.7 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 
为 1.0。 
Step5. 创建 倒 圆 角 特征 2。 选 取 图 22.9.8 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 
为 2.0。 
Step6. 保存 零件 模型 文件 。 


Task2. 创建 机 箱底 盏 





-一 选取 此 边线 、 ii 
选取 此 边线 ~、、 一 ”人 人 > “< 一 
> 一 ee eT ~ 
人 OO er eT ee ee rr i 
Se 了 1 ee eT 2 Re 
图 22.9.7 ”选取 圆 角 放置 参照 〈 一 ) 图 22.9.8 ”选取 圆 角 放置 参照 (二) 


Step1. 在 装配 件 中 打开 刚 创 建 的 机 箱底 盖 零 件 (BOTTOM_COVER.PRT)。 在 模型 树 中 
选择 口 抽 NN ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 本 对 合 仿 。 

Step2. 创建 图 22.9.9 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 1。 选 择 下 拉 菜 单 和 和 D> 
ED 一 [ET 命令 ,选取 图 22.9.10 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 , 在 操控 板 的 符 图 
标 后 面 的 文本 框 中 输入 角度 值 90; 在 形 据 选项 卡 内 单 击 | 草 续 .| 按钮 进入 草 绘 环境 ,修改 划 
图 内 的 尺寸 至 图 22.9.11 所 示 的 值 ， 单 击 








COWVER. 了 RT 























劝 掖 钮 ， 确 认 国 按钮 被 激活 ， 在 其 后 的 文本 框 中 
答 入 折 弯 半径 0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > (内 侧 )。 





创建 此 附加 选取 此 边线 为 附着 边 
平整 狐 金 壁 1~ ~ __ bs 'CASE_LEFT 、 
”~ ~ 人 _ CASEIRIGHT _ 
CASE Re ”放大 图 
22.9.9 ”创建 附加 平整 狐 金 壁 1 22.9.10 定义 附着 边 


Step3. 创建 图 22.9.12 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 2， 详 细 操 作 过 程 参 见 Step2。 





B34~ 、 创建 此 附加 





- BE 平 整 饭 金 壁 2 
22.9.11 “修改 革 图 尺寸 22.9.12 ”创建 附加 平整 饭 金 壁 2 








Step4. 创建 图 22.9.13 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 3。 选 择 下 拉 菜 单 插口 mm 和 
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国 命令 ， 选 取 图 22.9.14 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形状 
司 天 ， 在 操控 板 的 伴 图 标 后 面 的 文本 框 中 输入 角度 值 90， 在 号 状 选 项 卡 内 单 击 








| 草签 .| 按钮 进入 草 绘 环境 ， 接 受 系统 默认 的 草 绘 参照 ， 方 向 为 国 ， 青 单 市 [ 划 莹 | 校 乌 ， 





绘制 图 22.9.15 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 止 型 仿 | 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 类 型 下拉 列表 中 
选择 有 本 对 选项 ; 单 击 加 按钮 , 确认 [加 按钮 被 激活 , 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2; 
折 弯 半径 所 在 侧 为 > (内 侧 )。 

0 选取 此 边线 为 附着 边 一 


创建 此 附加 Ee js 
平整 饭 金 壁 了 ~ ~ 、 ‘ed a 
ie 


图 22.9.13 ”创建 附加 平整 级 金 壁 3 图 22.9.14 定义 附着 边 








图 22.9.15 ”截面 草图 
Step5. 创建 图 22.9.16 所 示 的 附加 平整 级 金 壁 4， 详 细 操 作 过 程 参 见 Step4。 
Step6. 创建 图 22.9.17 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 5。 选 择 下 拉 菜 单 手 ^D > 
加 命令 ， 选 取 图 22.9.18 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形状 
， 在 操控 板 的 符 图 标 后 面 的 文本 框 中 输入 角度 值 90， 在 形状 选项 卡 内 单 击 














在 系统 弹出 的 选项 卡 类 型 下拉 列表 中 选择 国 同 渤 项 ,小 烈 权 的 角度 及 宽度 尺寸 采用 默认 值 ; 
确认 加 按钮 被 激活 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 (内侧)。 


创建 此 附加 平整 饭 金 壁 5。 ee 








创建 此 附加 
平整 狐 金 壁 4 


图 22.9.16 ”创建 附加 平整 饭 金 壁 4 图 22.9.17 ”创建 附加 平整 饭 金 壁 
选取 此 边 为 附着 边 


一 一 一 全 -一 二 -一 





图 22.9.18 ”定义 附着 边 图 22.9.19 ”修改 草图 尺寸 





Step7. 创建 图 22.9.20 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 6。 选 择 下 拉 菜 单 其 AD => 
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央 命 令 ， 选 取 图 22.9.21 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形状 
， 在 操控 板 的 稚 图 标 后 面 的 文本 框 中 输入 角度 值 90， 单 击 形 执 选 项 卡 ， 在 系统 
弹出 的 “形状 ”选项 卡 内 将 从 左 到 右 将 尺寸 值 依次 设置 为 0.0、15.0、0.0; 确认 书 | 按 钮 被 激 
活 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 02; 折 弯 半 径 所 在 侧 为 六 (内 侧 )。 

创建 此 附加 











/平整 饭 金 壁 6 选取 此 边线 为 附着 边 
’ / 
基 大 加 
~ \ -i 本 J 
AS _ 
图 22.9.20 ”创建 附加 平整 级 金 壁 6 图 22.9.21 定义 附着 边 





Step8. 创建 图 22.9.22 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 7。 选 择 下 拉 菜 单 于 和 MD > 
国 命 令 ， 选 取 图 22.9.23 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形状 
类 型 为 虚 再 ; 在 操控 板 的 受 图 标 后 面 的 文本 框 中 输入 角度 值 90, 在 形 执 选项 卡 内 单 击 | 草 终 .| 
按钮 进入 草 绘 环 境 ， 修 改 草图 内 的 尺寸 至 图 22.9.24 所 示 的 值 ; 确认 书 | 按 钮 被 激活 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > (内 侧 )。 














创建 此 附加 


平整 狐 金 壁 ~~ ~ : 


图 22.9.23 定义 附着 边 图 22.9.24 ”修改 草图 尺寸 
Step9. 创建 图 22.9.25 所 示 的 折 弯 特征 1。 折 弯 类 型 为 BE 和 呈 时 ， 选 取 图 22.9.26 所 
示 的 薄板 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系 统 默 认 的 方向 ， 参 照 平面 的 方向 为 B 江 3 旦 号 昌 ， 然 后 选取 
CASE BACK 基准 面 为 参照 平面 ;绘制 图 22.9.27 所 示 的 折 弯 线 ， 定 义 折 弯 侧 和 固定 侧 ， 如 
图 22.9.28 所 示 ; 折 弯 角度 值 为 19$.0， 折 弯 半 径 值 为 0.1。 


创建 此 折 达 特征 
\ 











图 22.9.25 ”创建 折 弯 特征 1 图 22.9.26 设置 草 绘 平 面 
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折 弯 侧 


回 定 侧 





图 22.9.27 ”绘制 折 弯 线 图 22.9.28 ”定义 折 弯 侧 和 固定 侧 


Step10. 用 同样 的 方法 创建 男 一 侧 的 附加 平整 饭 金 壁 和 折 弯 特征 2〈 图 22.9.29)， 详 细 
操作 步骤 参见 Step6 ~Step9。 





一 级 放大 图 二 级 放大 图 





图 22.9.29 ”创建 折 弯 特征 2 | 

Step11. 创建 图 22.9.30 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 11。 选 择 下 拉 菜 单 笑 和 名 > 
EID 一 ET 命令, 光 取 图 22.9.31 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ; 在 操控 板 的 区 
图 标 后 面 的 文本 框 中 输入 角度 值 90， 平 整 壁 的 形状 类 型 为 国 B 了 对， 单 市 形 崔 选项 卡 ， 在 系 
统 弹出 的 选项 卡 中 单 击 | 草 给 .| 按钮 ， 接 受 系统 默认 的 参照 平面 ， 方 向 为 有 ， 截 面 草图 如 
图 22.9.32 所 示 (图 形 不 能 封闭 ); 确认 [加 按 钮 被 激活 , 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 0.2; 
折 弯 半径 所 在 侧 为 > (内 侧 )。 











图 22.9.30 ”创建 附加 平整 饭 金 壁 11 图 22.9.31 定义 附着 边 
Step12. 创建 图 22.9.33 所 示 的 附加 平整 级 金 壁 12， 详 细 操 作 过 程 参见 Step11。 





图 22.9.32 ”截面 草图 图 22.9.33 ”创建 附加 平整 级 金 壁 12 


Step13. 创建 图 22.9.34 所 示 的 附加 平整 级 金 壁 13， 详 细 操 作 过 程 参见 Step11。 
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Step14. 创建 图 22.9.35 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 14， 详 细 操 作 过 程 参见 Step11。 


创建 此 附加 平整 饭 金 壁 13 创建 此 附加 平整 饭 金 壁 14 





~ 
~ 






---， 放大 图 


一 一 
1 





二 过 过 


图 22.9.35 ”创建 附加 平整 饭 金 辟 14 
Step15. 创建 图 22.9.36 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1 ( 注 :本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 
盘 中 videovch22.09Neference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 BOTTOM_COVER -r01.avi ) 


创建 此 成 
形 特 征 





图 22.9.36 ”创建 凸 模 成 形 特征 1 


Step16. 创建 图 22.9.37 所 示 的 凸 模 成 形 特征 2 〈 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 
盘 中 video\ch22.09\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 讲解 文件 BOTTOM_COVER -r02.avi ) 





创建 此 凸 模 成 形 特征 2 
图 22.9.37 创建 凸 模 成 形 特征 2 
Step17. 创建 图 22.9.38 所 示 的 凸 模 成 形 特征 3( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 
盘 中 video\ch22.09\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 讲解 文件 BOTTOM_COVER -r03.avi ) 


创建 此 凸 模 成 形 特 征 3 








图 22.9.38 ”创建 上 四 模 成 形 特征 3 


Step18. 创建 图 22.9.39 所 示 的 凸 模 成 形 特 征 4 ( 注 :本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 
盘 中 video\ch22.09\reference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 BOTTOM_COVER -r04.avi ) 


创建 此 冲模 成 形 特征 4 





图 22.9.39 创建 凸 模 成 形 特征 4 
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Step19. 创建 图 22.9.40 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 手 ^D > 
命令 ， 选 取 图 22.9.41 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 面 ， 基 准 平 面 CASE_BACK 为 
参照 平面 , 方向 为 国 ; 创建 图 22.9.42 所 示 的 截面 草图 ,接受 系统 默认 的 方向 为 移 除 材 料 的 
方向 ， 深 度 类 型 为 此， 材料 移 除 的 方向 类 型 为 吃 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 





别 1 拉 伸 外) 








创建 此 狐 金 拉 ”。 遍 iiii ’ 
伸 切 前 特征 1 “~ 





SS 


22.9.40 创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 1 


“选取 此 模型 表 
= _ -了 ” 面 为 草 绘 平面 


pd 
1 








| 








图 22.9.41 设置 草 绘 平 面 


22.9.42 ”截面 章 





Step20. 创建 图 22.9.43 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 第 “由 mw 
命令 ， 选 取 图 22.9.44 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 基 准 面 CASE_BACK 为 参 
照 平面 ， 方 向 为 国 于 ,创建 图 22.9.45 所 示 的 截面 草图 ， 接 受 系统 默认 的 方向 为 移 除 材 料 的 
方向 ， 深 度 类 型 为 此 ， 材 料 移 除 的 方向 类 型 汶 吃 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 





别 1 拉 伸 让) 












选取 此 模型 表 ~ 、_ 
面 为 草 绘 平面 








Step21. 创建 图 22.9.46 所 示 的 阵列 特征 1。 


二 


22.9.46 ”创建 阵列 特征 1 


Er A 
a 






a) 阵列 前 bp) 阵列 后 


(1) 在 模型 树 中 选择 记 误 弟 





特征 ， 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 芭 叹 ] 
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或 


(2) 在 系统 弹出 的 “阵列 ”操控 板 的 下 拉 列 表 框 中 选择 国 潮 . 

(3) 绘制 填充 区 域 。 

Q@ 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 鼎 加 命令 ,选取 图 22.9.47 
所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 基 准 面 CASE_BACK 为 参照 平面 ， 方向 为 到. 
@ 进入 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 22.9.48 所 示 的 草 绘图 作为 填充 区 域 。 














图 22.9.47 ”选择 草 绘 平面 图 22.9.48 绘制 填充 区 域 

(4) 设置 填充 阵列 形式 并 输入 控制 参数 值 。 在 操控 板 的 [证 下 拉 列 表 中 单 击 [ 涪 按钮 (以 
长 方形 阵列 分 隔 各 成 员 )， 输 入 阵列 成 员 中 心 之 间 的 距离 值 8.5， 输 入 阵列 成 员 中 心 和 草 绘 
边界 之 间 的 最 小 距离 值 .0， 输 入 栅 格 绕 原点 的 旋转 角度 值 0.0。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 性 有 按钮 ， 完 成 操作 。 

Step22. 创建 图 22.9.49 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 项 AD => 
命令 ， 选取 图 22.9.50 所 示 的 模型 表面 为 章 绘 平面 ， 基 准 面 CASE_BOTTOM 为 
参照 平面 ,方向 为 国 强 , 创建 图 22.9.51 所 示 的 截面 草图 ， 接 受 系统 默认 的 方向 为 移 除 材料 
的 方向 ， 深 度 类 型 为 幅 ， 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 玫 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 


选取 此 模型 表 - ~ -~ - - 
面 为 草 绘 平面 加 


< 























.» 











图 22.9.51 截面 草图 
Step23. 创建 图 22.9.52 所 示 的 阵列 特征 2, 在 模型 树 中 选择 上 一 步 创建 的 0 泗 局 
右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 节 本 时 国人 今 ; “陈列 ”方式 的 类 型 为 国 对 .选取 图 





特征 ， 








22.9.53 所 示 的 第 一 方向 阵列 引导 尺寸 50.0; 阵列 个 数 为 5， 尺 寸 增 量 值 为 80.0。 
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第 一 方向 阵列 
引导 尺寸 \、 


去 一 二 
Pe er 
PE ee ee 





图 22.9.52 创建 阵列 特征 2 图 22.9.53 ”阵列 引导 尺寸 


Step24. 创建 图 22.9.54 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 4。 选择 下 拉 菜 单 后 AD 一 机 
于 负 人 镶 今 ， 选 取 图 22.9.55 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 基 准 面 CASE_BOTTOM 为 
参照 平面 ,方向 为 国 强 , 创建 图 22.9.56 所 示 的 截面 草图 ， 接 受 系统 默认 的 方向 为 移 除 材料 
的 方向 ， 深 度 类 型 为 申 ， 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 吃 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 


选取 此 模型 表 
面 为 草 绘 平面 ~ ~ 、 











te 
[hy 一 CA 
po - 
一 FS 
Nn ey a 


图 22.9.55 设置 草 绘 平 面 


图 22.9.56 截面 草图 
Step25. 创建 图 22.9.57 所 示 的 阵列 特征 3。 在 模型 树 中 选择 上 一 步 创建 的 革 贡 和 桂 
征 ， 右 击 ， 在 快捷 菜单 中 选择 胰 汪 国生 命令 ;, “阵列 ”方式 的 类 型 为 区 请， 选取 图 22.9.58 
所 示 的 第 一 方 同 阵列 引导 尺寸 70.0， 阵 列 个 数 为 4， 尺寸 增 量 值 为 80.0。 
“一 第 一 方向 阵列 引导 尺寸 





Cd 
er ~ 
we 





Wi 


22.9.57 ”创建 阵列 特征 3 22.9.58 ”阵列 引导 尺寸 


Step26. 创建 图 22.9.59 所 示 的 法 兰 附加 饭 爹 壁 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 逢 XD > 
EE 一 > 命令 ， 选取 图 22.9.60 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 , 平整 壁 的 形状 
类 型 为 枚 对， 接受 系统 默认 的 第 一 方向 的 长 度 类 型 为 时 ,第 二 方向 的 长 度 类 型 为 是; 单 击 
形 榴 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 单 击 | 草堂. | 校 乌 ， 选 择 草 绘 平 面 类 型 为 里 薄 壁 消 ， 再 单 
击 [ 草 给 ] 掖 钮 ， 绘 制图 22.9.61 所 示 的 截面 草图 ， 在 团 按 钮 后 面 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 
值 0.2。 





实例 22 ”电脑 机 箱 的 目 顶 向 下 设计 303 


， 选取 此 边线 为 附着 边 


A 


! 一 一 





图 22.9.61 截面 草图 
Step27. 创建 图 22.9.62 所 示 的 法 兰 附加 饭 金 壁 特 征 2， 具 体操 作 过 程 参 见 Step26 中 法 
兰 附 加 饭 金 壁 特 征 1 的 创建 过 程 。 


创建 此 法 兰 、_ geen 
附加 级 金 壁 2 “、 








图 22.9.62 创建 法 兰 附加 饭 金 壁 特征 2 


Step28. 创建 图 22.9.63 所 示 的 法 兰 附 加 级 金 壁 特征 3， 具 体操 作 过 程 参 见 Step26 中 法 
兰 附 加 令 金 壁 特征 1 的 创建 过 程 。 

Step29. 创建 图 22.9.64 所 示 的 法 兰 附 加 级 金 壁 特征 4， 具 体操 作 过 程 参见 Step26 中 法 
兰 附 加 令 金 壁 特征 1 的 创建 过 程 。 





ee 


em 


创建 此 法 兰 附加 狐 金 壁 3 创建 此 法 兰 附加 饭 金 壁 4 
图 22.9.63 ”创建 法 兰 附 加 饭 金 壁 特征 3 图 22.9.64 创建 法 兰 附 加 饭 金 壁 特 征 4 


Step30. 创建 如 图 22.9.65 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 5。 选 择 下 拉 菜 单 其 XOD ==> 
5 对 了 和 人， 先 确 认 “ 实 休 ” 类 型 按钮 吓 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材 料 ” 
按钮 | 友和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 [ 倍 被 激活 ， 选 取 图 22.9.66 所 示 的 模型 表面 为 草 
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绘 平面 ，CASE_BOTTOM 基准 面 为 参照 平面 ， 方向 六 本 对 ， 然 后 绘制 图 22.9.67 所 示 的 特征 
截面 草图 ， 选 取 深度 类 型 为 EE， 材料 移 除 的 方向 类 型 为 玫 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 





2 5 这 
et oe 
se ae 
Ed 


创建 此 饭 念 拉 伟 切削 特征 5 
图 22.9.65 ”创建 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 5$ 







ey 





选取 此 模型 表 -~ __ 
面 为 草 绘 平面 __ 








图 22.9.67 截面 草图 
Step31. 创建 图 22.9.68 所 示 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 6， 有 具体 操作 过 程 参见 Step30 中 饭 金 拉 
伸 切 削 特 征 $ 的 创建 过 程 。 






创建 此 狐 金 拉 ,7 
伸 切 前 特征 6 人 ~ -~;~~ 


i 


图 22.9.68 创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 6 
Step32. 保存 零件 模型 文件 。 


22.10 机 箱 主 板 支 择 飞 的 细 区 设计 


零件 模型 和 模型 树 如 图 22.10.1 所 示 。 
Task1. 创建 模具 5 


模具 模型 和 模型 树 如 图 22.10.2 所 示 。 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_COMPUTER_CASE _05.PRT。 

Step2. 创建 图 22.10.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 TOP 基准 面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 
面 为 草 绘 参照 平面 ， 参 照 方向 为 轿 旱 ， 截 面 草图 如 图 22.10.4 所 示 ， 深 度 类 型 为 央 ， 然 后 在 
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深度 文本 框 中 键入 深度 值 8.0。 





| ' 
本 孔 5 | 让 回 阵列 17 模板 3 
要 各 拉 伸 2 





于 NMDIHERBUATD 二 PRT 
/ “ 王 复 提亲 标识 





由 ,站 陡 剖 2 ff LOCAL GEOUP 
由 :|[ 引 阵 列 3 站 拉 伸 8 
由- 加 阵 列 4 y 拉 伸 日 

… 串 在 此 插 六 





22.10.1 零件 模型 及 模型 树 





EE SHM_COMPUTER_CASE_OS. FRT 
: 5 A RIGHT 
: i ai TOFP 
: a ai ERDHNT 
瑟 i PRT_CSYS_DEF 





外- 钱 拉 伸 1 


申 -i 旋转 1 1 
a SD 屋 贺 站 ] 
… 趾 在 此 插 六 
22.10.2 模具 5 的 模型 及 模型 树 22.10.3 ” 拉 伸 特征 1 


Step3. 创建 图 22.10.5 所 示 的 旋转 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 各 一 > 下 ， 
选取 FRONT 基准 面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 绘 制图 22.10.6 
所 示 的 旋转 中 心 线 和 特征 截面 草图 ; 在 操控 板 中 ,选取 旋转 类 型 为 则 ,旋转 角度 值 为 360.0。 


C 旋转 中 心 线 ~ ， 


图 22.10.4 和 帘 面 惠 图 “图 22.10.5 创建 旋转 特征 1 图 22.10.6 截面 草图 
Step4. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 选取 图 22.10.7 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放置 参照 , 圆 角 半径 
值 为 1.0。 
Step5. 保存 零件 模型 文件 。 























pn 
CON: = -选取 这 两 条 边线 
N24 为 贺 角 放置 参照 EE 
a) 倒 圆 角 前 b) 个 圆 角 后 


22.10.7 创建 倒 圆 角 特征 1 


Task2. 创建 图 22.10.8 所 示 的 模具 6 
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问 sh_COMFUTER CASE OB. FRT 


: 2 A RIGHT 由 拉 伸 1 

: es A TOP ey 伸 出 项 标识 288 
7 FRONT 一 允 倒 贺 角 1 
PRT_FSTYS_TDETF :7 倒 贺 角 2 


LL | 中 在 此 插入 
22.10.8 模具 6 的 模型 及 模型 树 





Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_COMPUTER_CASE_06.PRT。 

Step2. 创建 图 22.10.9 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 取 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 
面 为 草 绘 参照 平面 ， 参 照 方向 为 项 一， 截面 草图 如 图 22.10.10 所 示 ， 深 度 类 型 为 此 |， 然 后 
在 深度 文本 框 中 键入 深度 值 20.0。 


一 一 250.0 一 一 一 一 
| I 


22.10.9” 拉 伸 特 征 1 
Step3. 创建 图 22.10.11 所 示 的 混合 特征 1。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 攒 六 =—» TY ~ 
C) 在 系统 弹出 的 菜单 中 选择 ssa 
命令. 
(3) 在 系统 弹出 的 OO 话 枉 中 选择 攻 2 人 一 > 




















(4) 创建 混合 特征 的 截面。 
OD 定义 草 绘 平面 及 参照 平面 : 选择 ED 命令 ， 选 取 图 22.10.12 所 示 的 模型 表 而 
为 草 给 平面， 选择 下 5 十 ) 一 DEC 命令， 选取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 。 

















选取 此 模型 表 、 RIGHT aaa TOP 
FRONTR EE 
22.10.11 混合 特征 1 22.10.12 ”选取 草 绘 平面 


@ 创建 混合 特征 的 第 一 个 截面 。 进 入 草 绘 环境 后 ， 采 用 默认 的 草 绘 参照 ， 绘 制图 
22.10.13 所 示 的 第 一 个 截面 草图 。 

@@) 创建 混合 特征 的 第 二 个 截面 。 在 绘图 区 空白 处 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
加 投 鼎 面 [L) 命令 ; 绘制 图 22.10.14 所 示 的 第 二 个 截面 草图 ; 完成 绘制 后 ， 单 击 “ 完 成 ” 按 
包 V |。 

(5) 定义 特征 深度 。 选 取 深 度 类 型 为 EEE 天， 在 系统 弹出 的 忠生 信 若 面 ?的 深度 拆 提 
示 框 中 输入 4.0。 
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80.0 
100.0 


图 22.10.13 第 一 个 截面 草图 图 22.10.14 第 二 个 截面 草图 





le 


(6) 单 击 预览 按钮 ， 预 览 所 创建 的 混合 特征 1， 然 后 单 击 [ 辜 定 | 按钮 。 

Step4. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 22.10.15 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 
为 10.0。 

Step5. 创建 倒 圆 角 特征 2。 选取 图 22.10.16 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 
为 5.0。 

Step6. 保存 零件 模型 文件 。 


图 22.10.1$ ”选取 圆 角 放 置 参照 〈 一 ) 图 22.10.16 ”选取 圆 角 放置 参照 (二) 
Task3. 创建 模具 7 


模具 模型 和 模型 树 如 图 22.10.17 所 示 。 








选取 此 边线 ~ ~ -~ - 











加 SM_COMPUTER CASE 0T.FRT 
RIGHT 由 … 和 了 控 圳 1 
: : | 


BE : a A TOP 襄 
_ : a A FRONT : 多 倒 贺 前 1 
rs PRT_CSYS_DEF 二 倒 圆 角 2 
| 中 在 此 插入 


22.10.17 模具 7 的 模型 及 模型 树 





Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_COMPUTER_CASE_07.PRT。 

Step2. 创建 图 22.10.18 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 
面 为 草 绘 参照 平面 ， 参 照 方向 为 项 旱 ， 截 面 草图 如 图 22.10.19 所 示 ， 深 度 类 型 为 此 |， 然 后 
在 深度 文本 框 中 键入 深度 值 20.0。 


| 


22.10.18 ” 拉 伸 特征 1 












sketch Sec ( 草 综 截面 ] 国人 命令 ， 在 B23 理 对 话 杠 中 选 择 
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| 一 > E 轩 河 对 今 ， 选取 图 22.10.21 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 面 ， 参 照 方 





| 


向 为 旺 沪 对 型 ， 选 取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 绘 制图 22.10.22 所 示 的 第 一 个 截面 草图 ， 





完成 后 在 绘图 区 空白 处 右 击 , 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 加 拱 世 外 了 L 命令 ;绘制 图 22.10.23 
所 示 的 第 二 个 截面 草图 ， 深 度 值 为 4.5。 








一 一 一 选取 此 模型 表 、、 
== 面 为 草 绘 平 面 TOP 
一 


图 22.10.20 “混合 特征 1 图 22.10.21 选取 草 绘 平 面 





i 
150.0 


入 名 


图 22.10.22 第 一 个 截面 草图 图 22.10.23 第 二 个 截面 草图 





Step4. 创建 倒 圆 角 特征 1。 选 取 图 22.10.24 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 


为 10.0。 
Step5. 创建 倒 圆 角 特征 2。 选取 图 22.10.25 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 


值 为 5.0。 
Step6. 保存 零件 模型 文件 。 


选取 此 边线 ~ -~ 二 二 一 


图 22.10.24 ”选取 圆 角 放置 参照 〈 一 ) 图 22.10.25 ”选取 圆 角 放置 参照 (二 ) 











Task4. 创建 图 22.10.26 所 示 的 模具 8 


[可 SCDWEUTER CASE 08. FRT : ee 
由 -1 癌 拉 伸 1 





RIGHT 

7 TOP 一 部 伸 出 项 标识 288 
FF FRONT i 耻 倒 回 角 1 

: : i 人 倒 圆 前 z 


i FRT_CSTS_DEF 
| 中 在 此 插入 


22.10.26 模具 8 的 模型 及 模型 树 








Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_COMPUTER_CASE _08.PRT。 
Step2. 创建 图 22.10.27 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 TOP 基准 面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 
面 为 草 绘 参照 平面 ， 参 照 方向 为 因 时 ， 截 面 草图 如 图 22.10.28 所 示 ， 深 度 类 型 为 山 ， 深 度 


值 为 20.0。 
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lf 


22.10.27 ” 拉 伸 特征 1 





Step3. 创建 图 22.10.29 所 示 的 混合 
命令， 在 菜单 管理 器 中 、 二 
ST 命令， 在 于 后 于 对 庄 杠 中 选择 
TE ~ EH 4. es 22.10.30 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 参 照 方 


向 为 节 3 量 天 ， 选 取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ;绘制 图 22.10.31 所 示 的 第 一 个 截面 草图 ， 
绘制 图 22.10.32 所 示 的 第 二 个 截面 草图 ; 深度 值 为 2.5。 











Reeular Sec [起 则 截面 ) 














选取 此 模型 表 、、 


-== I 


图 22.10.29 ”混合 特征 1 图 22.10.30 ”选取 草 绘 平 面 





TOP 





图 22.10.31 第 一 个 截面 草图 图 22.10.32 第 二 个 截面 草图 





Step4. 创建 倒 圆 角 特征 1。 选 取 图 22.10.33 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 
为 1.0。 


Step5. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 22.10.34 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 
为 2.0。 


Step6. 保存 零件 模型 文件 。 


选取 此 边 链 -~ ~ 二 一 


图 22.10.33 ”选取 圆 角 放置 参照 〈 一 ) 图 22.10.34 ”选取 圆 角 放置 参照 〈 二 ) 
Task5. 创建 机 箱 主 板 支 撑 架 


Step1. 在 装配 件 中 打开 刚 创 建 的 机 箱 主板 文 撑 染 零 件 (MAINBOARD_SUPPORT.PRT)。 
在 模型 树 中 选择 - 口 [ 机 本 ， 欠 后 右 击 ,在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 本 于 


命令 。 


Step2. 创建 图 22.10.35 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 1。 选 择 下 拉 菜 单 若 XD 一 办 





< 全 个 只 ， 
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ED 一 ED 命令， 选取 图 22.10.36 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形 
状 类 型 为 国 圣 因 ， 折 次 角度 值 为 90.0; 单 击 止 寻 科 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 关 型 下拉 
列表 中 选择 国 B 时 选项 ， 单 击 形 基 选 项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 中 将 尺寸 设置 为 图 22.10.37 
所 示 的 值 确认 己 按钮 被 激活 ,在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2; 折 弯 半径 所 在 侧 为 
妆 (内侧 )。 














选取 此 边线 为 附着 边 
创建 此 附加 平整 壁 1 CASE_BOTTOM __SUPPORT PLA 


六 
~ 
~ 









放大 图 
eee ' CASE_FRONT 
22.10.35 创建 附加 平整 壁 1 22.10.36 ”定义 附着 边 
Step3. 创建 图 22.10.38 所 示 的 附加 平整 壁 2， 详 细 操 作 过 程 参 见 上 一 步 。 
形状 | 
创建 此 附加 平整 壁 2 
CASE TOP 加 
CASE_ BOTTOM \ 






CASE_FRONT 


i 


| et em | 





| 


22.8.37 “形状 ”选项 卡 22.10.38 ”创建 附加 平整 壁 2 





Step4. 创建 图 22.10.39 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 于 四 和 
本 命令 ,选取 图 22.10.40 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 , 基准 面 CASE_TOP 为 参照 
平面 ， 方 向 为 国 ; 创建 图 22.10.41 所 示 的 截面 草图 ， 接 受 系统 默认 的 方向 为 移 除 材料 的 方 
向 。 深 度 类 型 为 此 ， 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 给 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 


CASE_BOTTOM 














创建 此 狐 金 拉 选取 此 模型 表 _ SUPPORT_PLAN 
本 伸 切 削 特 征 1 面 为 曹 绘 平面 
| CASE FRONT 








图 22.10.39 ”创建 级 金 拉 伸 切削 特征 1 图 22.10.40 ”设置 草 绘 平面 


30.0 





图 22.10.41 截面 草图 
Step5. 创建 图 22.10.42 所 示 的 孔 特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 手中。 mm 和 > [EN 
孔 的 类 型 为 直 孔 ; 选取 图 22.10.43 所 示 的 轴 A_3 为 主 参照 , 系统 自动 将 放置 类 型 添加 为 “ 同 
轴 ” 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 22.10.43 所 示 的 模型 表面 为 次 参照 ; 孔 的 直径 为 10.0， 深 度 类 型 
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注意 : 若 无 法 生成 孔 特征 ， 可 在 选取 次 参照 后 在 “放置 "选项 卡 中 单 击 | 点 向 | 按钮 。 


选取 此 表面 


一 为 次 参 风 ~ 
本 | 1 | A 6 
人 -< 本 > -一 到 人 AS 1 A 人 < F 
~- - ss i Ld 
2 太太 图 p> 主 参 照 ， 轴 A_3 > 
图 22.10.42 ”创建 孔 特征 1 图 22.10.43 ”选取 参照 


Step6. 创建 图 22.10.44 所 示 的 孔 特 征 2。 选 取 图 22.10.43 所 示 的 轴 A_4 为 主 参照 ， 选 
取 图 22.10.43 所 示 的 模型 表面 为 次 参照 ;详细 操作 过 程 参 见 Step5。 

Step7. 创建 图 22.10.45 所 示 的 孔 特 征 3。 选 取 图 22.10.43 所 示 的 轴 A_1 为 主 参照 ， 选 
取 图 22.10.43 所 示 的 模型 表面 为 次 参照 ;详细 操作 过 程 参 见 Step5。 








一 一 一 一 一 一 一 


图 22.10.44 ”创建 孔 特 征 2 图 22.10.45 ”创建 孔 特 征 3 


Step8. 创建 图 22.10.46 所 示 的 孔 特征 4。 选 取 图 22.10.43 所 示 的 轴 A_2 为 主 参照 ， 选 
取 图 22.10.43 所 示 的 模型 表面 为 次 参照 ;详细 操作 过 程 参 见 Step5。 

Step9. 创建 图 22.10.47 所 示 的 孔 特征 5。 选 取 图 22.10.43 所 示 的 轴 A_5 为 主 参照 ， 选 
取 图 22.10.43 所 示 的 模型 表面 为 次 参照 ;详细 操作 过 程 参 见 Step5。 








一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


“uy | * i > ' ' os 到 本 “Nl ; 
| 放大 图 


图 22.10.46 ”创建 孔 特 征 4 22.10.47 创建 孔 特 征 5 


Step10. 创建 图 22.10.48 所 示 的 孔 特 征 6。 选 取 图 22.10.43 所 示 的 轴 A_6 为 主 参 照 ， 选 
取 图 22.10.43 所 示 的 模型 表面 为 次 参照 ， 详 细 操 作 过 程 参 见 Step5。 

Step11. 创建 图 22.10.49 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1 ( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 
光盘 中 video\ch22.10Neference\ 文件 下 的 语音 视频 讲解 文件 MAINBOARD SUPPORT 
-101.avi ) 





ee 
了 4 J 和 < ‘A 
i BR 


图 22.10.48 ”创建 孔 特 征 6 22.10.49 ”创建 凸 模 成 形 特 征 1 
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Step12. 创建 图 22.10.50 所 示 的 凸 模 成 形 特征 2〈 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 
光盘 中 video\ch22.10\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 讲解 文件 MAINBOARD SUPPORT 
-T02.avi ) 


me 


i 
图 22.10.50 ”创建 是 模 成 形 特征 2 

Step13. 创建 图 22.10.51 所 示 的 凸 模 成 形 特征 3 〈 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 
光盘 中 video\ch22.10Neferencea\ 文件 下 的 语音 视频 讲解 文件 MAINBOARD_ SUPPORT 
-T03.avi ) 

Step14. 创建 图 22.10.52 所 示 的 凸 模 成 形 特征 4 〈 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 
光盘 中 videovch22.10Neference\ 文件 下 的 语音 视频 讲解 文件 MAINBOARD_ SUPPORT 
-T04.avi ) 

， 详 细 操 作 过 程 参 见 Step11。 


创建 此 凸 模 成 形 特征 3 创建 此 凸 模 成 形 特征 4 
1 BD 
ee 放大 图 p> a 
图 22.10.51 创建 凸 模 成 形 特征 3 图 22.10.52 ”创建 凸 模 成 形 特征 4 


Step15. 创建 图 22.10.53 所 示 的 凸 模 成 形 特征 5( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 
光盘 中 video\ch22.10Neference\ 文件 下 的 语音 视频 讲解 文件 MAINBOARD SUPPORT 
-r05.avi ) 


创建 此 冲模 成 形 特征 5 


| 


图 22.10.53 ”创建 冲模 成 形 特 征 $ 
Step16. 创建 图 22.10.54 所 示 的 凸 模 成 形 特 征 6〈 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 
光盘 中 video\ch22.10\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 讲解 文件 MAINBOARD _SUPPORT 
-r06.avi ) 
Step17. 创建 图 22.10.55 所 示 的 凸 模 成 形 特 征 7( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 
光盘 中 video\ch22.10\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 讲解 文件 MAINBOARD SUPPORT 
-T07.avi )。 
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创建 此 凸 模 成 形 特征 6 
/ 


at 
区 到 了 pn a 
------- 放大 图 
图 22.10.54 ”创建 凸 模 成 形 特征 6 
创建 此 凸 模 a. 
成 形 特征 7 “~ 、. 放大 图 _A 四 
Pp~ 人 二 | D> 
rt _ 


图 22.10.55 ”创建 凸 模 成 形 特征 7 


Step18. 创建 图 22.10.56 所 示 的 凸 模 成 形 特征 8〈 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 
光盘 中 videovch22.10Neferencea\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 MAINBOARD SUPPORT 
-T08.avi )。 


图 22.10.56 ”创建 凸 模 成 形 特征 8 


Step19. 创建 图 22.10.57 所 示 的 凸 模 成 形 特征 9 〈 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 
光盘 中 video\ch22.10\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 讲解 文件 MAINBOARD SUPPORT 


-T09.avi ) 
创建 此 凸 模 成 形 特征 9 


站 


[S| 


图 22.10.57 创建 凸 模 成 形 特征 9 

Step20. 创建 图 22.10.58 所 示 的 阵列 特征 1。 在 模型 树 中 选择 上 一 步 创 建 的 四 模 成 形 特 
征 ， 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 号 2 生生 命令 “阵列 ”方式 的 类 型 为 咒 一 ， 第 
一 方 同 阵列 引导 尺寸 为 230.0; 阵列 个 数 为 3， 尺 寸 增 量 值 为 -50.0。 四 

Step21. 创建 图 22.10.59 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 2。 选 择 下 拉 菜 单 再“ 出 me 
加 合 令 ， 选 取 图 22.10.60 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ,基准 平面 CASE_TOP 为 参 
照 平面 ， 方 向 为 葬 ， 创建 图 22.10.61 所 示 的 截面 草图 ， 接 受 系统 默认 的 方向 为 移 除 材料 的 
方向 ， 深 度 类 型 为 屿 ， 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 给 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 
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创建 此 饭 金 拉 
一 > > 二 伸 切 削 特征 2 


ao 
zr 
Pd 
zr 
7 
mr 
ao 


a 阵列 前 b ) 阵列 后 > 
图 22.10.58 ”创建 阵列 特征 1 图 22.10.59 ”创建 级 金 拉 伸 切削 特征 2 


Step22. 创建 图 22.10.62 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 3。 选 择 下 拉 菜 单 和 和 D> 
ED 一 本 了 了 分 ， 远 取 图 22.10.63 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形 
状 类 型 为 好 于 因 , 折 弯 角度 值 为 90.0; 单 击 止 寻 二 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 类 型 下拉 
列表 中 选择 国 加 时 选项 ， 在 “形状 ”选项 卡 中 设置 图 22.10.64 所 示 的 尺寸 值 ， 确 认 | 十 按 铀 
被 激活 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > (内 侧 )。 














CASE_BOTTOM__ SUPPORT_PLANE 


















选取 此 模型 表 _ _ [NAN J 7 
面 为 草 绘 平面 > 
CASE FRONT 
图 22.10.60 ”设置 草 绘 平 面 图 22.10.61 截面 草图 


CASE FRONT 


创建 此 附加 平整 壁 3 选取 此 边线 为 附 厦 边 
\ 





ER >1 CASE BOTTOM 


图 22.10.62 创建 附加 平整 壁 3 图 22.10.63 定义 附着 边 


Step23. 创建 图 22.10.65 所 示 的 附加 平整 壁 4， 详 细 操 作 过 程 参 见 Step22。 
隧 妆 | 





图 22.10.64 在 “形状 ”选项 卡 中 设置 参数 图 22.10.65 ”创建 附加 平整 壁 4 

Step24. 创建 图 22.10.66 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 3。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D> 
国 命 令 ， 和 选取 图 22.10.67 所 示 的 模型 表面 为 章 绘 平面 ， 基 准 面 CASE_BOTTOM 
为 参照 平面 ， 方 向 为 国 强 ;创建 图 22.10.68 所 示 的 截面 草图 ， 接 受 系统 默认 的 方向 为 移 除 
材料 的 方向 ;深度 类 型 为 此 ， 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 性 ( 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 
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创建 此 饭 金 拉 


0 : 选取 此 模型 表 - -ent < 
什 切 各 特征 3 ~ ~ < < 下 为 间 给 于 丙 ”0 





2 


22.10.66 ”创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 3 22.10.67 ”设置 草 绘 平 面 








22.10.68 截面 草图 








Step25. 创建 图 22.10.69 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 5。 选 择 下 拉 菜 单 和 D> 
ED 一 > 看 了 了 仿 ， 尘 取 图 22.10.70 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形 
状 类 型 为 葬 疆 ， 折 弯 角 度 值 为 90.0， 单 市 党 内 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 “形状 ”选项 卡 内 设 
置 图 22.10.71 所 示 的 尺寸 值 ， 单 击 | 止 寻 入 | 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 妆 型 下拉 列表 中 选 
择 选项 ,深度 值 为 20， 宽 度 值 为 1.0， 确认 加 按钮 被 激活 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 
折 弯 半径 0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > 。 (内侧)。 

创建 此 附加 于 到 恬 5 

















选取 此 这 为 附 看 这 





22.10.69 ”创建 附加 平整 壁 $ 22.10.70 定义 附着 边 


Step26. 创建 图 22.10.72 所 示 的 附加 平整 壁 6， 详 细 操 作 过 程 参 见 Step25。 


形状 





p> 
创建 此 附加 平整 壁 6 > 
22.10.71 在 “形状 ”选项 卡 中 设置 参数 22.10.72 ”创建 附加 平整 壁 6 





Step27. 创建 图 22.10.73 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 4。 选 择 下 拉 菜 单 拓 AO 下 
个 人 ， 选取 图 22.10.74 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 面 ， 基 准 面 CASE_BOTTOM 
为 参照 平面 ， 方 向 为 国 强 ;创建 图 22.10.75 所 示 的 截面 草图 ， 接 受 系统 默认 的 方向 为 移 除 
材料 的 方向 ， 深 度 类 型 为 由 ， 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 给 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 
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1 
I | 


创建 此 狐 金 拉 _ oe < 
伸 切 前 特征 4 ” \ 


1 芭 站 


[| 











22.10.75 ”截面 草图 


Step28. 创建 图 22.10.76 所 示 的 附加 平整 壁 7， 详 细 操 作 过 程 参见 Step25 中 附加 平整 壁 
5 的 创建 过 程 。 


je 人 人 a 
创建 此 附 二 一 


加 平整 壁 7 


22.10.76 创建 附加 平整 壁 7 


Step29. 创建 图 22.10.77 所 示 的 阵列 特征 2。 


一 -本 -< 
oe <<& 
a) 阵列 前 b) 阵列 后 


22.10.77 创建 阵列 特征 2 

(1) 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 依次 选择 品 国 于 和 守 针 泊 | 
快捷 菜单 中 选择 配 王 国 命 令 . 

(2) 在 模型 树 中 选择 上 一 步 创建 的 鸭 于 Wi 特征 ， 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 命令 ， 在 系统 弹出 的 “阵列 ”操控 板 的 下 拉 列 表 框 中 选择 国 午 . 

(3) 选取 图 22.10.78 所 示 的 第 一 方向 阵列 引导 尺寸 385.0; 在 阵列 操控 板 中 输入 阵列 个 
数 为 4， 尺 寸 增 量 值 为 -40.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 | 六 有 按钮， 完成 创建 阵列 特征 2 的 创建 。 





特征 ， 右 击 ， 在 系统 弹出 的 
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Step30. 创建 图 22.10.79 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 5。 选 择 下 拉 菜 单 和 ND > 
3 和 命令， 在 操控 板 中 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 器 | 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 
“ 移 除 材料 ”按钮 多 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 EC 被 激活 ， 选 取 图 22.10.80 所 示 的 
模型 表面 为 草 绘 平面 ， 基 准 面 CASE_BACK 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 特征 截面 草图 如 图 
22.10.81 所 示 , 选取 深度 型 为 由, 材料 移 除 的 方向 类 型 为 天 ( 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 











-第 -和 隆 !| A sy 
ISR MM 


二 创建 此 饭 金 拉 伸 切 前 特征 5 “天 
22.10.78 ”阵列 引导 尺寸 22.10.79 ”创建 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 $ 





_ 选取 此 模型 表 
”” 面 为 草 绘 平面 








图 22.10.80 ”选取 草 绘 平面 图 22.10.81 截面 草图 
Step31. 创建 图 22.10.82 所 示 的 阵列 特征 3。 在 模型 树 中 选择 上 一 步 创 建 的 司 油 漆 特 
征 ， 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 轩 到 本 时 国 合 邻 , “阵列 ”的 类 型 为 国王 。 寺 取 图 
22.10.83 所 示 的 第 一 方 同 阵 列 引 导 尺 寸 50.0; 在 阵列 操控 板 中 输入 阵列 个 数 为 5， 尺 寸 增 量 
值 为 80.0。 








FF 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 nm oo 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


22.10.82 ”创建 阵列 特征 3 


第 一 方向 阵 、 a 


I 、 2 
50.0 i A 


M22 


22.10.83 ”阵列 引 时 尺寸 


Step32. 创建 图 22.10.84 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 6。 选 择 下 拉 菜 单 插 A。 否 和 
命令 ;在 操控 板 中 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 口 | 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 
“ 移 除 材料 ”按钮 | 要 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 四 被 激活 ， 选 取 图 22.10.85 所 示 的 
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模型 表面 为 草 绘 平面 ，CASE_ BOTTOM 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 台 ， 然 后 绘制 图 
22.10.86 所 示 的 特征 截面 草图 ， 深 度 类 型 为 引 ， 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 红 ( 移 除 垂直 于 了 驱 
动 曲面 的 材料 )。 





创建 此 饭 金 拉 伸 切削 特征 6 
AAA ii 
放大 图 “ 硬 


图 22.10.84 ”创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 6 


_- 选取 此 模型 表 
面 为 草 绘 平面 








图 22.10.85 ”选取 草 绘 平面 





图 22.10.86 截面 草图 





Step33. 创建 图 22.10.87 所 示 的 阵列 特征 4。 在 模型 树 中 选择 上 一 步 创建 的 妨 疾 人 特征 ， 
右 击 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 旺 3 命令 “阵列 ”的 类 型 为 上 王 ; 选取 图 22.10.88 
所 示 的 第 一 方向 阵列 引导 尺寸 50.0; 阵列 个 数 为 4， 尺 寸 增 量 为 80.0。 








图 22.10.87 创建 阵列 特征 4 


ww 第 一 方向 阵 


FF oo 列 引 导 尺 十 
“下 a 本 一 
人 中 8.0 
1 
22.5 一 Re .01 
一 了 1 1 
ss dt 


图 22.10.88 ”阵列 引导 尺寸 
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Step34. 保存 零件 模型 文件 。 





22.11 机 箱 左 震 的 细节 设计 


零件 模型 和 模型 树 如 图 22.11.1 所 示 。 








Drrommr | + 
. ee P 半 节制 几何 标识 1 尚 折 这 标识 1053 
/ 半生 第 一 些 i 标识 1120 
1 1 9 拉 伸 1 平整 4 
| I 寺 - 攻 拉 伸 2 3 折 弯 标识 1311 
遇 . 平 整 1 潜 折 弯 标识 1412 
~ 一 1/ a 折 弯 标识 302 - 沁 倒 贺 角 1 
~ = / 折 膏 标识 369 1 a 
ee / 平整 2 EE 1 / 拉 伸 3 
We 从 A 问 查 看 遇 平整 3 砷 .人 [阵列 2 7 拉 伸 4 


-- 让 在 此 皇 六 








图 22.11.1 零件 模型 及 模型 树 
Task1. 创建 模具 9 


模具 模型 和 模型 树 如 图 22.11.2 所 示 。 





sm comPUTER CASE D9.PRT| 未 v 
ee A RIGHT a | TTHL 由 -图 填充 2 
: a A TOF a Fh 苗 深 1 : 和 上 们 并 2 
3 - 本 PEFRONT a rs 草 综 2 .可 实体 化 1 
- i PRT_CSYS_DEF Bomdary Blend1| ， 马 曾 辐 外 1 
ye I 由 - 团 填 充 1 ee 
I 二 起 着 Al -合并 1 EE 小 在 此 插入 





22.11.2 模具 9 的 模型 及 模型 树 
Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_COMPUTER_CASE_09.PRT。 
Step2. 创建 图 22.11.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选择 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 , RIGHT 基准 面 
为 草 绘 参照 平面 ， 参 照 方向 为 国 ， 截 面 草图 如 图 22.11.4 所 示 ， 深 度 类 型 为 此 |， 然 后 在 深 
度 文本 框 中 键入 深度 值 20.0。 





= 120.0 =| 


N | 90.0 


图 22.11.3 ” 拉 伸 特征 1 图 22.11.4 截面 草图 











Step3. 创建 图 22.11.5 所 示 的 基准 轴 A_1。 单 击 工具 栏 中 的 “ 轴 ” 按 钮 ” ， 按 住 Ct 
键 ， 依 次 选取 RIGHT 基准 面 和 TOP 基准 面 为 放置 参照 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 攻 E 

Step4. 创建 图 22.11.6 所 示 的 基准 平面 DTM1。 单 击 工具 栏 中 的 创建 “平面 ” 按钮 忌 | 
选取 上 步 创建 的 基准 轴 A_1 为 放置 参照 ， 约 束 类 型 为 配 站 三 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 22.11.6 
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所 示 的 TOP 基准 面 为 放置 参照 ， 约 束 类 型 为 本 5 一 ， 话 转 值 为 10.0。 


创建 此 基准 、、 
人 平面 DTMI1 
基准 轴 A_1-” J 


L a 
Pe 
“~ 


图 22.11.5 创建 基准 轴 A_1l 图 22.11.6 创建 基准 平面 DTMI1 





Step5. 创建 图 22.11.7 所 示 的 基准 曲线 1, 单 击 工具 栏 上 的 “ 草 绘 "按钮 个 ,设置 图 22.11.8 
所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ;， 绘制 图 22.11.9 
所 示 的 截面 草图 。 


二 
一 ~ 7 


图 22.11.7 基准 曲线 1 图 22.11.8 ”选取 草 绘 平面 图 22.11.9 ”截面 草图 














Step6. 创建 图 22.11.10 所 示 的 基准 曲线 2。 单 击 工具 栏 上 的 “ 草 绘 ” 按 钮 个 ,选取 Step4 
中 创建 的 基准 平面 DTMI 为 草 绘 平面 ， 选 取 FRONT 基准 面 为 参照 平面 ， 方向 为 医 吾 . 绘制 
图 22.11.11 所 示 的 截面 草图 。 





创建 此 基 - __/ 1 
准 曲线 2 7 | > / 
Emm/ 


此 截面 是 以 内 轮廓 为 参照 ， 通 过 “使 用 边 ” 
-命令 向 内 偏 移 12 个 单位 获得 的 





图 22.11.11 截面 草图 





Step7. 创建 图 22.11.12 所 示 的 边界 混合 曲面 1 。 选 择 下 拉 菜 单 和 由。 四 
三 过 界 混 癌 外) . 命令 ， 在 系统 喉 选 职 丙 素 或 字条 曲 些 或 进 链 定 兴 曲面 第 一 方 向 。 的 提示 下 ， 按 住 Ctrl 
键 ， 依 次 选取 Step5 和 Step6 中 创建 的 草 绘 1 和 草 绘 2 作为 第 一 方向 链 ， 预 览 并 完成 所 创建 
的 特征 。 

Step8. 创建 图 22.11.13 所 示 的 填充 曲面 1。 选 择 下 拉 菜单 wm 一 CE 
令 ， 在 系统 感 于 现下 末末 的 重要 避 的 提示 下 ， 单 击 | 参照 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 中 单 击 





命 
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更 % | 按钮 ， 选择 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 面 为 草 绘 参照 平面 ， 
参照 方向 为 国 国 ， 绘 制图 22.11.14 所 示 的 截面 草图 。 
国 2 此 截面 是 以 通 
i Pm ~ AP 3 | 下 < “使 用 边 ” 
7 
22.11.12 创建 边界 混合 曲面 1 22.11.13 ”创建 填充 曲面 1 22.11.14 ”截面 草图 


Step9. 创建 合并 1。 

(1) 设置 “选择 ”类 型 。 单 击 Pro/ENGINEER 软件 界面 右上 部 的 “智能 ”选取 栏 
知 能 > 字符 在 系统 弹出 的 下 拉 列表 选择 ES 过 项 . 

(2) 选取 要 合并 的 曲面 。 选 填充 曲面 1， 然 后 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 边 界 混 合 曲面 1 (图 
22.11.15 )。 

(3) 选择 “合并 ”命令 。 选 择 下 拉 菜 单 濑 四 => [ET 于 人 

(4) 在 操控 板 中 单 击 | 迁 不 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 中 定义 合并 类 型 为 日 相 到， 

Step10. 创建 图 22.11.16 所 示 的 填充 曲面 2。 选 择 下 拉 菜 单 并) 人 
令 ， 在 系统 是 于 人 本 二 的 划 匡 的 提示 下， 单 击 | 考 照 | 选 项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 
。 定义. | 校 钮 ,选取 DTM1 基准 面 为 草 绘 平面 ，FRONT 基准 面 为 草 绘 参照 平 
面 ， 参 照 方向 为 国 蚤 ， 绘 制图 22.11.17 所 示 的 截面 草图 。 


| 
ER - 二 二 = 
> 
lt ee 十 曲面 1 

he Pe 序 

Er A 
ee 
2 





(© 








- - 此 截面 是 以 通 
过 “使 用 边 ” 





边界 混合 曲面 1 命令 获得 的 
图 22.11.15 ”选取 合并 曲面 图 22.11.16 ”创建 填充 特征 2 图 22.11.17 截面 草图 
Step11. 创建 合并 2。 将 合并 1 与 填充 曲面 2 进行 合并 (图 22.11.18)， 详 细 操 作 过 程 参 


风 Step9。 
Step12. 创建 实体 化 特征 1。 选 取 图 22.11.19 所 示 的 合并 2 作为 要 变 成 实体 的 面 组 ， 选 
择 下 拉 菜 单 冉 外 一 EBD 人 ^， 单 击 [多 | 按 钮 ， 完成 实体 化 操作 。 














Te 选取 面 组 2 作为 要 
-= 一 二” 变 成 实体 的 面 组 
”~ ~” 填充 曲面 2 7 
图 22.11.18 选取 合并 曲面 图 22.11.19 用 封闭 的 面 组 创建 实体 





Step13. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 选取 图 22.11.20 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 
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径 值 为 10.0。 
Step14. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选取 图 22.11.21 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 


为 10.0。 








AN 

ER ~ > 信之 7 - - 选取 此 边线 
一 一 下 如 一 FF # 

Se 由 OO J/ / 
| ~ 


图 22.11.20 ”选取 圆 角 放置 参照 图 22.11.21 选取 圆 角 放置 参照 





Step15. 保存 零件 模型 文件 。 


Task2. 创建 主体 零件 


Stepl. 在 装配 件 中 打开 刚 创 建 的 机 箱 前 新 零件 (LEFT_COVER.PRT)。 在 模型 树 中 选择 
， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 莱 汪 命令 . 

Step2. 创建 图 22.11.22 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 1。 选择 下 拉 菜 单 黄 “ 四 mm 条 
< 介 仿 ,选取 图 22.11.23 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 , 基准 平面 CASE_TOP 为 参 
照 平 面 ， 方 向 为 国 ， 创建 图 22.11.24 所 示 的 截面 草图 ， 接 受 系统 默认 的 方向 为 移 除 材料 的 
方向 ， 深 度 类 型 为 由 ， 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 丝 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 








国 攻 FFT_ COVER. FRT 

















了 
和 
~ 
~ 


。 创建 此 狐 金 拉 伸 切削 特征 1 


” 
PP 
ae 


i 
a) 切削 前 b) 切削 后 
图 22.11.22 创建 级 金 拉 伸 切削 特征 1 


CASE BOTTOM CASE TOP 











选取 此 模型 表 
面 为 草 绘 平面 
~ CASE_FRONT | | 
图 22.11.23 ”设置 草 绘 平面 图 22.11.24 截面 草图 


Step3. 创建 图 22.11.25 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 2， 有 体操 作 过 程 参见 上 一 步 。 

Step4. 创建 图 22.11.26 所 示 的 附加 平整 辟 1。 选 择 下 拉 菜 单 于 和 => EE 于 
加 全 令 ， 选 取 图 22.11.27 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形状 类 型 为 
， 折 弯 角 度 类 型 为 国王 类 型 ， 单 市 出 内 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 “形状 ”选项 卡 内 设置 
图 22.11.28 所 示 的 尺寸 值 。 
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创建 此 狐 金 拉 -于 F 
伸 切 削 特 征 2< 创建 此 附 


\ - 了” 加 平整 辟 1 
N ] 
DE 
图 22.11.25 ”创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 2 图 22.11.26 创建 附加 平整 壁 1 
形状 


CASE_BOTTOM 一 CASE TOP 





图 22.11.27 定义 附着 边 图 22.11.28 “形状 ”选项 卡 
Step5. 创建 图 22.11.29 所 示 的 折 弯 特征 1。 折 弯 类 型 为 号 写 年 ， 选 取 图 22.11.29 所 示 
的 薄板 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 特征 创建 方 回 ， AAA 
后 选取 图 22.11.30 所 示 的 CASE_TOP 基准 面 为 参照 平面 ;绘制 图 22.11.31 所 示 的 折 赤 线 ， 
ri 人 ID HE 
一 > 于 汪 命 令 ， 折 读 半 径 值 为 6.0。 























CASE_BOTTOM CASE _ TOP 
I 此 模型 表面 
为 草 绘 平面 
ee 
图 22.11.29 ”创建 折 弯 特征 1 图 22.11.30 设置 草 绘 
5 
选取 这 两 条 边 
固定 便 
本 折 弯 侧 
图 22.11.31 创建 折 弯 线 图 22.11.32 定义 折 弯 侧 和 国定 侧 





Step6. 创建 图 22.11.33 所 示 的 折 弯 特征 2。 折 弯 类 型 为 攻关 ， 选取 图 22.11.34 
所 示 的 薄板 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 特征 创建 方向 ， 参 照 平 面 的 向 为 EE， 
然后 选取 图 22.11.34 所 示 的 CASE_TOP 基准 平面 为 参照 平面 ; 绘制 图 22.11.35 所 示 的 打 杰 
线 ， 和 选择 


TI 一 > 本 和 命令， 折 弯 角度 值 为 90.0， 折 弯 半 径 值 为 0.1。 
/ 创建 此 折 弯 特征 2 














CASE BOTTOM ! ORIOL CASE_TOP 基准 
~、 面 为 参照 平面 





3 此 模型 表面 
为 草 绘 平面 





CASE FRONT 
图 22.11.33 ”创建 折 弯 特征 2 图 22.11.34 设置 草 绘 平面 
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22.11.35 创建 折 弯 线 











国 命 令 ， 选 取 图 22.11.38 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形状 类 型 为 
加 一 ， 折 弯 角 度 值 为 90.0; 单 击 止 型 楚 | 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 关 型 下拉 列表 中 选择 
到 一 选项 ， 在 彤 的 选项 卡 内 单 击 | 草 终 .| 按钮 进入 草 绘 环 境 ， 修 改革 图 内 的 尺寸 至 图 
22.11.39 所 示 的 值 ; 单 击 又 按钮 ; 确认 加 按钮 被 激活 , 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 0.2; 
折 弯 半径 所 在 侧 为 > (内 侧 )。 














选取 此 边 为 附 看 边 
3 \ 





创建 此 附加 平整 壁 
/ 





| 


22.11.37 创建 附加 平整 壁 2 22.11.38 定义 附着 边 








量 命 令 ， 选 取 图 22.11.41 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形状 类 型 为 
， 折 弯 角 度 类 型 为 本 可 ， 单 击 刺刀 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 “形状 ”选项 卡 内 设置 图 


22.11.42 所 示 的 尺寸 值 。 
创建 此 附 、 和 
加 平整 壁 3 ~、、 / 


22.11.40 ”创建 附加 平整 辟 3 





和 要 | 打开 | | 另 厅 为 





22.11.41 定义 附着 边 D112 I 


Step9. 创建 图 22.11.43 所 示 的 折 弯 特征 3， 详 细 操 作 过 程 参见 Step5。 
Step10. 创建 图 22.11.44 所 示 的 折 杰 特征 4， 详 细 操 作 过 程 参 见 Step6。 
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创建 此 折 弯 特征 3 
/ _ - 创建 此 折 弯 特征 4 





22.11.44 创建 折 弯 特征 4 








本 命令 ， 选 取 图 22.11.46 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 选 取 平整 壁 的 形状 类 型 
， 折 弯 角 度 类 型 为 国 强 ， 单 击 开 枯 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 “形状 ”选项 卡 内 设置 图 
22.11.47 所 示 的 尺寸 值 。 














选取 此 边线 为 附着 边 
创建 此 附 人 pe eg 1 7 
加 平整 壁 4 、 兰 a 这 1 / 
< 
图 22.11.45 ”创建 附加 平整 壁 4 图 22.11.46 定义 附着 边 





Step12. 创建 图 22.11.48 所 示 的 折 弯 特征 5。 折 弯 类 型 为 国生 3 昌 ， 选 取 图 22.11.49 
所 示 的 薄板 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 参照 和 方向 ， 绘 制图 22.11.50 所 示 的 折 弯 线 ， 
定义 折 弯 侧 和 固定 侧 , 如 图 22.11.51 所 示 ; 在 li 本 则 区 单 二, 过 择 EEIE9 
一 > 四 和 和 仿 ， 折 这 角度 值 为 180， 折 弯 半 径 值 为 0.1。 
Fl er 创建 此 折 写 特征 5 














图 22.11.47 “形状 ”选项 卡 








此 棕 讨 表面 为 语 给 平面 
CASE BOTTOM 一 上 一 CASE_LEFT 
四 折 弯 线 







i 


上 





由 
CASE FRONT H T 
图 22.11.49 ”设置 草 绘 平面 图 22.11.50 ”创建 折 弯 线 图 22.11.51 定义 折 夫 人 侧 和 固定 侧 


Step13. 创建 图 22.11.52 所 示 的 折 弯 特征 6。 折 这 类 型 为 基 B 由 3 淹 ， 选取 图 22.11.53 所 示 
的 薄板 表面 为 草 绘 平面 ， 采 用 与 系统 默认 折 棕 方 回 相反 的 方 癌 创建 特征 ， 参 照 平 面 的 方 癌 
为 天 E23 和 号， 然后 选取 CASE_BACK 基准 面 为 参照 平面 ， 绘 制图 22.11.54 所 示 的 折 弯 线 ， 
定义 折 弯 侧 和 固定 侧 , 如 图 22.11.55 所 示 ; 在 Bs 于 sa 央 单 中 ,选择 BE 于 Sli 
一 站 江河 命令 ， 折 这 半径 值 为 4.0。 




















326 Pro/ENGINEER 中 文 野 火 版 5.0 领 金 设计 实例 精 解 (修订 版 ) 


创建 此 折 弯 特征 6 此 模型 表面 为 草 绘 平面 
>、 ' , \ 
' # 7 BRR 














回 定 侧 
“= 


折 弯 侧 





图 22.11.54 ”创建 打 杰 线 图 22.11.55 ”定义 折 弯 侧 和 国定 侧 


Step14. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 选取 图 22.11.56 所 示 的 四 条 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 
径 值 为 2.0。 





1 一 一 一 一 -一 一 -1 





| 


22.11.56 ”选取 圆 角 放 置 参 照 
Step15. 创建 图 22.11.57 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1 ( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 
光盘 中 video\ch22.11\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 讲解 文件 LEFT_COVER -r01.avi ) 


i | 一 一 创建 此 中 模 成 形 特征 1 


二 Ed 
1 


机 


图 22.11.57 ”创建 冲模 成 形 特征 1 _ 
Step16. 创建 图 22.11.58 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 3。 选 择 下 拉 菜单 和 AD > 
本 命令 ,选取 图 22.11.59 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 面 , 基准 面 CASE_TOP 为 参照 
平面 ， 方 向 为 国 ， 创 建 图 22.11.60 所 示 的 截面 草图 ， 接 受 系统 默认 的 方向 为 移 除 材料 的 广 
向 。 深 度 类 型 为 上 ， 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 玫 ( 移 除 垂直 于 了 驱动 曲面 的 材料 )。 
创建 此 饭 金 拉 伸 切削 3 











22.11.$8 创建 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 3 
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选取 此 模型 表 
面 为 草 绘 平面 





Te 


图 22.11.59 设置 草 绘 平 面 图 22.11.60 ”截面 草图 
Step17. 创建 图 22.11.61 所 示 的 阵列 特征 1。 
(1) 在 模型 树 中 选择 上 一 步 创建 的 汪 拨 


! 古 司 入 、 人 
人 人 。 


(2) 在 系统 弹出 的 “阵列 ”操控 板 的 下 拉 列 表 框 中 选择 区 避 . 
(3) 绘制 填充 区 域 。 











特征 ， 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 


PP 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


和 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 22.11.61 创建 阵列 特征 1 
Q@ 在 绘图 区 中 右 击 , 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 加 命令 , 选取 图 22.11.62 
所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 基 准 面 CASE_TOP 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 . 
@) 进入 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 22.11.63 所 示 的 草 绘图 作为 填充 区 域 。 


选取 此 表面 为 草 绘 平面 














图 22.11.62 选择 章 给 平面 图 22.11.63 绘制 填充 区 域 

(4) 设置 填充 阵列 形式 并 输入 控制 参数 值 。 在 操控 板 的 [党 站 拉 列 表 中 单 击 营 按 钮 (以 
六 边 形 阵列 分 隔 各 成 员 ); 在 涂 后 的 文本 框 中 输入 阵列 成 员 中 心 之 间 的 距离 值 7.0; 在 芝 后 
的 文本 框 中 输入 阵列 成 员 中 心 和 草 绘 边界 之 间 的 最 小 距离 值 0.0; 在 和 中 输入 机 格 绕 原点 的 
旋转 角度 值 30.0。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 | 上 胺 钮 ， 完 成 操作 。 

Step18. 创建 图 22.11.64 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 4。 选 择 下 拉 菜 单 两 加 mm 和 
命令 , 选取 图 22.11.65 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 面 ， 基 准 面 CASE_TOP 为 参照 
平面 ， 方 向 为 国 ; 创建 图 22.11.66 所 示 的 截面 草图 ， 接 受 系 统 默认 的 方向 为 移 除 材 料 的 方 
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向 ， 深 度 类 型 为 EE， 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 玫 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 








全 


选取 此 模型 表 
面 为 “ ed I 








图 22.11.65 设置 草 绘 平 面 图 22.11.66 截面 草图 





Step19. 创建 图 22.11.67 所 示 的 阵列 特征 2。 在 模型 树 中 选择 中 国 EE 奸 特征 , 右 击 , 在 系 
统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 胀 3 有 命令, “阵列 ”方式 的 类 型 为 殴 晴 ， 选 取 图 22.11.68 所 
示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 基 准 面 CASE_TOP 为 参照 平面 , 方向 为 国 ; 绘制 图 22.11.69 所 示 的 
草 绘图 作为 填充 区 域 ， 在 操控 板 的 站 下拉 列表 中 单 击 芝 按钮 〈 以 萎 形 阵列 分 隔 各 成 员 )， 
在 :说 后 的 文本 框 中 输入 阵列 成 员 中 心 之 间 的 距离 值 8.0; 在 党 后 的 文本 框 中 输入 阵列 成 员 














中 心 和 草 绘 边 界 之 间 的 最 小 距离 值 00， 在 抒 中 输入 栅 格 绕 原点 的 旋转 角度 值 0.0。 
”i 
an i 
> ' 5 A 
p> ie 区 
a) 阵列 前 b) 阵列 后 


22.11.67 创建 阵列 特征 2 








选取 此 表面 为 草 给 平面 
N 





图 22.11.68 ”选择 草 绘 平 面 图 22.11.69 ”绘制 填充 区 域 


Step20. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 22 ”电脑 机 箱 的 目 顶 向 下 设计 


22.12 机箱 右 震 的 细 世 设计 


零件 模型 和 模型 树 如 图 22.12.1 所 示 。 














回 RIGHT_COVER. PRT | … 洁 折 误 标识 638 
or 时 音 制 几何 标识 1 | … 赔 折 膏 标 如 705 
po 3 人 由 -上 旺 ? 弟 一 此 和 平整 4 
et 8 i 由 -2 拉 伸 1 一 详 折 这 标识 890 
1 由 -名 拉 伸 2 | 洁 折 查 标识 991 
2 入 二 整 1 2 倒 贺 角 1 
六 | | Mg | | -Ny 折 弯 标识 299 -用 相模 1 
= ee -3 折 可 标识 366 。 | 由 -于 阵列 1 / 模板 2 
从 A 向 查看 … 和 平整 2 由 -下 阵 列 2 / 模板 3 
和 于 3 中 在 此 插入 
22.12.1 零件 模型 及 模型 树 
Task1. 创建 模具 10 
模具 模型 和 模型 树 如 图 22.12.2 所 示 。 
回 sm_COMFUTER CASE_10. PRT 
7 RIGHT 由 - 钱 拉 伸 1 
: Lr TOF 由 -0 拉 | 申 2 
FRONT :5 倒 圆 角 1 
TPRT_FSYS_DEF … 双 倒 国 前 2 
在 此 括 入 


22.12.2 ”模具 10 的 模型 及 模型 树 





Stepl. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 SM_COMPUTER_CASE_10.PRT。 


Step2. 创建 图 22.12.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 取 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 
面 为 草 绘 


绘 参照 平面 ， 参 照 方向 为 图 时 ,截面 草图 如 图 22.12.4 所 示 ， 深 度 类 型 为 此 |， 然 后 在 
深度 文本 框 中 键入 深度 值 5.0。 





22.12.3” 拉 伸 特 征 1 


Step3. 创建 图 22.12.5 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选取 FRONT 基准 面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基 
准 面 为 草 绘 参照 平面 ， 参 照 


9 一 4 


方向 为 国 ， 截 面 草图 如 图 22.12.6 所 示 ， 深 度 类 型 类 号 ， 然 后 
在 深度 文本 框 中 键入 深度 值 3.0。 


P70 | = 过 0 
”| ~ 








22.12.4 ”截面 草图 


22.12.5” 拉 伸 特 征 2 


22.12.6 ”截面 草图 
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Step4. 创建 倒 圆 和 角 特征 1。 选 取 图 22.12.7 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放 置 参 照 ， 圆 角 半 径 


值 为 1.5。 

Step5. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 22.12.8 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 
值 为 1.0。 

Step6. 保存 零件 模型 文件 。 





选取 这 两 条 边线 ___. 选取 这 两 条 边线 
~ 
s 一 eT 
一 一 ， 一 -和 ~ es 
| 2 
22.12.7 选取 圆 角 放置 参照 (一 ) 22.12.8 ”选取 圆 角 放置 参照 (二) 





Task2. 创建 机 箱 右 圭 


Step1. 在 装配 件 中 打开 刚 创 建 的 机 箱 右 兰 零 件 (RIGHT_COVER.PRT)。 在 模型 树 中 选 
择 口 IE ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 理 全 今 ， 

Step2. 创建 图 22.12.9 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 DD mi> 
命令 , 选取 图 22.12.10 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 , 基准 面 CASE_TOP 为 参照 
平面 ， 方 向 为 加 ;创建 图 22.12.11 所 示 的 截面 草图 ， 接 受 系统 默认 的 方向 为 移 除 材料 的 方 
向 ， 深 度 类 型 为 BE， 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 























>、 
一 。 创建 此 狐 金 拉 伸 切 削 特 征 1 
2” 
a) 切削 前 b) 切削 后 


图 22.12.9 创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 1 


选取 此 模型 表 
面 为 草 绘 平面 
;ASE 


mu 








图 22.12.10 设置 草 绘 平 面 图 22.12.11 截面 草图 





Step3. 创建 图 22.12.12 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2， 上 其 体操 作 过 程 参见 Step2。 





加 命 仿 ， 选 取 图 22.12.14 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形状 类 型 为 
， 折 弯 角 度 类 型 为 巷 一 ， 单 击 展 状 选 项 卡 ， 在 系统 弹出 的 “形状 ”选项 卡 内 设置 图 
22.12.15 所 示 的 尺寸 值 。 
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创建 此 狐 金 拉克 





伸 切削 特征 2 <“ _ 创建 此 附 
\ | 一 ” 加 平整 壁 1 
N ] 
a 本 
22.12.12 ”创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 2 22.12.13 ”创建 附加 平整 壁 1 
形状 
选取 此 边线 为 附着 边 
CASE BOTTOM CASE TOP 2 :单反 .| Te 男 疗 为 ... 
= TE 
-- 此 --- 放大 图 
CASEFRONT To 
图 22.12.14 定义 附着 边 图 22.12.15 “形状 ”选项 卡 





Step5. 创建 图 22.12.16 所 示 的 折 弯 特征 1。 折 弯 类 型 为 号， 选取 图 22.12.17 所 示 
的 薄板 表面 为 草 绘 平 面 ， 参 照 平面 的 方向 为 上 蚁 六 天 5 盖 ， 然 后 选取 图 22.12.17 所 示 的 
ER 如 
图 22 12 .19 所 示 ; 在 ET 汪 单 站 先 择 ETES 一 人， 
折 要 半径 值 为 6.0。 








一 CASE BOTTOM CASE_TOP 基准 
面 为 参照 平面 









CASE_ TOP 
< 十 





yy \ 一 -- 此 模型 表面 
、 6 Um z Ca FRAG 为 草 绘 平面 
图 22.12.16 创建 折 弯 特征 1 22.12.17 设置 草 给 平面 





14.5 


线 为 草 绘 参照 < 固定 侧 







折 弯 侧 





图 22.12.18 创建 折 弯 线 图 22.12.19 ”定义 折 杰 侧 和 固定 侧 


Step6. 创建 图 22.12.20 所 示 的 折 弯 特征 2。 折 弯 类 型 为 攻关 ， 选 取 图 22.12.21 
所 示 的 薄板 表面 为 草 绘 平 面 ， 参 照 平 面 的 方向 为 加 3 对 下， 选取 图 22.12.21 所 示 的 
GABP TOP I 2 如 
图 22.12.23 所 示 ; 在 于 于 于 Ua 菜单 中 , 选择 同时 广 到 5 二 一 上 Done (完成 ) 也 今 。 









折 弯 角度 值 为 90.0， 折 弯 半 径 值 为 0.1。 


/ 创建 此 折 弯 特征 
/ 









CASE_TOP CASE BOTTOM 
| 3 。 CASE_TOP 基准 
| 面 为 参照 平面 

| ee - -~ 此 模型 表面 
CASE_FRONT 为 草 绘 平面 





22.12.20 ”创建 折 弯 特征 2 22.12.21 设置 车 绘 平面 
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国 命 令 ， 选 取 图 22.12.25 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形状 类 型 为 
本 理 ， 折 克 角 度 值 为 90.0; 单 击 凸 型 条 | 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 妆 型 下拉 列表 中 选择 
至 一 选项 ， 在 彤 的 选项 卡 内 单 击 | 草 络 .| 按钮 进入 草 绘 环 境 ， 修 改革 图 内 的 尺寸 至 图 
22.12.26 所 示 的 值 ， 确 认 加 按钮 被 激活 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 0.2， 折 弯 半 径 所 
在 侧 为 > (内 侧 )。 




















22.12.24 ”创建 平整 附加 壁 2 22.12.25 ”定义 附着 边 








时 命令 ， 选 取 图 22.12.28 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形状 类 型 为 
， 折 弯 角 度 类 型 为 苞 国 ， 单 击 形 状 选 项 卡 ， 在 系统 弹出 的 “形状 ”选项 卡 内 设置 图 
22.12.29 所 示 的 尺寸 值 。 





创建 此 附 、 
加 平整 壁 3 、、 








22.12.26 ”修改 革 图 尺寸 22.12.27 创建 附加 平整 壁 3 
形状 

选取 此 边线 为 附着 边 芋 举 | | 打开 | [另存 为 
人 EE 1 
| \ 1 
| 放大 图 站 一- 
' | 二 一 一 一 

22.12.28 定义 附着 边 22.12.29 “形状 ”选项 未 


Step9. 创建 图 22.12.30 所 示 的 折 杰 特征 3， 详 细 操 作 过 程 参 见 Step5。 
Step10. 创建 图 22.12.31 所 示 的 折 这 特 征 4， 详 细 操 作 过 程 参见 Step6。 
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, 创建 此 折 弯 特征 3 _ - 创建 此 折 弯 特征 4 
4 各 sss < 


un A 
=<---- 


22.12.30 ”创建 折 弯 特征 3 22.12.31 创建 折 弯 特征 4 


7 











Step11. 创建 图 22.12.32 所 示 的 附加 平整 壁 4。 选 择 下 拉 菜 单 AD 一 EEEEIID 
加 介 令 ， 选 取 图 22.12.33 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形状 类 型 为 
， 折 弯 角 度 类 型 为 国 强 ， 单 击 党 杖 渤 项 卡 ， 在 系统 弹出 的 “形状 ”选项 卡 内 设置 图 
22.12.34 所 示 的 尺寸 值 。 

















选取 此 边线 为 附着 边 
创建 此 附 、 嘲 本 <- A 
加 平整 壁 4 、 甩 多 / 
人 Wy 
wy 
图 22.12.32 ”创建 附加 平整 壁 4 图 22.12.33 ”定义 附着 边 





Step12. 创建 图 22.12.35 所 示 的 折 弯 特征 5。 折 弯 类 型 为 了 上 旨 ， 选 取 图 22.12.36 
所 示 的 注 板 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系 统 默 认 的 方 回 和 参照 平面 ; 依次 选取 基准 面 
CASE_BOTTOM、CASE_TOP 和 CASE_FRONT 为 草 绘 参 照 ， 绘 制图 22.12.37 所 示 的 折 弯 
线 ， 定 义 折 弯 侧 和 固定 侧 ， 如 图 22.12.38 所 示 ; 在 相间 书生 0 二 鞠 单 中 ， 选 择 
TI 一 [和 命令 ， 折 弯 角 度 值 为 180， 折 弯 半 径 值 为 0.1。 








时 紧 ,.. | | 打开 ..， | | 另存 为 ... 创建 此 折 弯 特征 5 





图 22.12.34 “形状 ” 选项 卡 图 22.12.35 ”创建 折 弯 特征 $ 








此 模型 表面 为 草 绘 平面 
CASE _ TOP CASE BOTTOMI 
由 前 


站 / 






1 1 ‖ 折 弯 侧 


jCASE_FRONT 





和 
' H | 
图 22.12.36 设置 草 绘 平面 图 22.12.37 ”创建 折 弯 线 。 图 22.12.38 定义 折 芍 侧 和 国定 侧 








Step13. 创建 图 22.12.39 所 示 的 折 弯 特征 6。 折 弯 类 型 为 四 浊 ， 选 取 图 22.12.40 所 
示 的 薄板 表面 为 草 绘 平 面 ， 使 用 与 系统 默认 的 方向 相反 的 折 弯 方向 和 默认 的 参照 平面 ， 绘 
制图 22.12.41 所 示 的 折 弯 线 ， 定 义 折 弯 侧 和 固定 侧 ， 如 图 22.12.42 所 示 ; 在 让 吕 寺 ail 








334 Pro/ENGINEER 中 文 野 火 版 5.0 领 金 设计 实例 精 解 (修订 版 ) 





菜单 中 ， 选 择 EEEREETTE 一 于 于 命 令 ， 折 弯 半 径 值 为 4.0。 


me 此 模型 表面 为 草 绘 平 面 
本 一 ~ < N 





图 22.12.39 ”创建 折 弯 特征 6 22.12.40 ”设置 草 绘 平面 





定 侧 
| 


折 弯 侧 








图 22.12.41 创建 折 弯 线 图 22.12.42 定义 折 弯 侧 和 固定 侧 


Step14. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 选取 图 22.12.43 所 示 的 四 条 边线 为 圆 角 放 置 参照 ， 圆 角 半 
径 值 为 2.0。 





1 一 一 一 一 一 一 一 -1 


和 


{ A A 、 A 
| fd 


22.12.43 ”选取 圆 角 放置 参照 


Step15. 创建 图 22.12.44 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1 〈 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 
光盘 中 video\ch22.12\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 讲解 文件 RIGHT_COVER -r01.avi 》 





i > 一 创建 此 凸 模 成 形 特征 1 
1 A 


= 
1 


人 


22.12.44 ”创建 目 模 成 形 特征 1 
Step16. 创建 图 22.12.45 所 示 的 凸 模 成 形 特征 2〈 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 
光盘 中 video\ch22.12\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 讲解 文件 RIGHT_COVER -r02.avi ) 


7 创建 此 吓 模 


本 > = ’ | 关于 2 由 
p> 放大 图 [1 < 成 形 特征 2 


22.12.45 ”创建 凸 模 成 形 特征 2 


Step17. 创建 图 22.12.46 所 示 的 阵列 特征 1。 在 模型 树 中 选择 上 一 步 创 建 的 凸 模 成 形 特 
征 ， 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 本 到 本 时 时 命令, “阵列 ”方式 的 类 型 为 本 型 . 远 
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择 图 22.12.47 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 基 准 面 CASE_TOP 为 参照 平面 , 方向 为 国 |; 绘制 图 
22.12.48 所 示 的 草 绘图 作为 填充 区 域 ; 在 操控 板 的 演 下 拉 列 表 中 单 击 眠 | 较 钮 (以 莹 形 阵 列 
分 隔 各 成 员 );， 在 这 后 的 文本 框 中 输入 阵列 成 员 中 心 之 间 的 距离 值 15.0， 在 党 后 的 文本 杠 

















中 输入 阵列 成 员 中 心 和 草 绘 边界 之 间 的 最 小 距离 值 2.0; 在 所 中 输入 栅 格 绕 原 点 的 旋转 角度 
值 0.0。 


Ey 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 
22.12.46 ”创建 阵列 特征 1 
选择 此 表面 为 草 绘 平面 


” 














FF---F-------r---- ee 


800 一 EE; ,| 250.0| 


| 





























22.12.47 ”选择 草 绘 平面 22.12.48 绘制 填充 区 域 
Step18. 创建 图 22.12.49 所 示 的 凸 模 成 形 特征 3〈 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 
光盘 中 video\ch22.12\reference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 RIGHT_COVER -r03.avi 》 
Step19. 创建 图 22.12.50 所 示 的 阵列 特征 2， 详 细 操 作 过 程 参 见 Step17。 
Step20. 保存 零件 模型 文件 。 


创建 此 凸 模 人 放大 图 pp 和 
如 Le ' 





成 形 特征 3 “~ 一 = 


22.12.49 ”创建 凸 模 成 形 特征 3 


一 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 22.12.50 ”创建 阵列 特征 2 


22.13 最 终 验 证 


Task1. 设置 各 元 件 的 外 观 
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为 了 便于 区 别 各 个 元 件 ， 建 议 将 各 元 件 设置 为 不 同 的 外 观 凑 色 ， 并 有 共有 一 定 的 透明 上 度 。 
每 个 元 件 的 设置 方法 基本 相同 ， 下 面 仅 以 设置 机 箱 的 左 新 零件 模型 left_cover.prt、 右 新 零件 
模型 right_cover.prt 和 后 新 零件 模型 back_cover.prt 的 外 观 为 例 ， 说 明 其 一 般 操 作 过 程 。 

Stepl. 设置 机 箱 的 左 盖 零 件 模型 left_cover.prt、 右 新 零件 模型 right_cover.prt 和 后 新 零 
件 模 型 back_cover.prt 的 外 观 。 

(1) 在 模型 树 中 选择 回 RIGHT COVER. FRT 
栏 中 单 击 “ 外 观 库 ” 的 命令 按钮 多" 中 的 
话 框 。 

(2) 在 “外 观 颜色 ”对 话 框 的 攻 覃 到 区 域 锣 上 右 击 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 医生 
命令 ， 此 时 系统 弹出 图 22.13.2 也 示 的 “模型 外 观 编辑 融 ” 对 话 框 。 

(3) 单 击 “ 颜 色 ” 后 的 “， 按钮， 在 系统 弹出 的 “颜色 编辑 器 ”对 话 框 中 设置 图 22.13.3 
所 示 的 颜色 参数 。 

(4) 参照 图 22.13.1 设置 其 他 参数 。 

(5) 单 击 [ 关 半 Cj] 按钮， 完成 外 观 颜色 的 设置 。 

Step2. 参照 Stepl 的 操作 步骤 ， 设 置 其 他 各 元 件 的 外 观 。 





、 口 EOOIWE 刊 - 口 EOIO， 欠 后 在 工具 
,此 时 系统 弹出 图 22.13.1 所 示 的 “外 观 颜色 ” 对 

















Task2. 进行 验证 
Stage1. 修改 主板 的 长 度 





[search. .. 本 一 SEE 模型 2 


-也 清除 外 观 * 6 


一 我 的 外 观 


© © 








std-metals. dmt ™* 


O0060 
eecee 
OOO 





sm 更 名 外 观 ... 
区 编辑 模型 外 观 ... 
| 外 观 管理 器 ... 关闭 





22.13.1 “处 观 颜色 ”对 话 框 22.13.2 ” “模型 外 观 编 辑 器 ”对 话 框 
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j# 混合 调 色相 


bh 颜色 毗 盘 
要 RGBAHSY 肯 块 





PP 


22.13.3 “ 赢 色 编 辑 器 ”对 话 框 

step1. 在 装配 模型 树 界面 中 选择 前 "| > 2 id 加 命令, 然后 选中 国 习 选项 组 下 
的 中 特征 复 选 框 ， 这 样 每 个 零件 中 的 特征 都 将 在 模型 树 中 显示 。 

Step2. 在 模型 树 中 , 先 单 击 - 回 EE 到 新 而 的“ 十” 号, 然后 单 击 上 器 [COOITEI 
前 面 的 “十 ”号 

Step3. 在 模型 树 中 ， 右 击 要 修改 的 特征 中 癌 国 加, 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 醉 

命令 ， 系 统 即 显示 图 22.13.4a 所 示 的 尺寸 。 

Step4. 双击 主板 中 要 修改 的 尺寸 230, 输入 新 尺寸 280 (图 22.13.4b)， 然 后 按 Enter 键 。 

Step5. 选择 下 拉 菜 单 编 加 日” 天 有 命令 , 此 时 在 装配 体 中 可 以 观察 到 主板 的 
长 度 值 被 修改 了 ， 机 箱 的 长 度 也 会 随 之 改变 ， 如 图 22.13.4b 所 示 。 














上 一 310 一 于 | 





a) 修改 前 b) 修改 后 
图 22.13.4 ”修改 主板 的 长 度 尺 十 


Step6. 单 击 工具 栏 中 的 (撤销 ) 按钮 ， 以 恢复 修改 前 的 尺寸 。 





Stage2. 修改 电源 的 高 度 





Step1. 单 击 中 口罩 新 面 的 “二 ”号 

step2. 在 模型 树 中 右 击 要 修改 的 特征 -了 天 
令 ， 系 统 即 显 示 图 22.13.4a 所 示 的 尺寸 。 

Step3. 双击 要 修改 的 尺寸 85， 输 入 新 尺寸 135， 然 后 按 Enter 键 。 








， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 醒 涡 命 
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Step4. 选择 下 拉 菜 单 纺 BB me 上 命令 , 此 时 在 装配 体 中 可 以 观察 到 电源 的 
高 上 度 值 被 修改 了 ， 机 箱 的 高 度 也 会 随 之 改变 ， 如 图 22.13.5b 所 示 。 

Step5. 重新 恢复 电源 的 高 度 值 。 在 模型 树 中 右 击 要 修改 的 特征 -名 出 ， 在 系统 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 医 国 命令 ， 系 统 即 显示 图 22.13.5b 所 示 的 尺寸 。 双 击 要 修改 的 尺寸 135， 
输入 新 尺寸 85， 然 后 按 Enter 键 。 





六 -150 





a) 修改 前 b) 修改 后 
22.13.$ ”修改 电源 的 高 度 尺寸 


Stage3. 修改 光驱 的 宽度 


Step1. 单 击 目 口 岗 

Step2. 在 模型 树 中 右 击 要 修改 的 特征 革 
令 ， 系 统 即 显示 图 22.13.6a 所 示 的 尺寸 。 

Step3. 双击 要 修改 的 尺寸 150， 输 入 狐 尺 寸 200， 然 后 按 Enter 键 。 

Step4. 选择 下 拉 菜 单 纺 BB > 有 电 本 命令 ， 此 时 在 装配 体 中 可 以 观察 到 光驱 的 
宽度 值 被 修改 了 ， 机 箱 的 宽度 也 会 随 之 改变 ， 如 图 22.13.6b 所 示 。 

让 以 恢复 修改 前 的 尺寸 ， 然 后 选择 下 拉 菜 








DRIVER. FET 前 面 的 “十 ”号 [| 
BE ， 在 系统 洋 出 的 快捷 某 单 中 选择 国 国人 














a) 修改 前 b) 修改 后 
22.13.6 ”修改 光驱 的 宽度 尺寸 


Task3， 验证 后 的 修改 


由 于 修改 尺寸 并 再 生 之 后 机 箱 后 盖 (BACK_COVER ) 的 拉 伸 切除 1 和 拉 伸 切除 2 会 发 
生 很 严重 的 变化 ， 所 以 要 对 其 重新 约束 。 


Stage1. 在 机 箱 的 后 再 零件 中 修改 拉 伸 特征 1 的 截面 草图 


实例 22 ”电脑 机 箱 的 目 顶 向 下 设计 339 





Step1. 右 击 申 量 识 WW， 从 条 统 弹 出 的 快捷 菜单 中 选择 国 加 命令 ， 
Step2. 修改 截面 草图 。 
(1) 单 击 申 - 鲁 拉 伸 1 前面 的 “十 ”号 ， 
(2) 进入 草 绘 环境 后 ， 修 改 章 图 尺寸 至 图 22.13.7 所 示 的 尺寸 值 。 
(3) 选择 下 拉 菜单 人 了 中 ”=> 训 理 朝 命 令 ， 在 系统 弹出 的 “关系 ”对 话 框 中 的 编辑 
区 输入 关系 sd24-sd31/2， 单 击 L_ 确定 “] 按 钮 关闭 “关系 ”对 话 框 。 


(4) 完成 特征 截面 后 ， 单 击 工 具 栏 中 的 “完成 ”按钮 |。 





名 WW ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 



































b) 切换 至 符号 状态 


图 22.13.7 截面 草图 
Stage2. 在 机 箱 的 后 兰 和 零件 中 修改 拉 伸 特征 2 的 截面 草图 





当 修 改 光 驱 宽 上 度 尺 寸 后 机 箱 的 后 盖 零 件 中 拉 伸 特征 2 的 位 置 会 发 生 严 重 变 化 (图 
22.13.8) ， 需 要 修改 拉 伸 特 征 2 草图 中 的 尺寸 修改 至 图 22.13.9 所 示 的 值 才 能 保证 在 修改 光 
驱 宽 度 后 后 盖 零 件 伸 特 征 2 位 置 不 会 发 生 严 重 变化 。 修 改革 图 尺寸 的 过 程 如 下 : 


Stepl. 右 击 由 :加 拉 伸 2， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 上 柱 直 多 

Step2. 在 拉 伸 操 控 板 中 单 击 | 总 置 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “编辑 ”界面 中 单 击 | 编辑 … 
按钮 。 

Step3. 进入 章 绘 环境 后 ， 修 改 后 的 截面 草图 如 图 22.13.9 所 示 。 

Step4. 完成 尺寸 修改 后 推出 草 绘 环境 ， 修 改革 图 后 拉 伸 特征 2 的 位 置 如 图 22.13.10 
所 示 。 

Step5. 返回 到 COMPUTER_CASE.ASM。 














da | 
本 济 昌 上 | 


ei 


图 22.13.8 ”修改 光驱 宽度 后 ”图 22.13.9 ”截面 草图 图 22.13.10 ”截面 草图 
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Task4. 再 次 验证 








按照 Task2 中 的 操作 方法 再 次 修改 原始 尺寸 , 验证 整个 机 箱 的 数据 传递 , 通过 以 上 对 模 
型 的 修改 ， 再 次 验证 的 整个 过 程 将 不 会 出 现 严 重 变化 。 


尊敬 的 读者 : 
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